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6 BERE!

(6 nimmt!)

Wolfgang Kramer

Nedeo hru pro voly!

Hr&i: 2-10
Stéi: od 10 let
Obsah: 104 karty, 1 herni navod

POPISHRY

Cilem hry je nebrat si Z&dné karty. Kazda karta, kterou s musite vzit, vam za kazdého vola
prinéSi jeden minusovy bod. Vitézem se stava ten, kdo ma na konci nejméng volu.

PRiPRAVA HRY

Pripravte si papir a tuzku, zamichejte karty a rozdejte kazdému hr&ci deset karet. Vezméte
s jedo ruky a serad’te je vzestupné podle ¢isel, jeZ jsou na nich uvedena.

Vytvoreni étyr Fad

Ze zbyvajici hromadky karet polozZte vrchni 4 karty licem vzhiru doprostied stolu. Kazda
kartatvori zacétek rady, kterd smi véetné této karty obsahovat maximalné 5 karet. Hromadka
karet, kterdnyni zbyva, bude zapotiebi teprve v dalsi hre.

Obr. 1 ukazuje 4 rady na zacétku hry:

12
37
43
58

PRUBEH HRY

l. VyloZeni karet
Kazdy hr& vylozZi pred sebe na stil jednu kartu licem doli. Teprve poté, co tak ucini
posledni hré&, se karty otoci.

Ten, kdo wloZl nenizsi kartu, ji umisti jako prvni do jedné ze ¢étyr fad, potom se umisti
druh& ngjnizsi karta atd., dokud neni do nékteré fady umisténa i nejvysSi karta tohoto kola.
Karty se umist'uji do rady vzdy za sebou. Pak se tento postup opakuje tak dlouho, dokud se
nevyloZi viech 10 karet.

Jak sekarty radi?

Kazda vylozZena karta se hodi vZdy pouze do jedné iady.
Plati ndsledujici pravidla
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1. pravidlo: , Vzestupné poiradi ¢isel”

Karty jedné fady musi byt vzdy fazeny vzestupné podle svych ¢isel.

2. pravidlo: ,, NgniZsi rozdil*

Karta musi byt vzdy umisténa do té rady, jejiz podedni karta vykazuje vici této nové karté
neniZsi rozdil.

Priklad:

Jak je zndzornéno naobr. 1, maji posledni karty 4 fad nésledujici hodnoty: 12, 27, 43 a 58.
Hr&i vylozi nésledujici karty: 14, 15, 44 a61.

»14" je ngniZsi karta. Prifazuje se jako prvni. Podle pravidla 1 maZe piijit pouze do rady 1 za
,12"; stejnym zpasobem se naloZi s kartou ,15°. Kartu ,,44“ je mozné podle pravidla 1
umistit jak do fady 1, tak do fad 2 nebo 3. Podle pravidla 2 ,, negjniZsi rozdil“ musi ale piijit do
fady 3. Karta, 61" musi podle pravidla 2 piijit do fady 4.

Obr. 2 ukazuje 4 rady po 1. kole

12 [14 |15 |
37
43 44
58 |61

II. Brani karet

Dokud je mozné umist'ovat kazdou kartu do n¢jaké rady, je vsechno v nejlepSim poradku. Co
se ale stane stadou, kterd je plng, nebo skartou, kterd se nehodi do zadné rady? V obou
piipadech si hr&g, ktery takovou kartu vyloZil, musi vzit karty.

3. pravidio: , PIna ifada*

PIn& fada obsahuje 5 karet. KdyZz musi byt do takové rady podle pravidla 2 umisténa Sesta
karta, musi si hré&c, ktery ji vyloZil, vzit vSech 5 karet této rady. Jeho Sesté karta predstavuje
zacétek nové fady.

Priklad:

Nasi ¢tyti hr&gi vylozi nasledujici karty: 21, 26, 30 a 36.

»21" a,26" ptijdou do prvni rady, ktera je nyni se svymi 5 kartami pln& Hré&, ktery vyloZzil
,30", musi svou kartu rovnéz polozit do prvni fady. ProtoZe je to Sesta karta, musi si vzit pét
karet prvni rady. Jeho ,, 30 nyni predstavuje prvni kartu prvni rady. , 36" musi rovnéz prijit do
prvni fady a umisti se za ,, 30".

Obr. 3 ukazuje 4 rady po 2. kole:

30 | 36 |
37
43 | 44
58 | 61

4. pravidio: , NgniZSi karta“
Pokud nekdo vylozi kartu, jejiz ¢islo je tak nizké, Ze se nehodi do Zadné rady, musi si vzit
vSechny karty jedné libovolné fady ajeho , nizkéa“ kartapak predstavuje prvni kartu této rady.
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Priklad:

Byly vyloZeny nasledujici karty: 3, 9, 68 a 83.

Karta, 3" musi byt jakoZto nejniZsi umisténa jako prvni. Nehodi se do Zadné fady. Proto hr&s
vyprézdni jednu libovolnou fadu. Vybere si fadu 2 a vezme si ,37“. Se svou ,3" vytvori
novou fadu 2. Hr& s kartou ,,9“ mel &ésti, nebot’ nyni miaze svou ,,9" umigtit za,, 3".

Obr. 4 ukazuje 4 rady po 3. kole:

3036
309
43 | 44
58 | 61 | 68| 83 |

Doporuéeni:
Kdo si musi vzit na zékladé ,nizké karty“ celou fadu, vybira si zpravidla fadu s nejméné
minusovymi body.

VOLI = MINUSOVE BODY

Na kazde kart¢ jsou mezi ¢isly vyobrazeny hlavy voli. Kazdy vul predstavuje jeden minusovy
bod!

V&echny karty s

nasobky péti (5, 15, 25 atd.) maji 2 voly.

nasobky deseti (10, 20, 30 atd.) maji 3 voly.

nasobky jedenacti (11, 22, 33 atd.) maji 5 volu.

Cislo ,,55" je nésobkem jak jedenécti, tak péti, proto matato karta 7 vold.

HROMADKA VOLU
Karty, které si musite vzit, pokladéte pred sebe na stiil natakzvanou ,, hromadku vola“.

Pozor! Karty, které si hr&¢ musi vzit, si nesmi vzit do ruky.
KONEC HRY

Hra kon¢i, kdyZ jsou vechny karty vyloZeny. Nyni si kazdy vezme svou hromédku voli a
spocita své minusove body.

Vysledky v3ech hr&ta se zaznamenaji na list papiru a okamZité za¢ina nova hra.

Hraje se nékolik her za sebou, dokud néktery z hragt nenasbira celkem pres 66 volu. Vitézem
se stavaten hré&, ktery mé negjmeng vola

Pred zatdtkem hry se je samozigimé mozné dohodnout na jiném poc¢tu bodi nebo na
maximanim poctu kol.

HERNI TIPY
Dva piiklady by mély ukézat, jak je mozné proniknout do této hry.
V prikladu 1 vyklada hrac kartu , 45", protoZe se domniva, Ze ji bude moci poloZit do tieti

fady za ,41". V tom se myli, nebot’ ji musi umistit za 42" do ¢tvrté fady. Podle pravidla 2 je
zde ngjniZsi rozdil. ProtoZe se jedné o 6. kartu, musi si vzit celou fadu 4.
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Obr. 5 ukazuje vyloZené karty k pr. 1:

16 | 22
20 (21| 32]
31|41
35[3638]40] 42|

V prikladu 2 vyloZil hr& kartu ,62“ a myslel si, Ze udélal dobry tah. Chtél ji poloZit do fady
1. To se de oXklivé zmylil. Ve stejném tahu totiZ vyloZil jiny hras ,29 a vyprézdnil prvni
fadu (nejniZ8i karta). Nyni musi néS pritel poloZit svou kartu do ¢tvrté fady a vezme si viech 5
karet!

Obr. 6 ukazuje vyloZené karty k pr. 2:

61
202132
31[ 41
35[3638]40] 42|

PROFESIONALNI VARIANTA pro 2-6 hra¢a

Kdo ma v oblib¢ taktiku, tomu doporucujeme tuto variantu hry. Pravidla zékladni hry stale
plati. Navic se uplatni je&té nésledujici pravidla

1. V&chny karty ve hie jsou znameé
Pocet karet zavisi natom, kolik se G¢astni hréca.
Mnozstvi karet se uré¢i podle nasledujiciho vzorce: pocet hraéu krét 10 plus 4 karty.
Pr.. 3 hr&i —34 karet od 1 do 34
4 hr&i — 44 karet od 1 do 44 atd.
V&echna vysSi ¢isla karet se dopredu vytiidi.

2. Kazdy hraé¢ s vybere svych 10 karet sam.

Karty se vyloZi na stal licem vzharu. Hré&Si si berou poporadé vZzdy po jedné karté, dokud jich
nemaji v ruce deset. Nyni musi na stil poloZit jeste 4 karty, jeZ predstavuji 4 fady.

Dalsi prabeh hry odpovida zakladni varianté.

Pozndmka: Tento preklad vznikl diive, nez firma Albi vydala ¢eskou verzi této hry, nemusi
se s nim tedy ve vSem shodovat.
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