
Строительство храма, посвященного Собеку идет полным ходом. А рядом с ним раз-
вернулся огромный рынок, снабжаемый непрерывным потоком фелук и пирог
вдоль всего Нила. Обе гильдии торговцев и ваша и противника полны решимости
воспользоваться этой уникальной возможностью . Ну а Бог Собек готов помочь и
склонить чашу весов в сторону наименее коррумпированного противника.

ПРАВИЛАПРАВИЛА
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1 большое поле Рынка

2 маленьких
поля коррупции

2 разные
памятки игрока

2 жетона 
подсчета очков

Обзор компонентовОбзор компонентов

10 тайлов персонажей (красная рубашка)

45 тайлов товаров (черная рубашка)

10 начальных тайлов (серая рубашка)

Лицо Рубашка

13 жетонов пирог

1 мешок для Дебен и 13 жетонов Дебен

Лицо       Рубашка

1 фигурка Анкх

Лицо Рубашка

Лицо Рубашка
Лицо Рубашка
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Тайлы персонажей

У каждого персонажа есть спе-
циальные способности (подроб-
ные объяснения смотри на од-
ной из памяток игрока). 

Каждый персонаж принадлежит к какому то типу товаров, тип товаров определяет-
ся цветом и иконкой в верхнем левом углу.

Тайлы товаров

Коричневые отметки на рамке 

тайлов определяют направление 

по которому ориентирована фи-
гурка Анкха, когда он встает на 

место этого тайла.

У персонажей
рубашка красно-
го цвета.

У каждого типа товаров есть тайлы со 

скарабеями и без.
В каждом типе количество скарабеев 

на тайлах одинаковое.

Существует 6 типов товаров, плюс статуя Собека как джокер.

6x Кость   7x Черное дерево   7x Мрамор  11x Пшеница   10x Рыба      9x Скот              5x Статуи
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 Положите поле Рынка в центр стола.

 Перемешайте лицом вниз 10 стартовых тайлов. 

Оба игрока получают по 2, которые они держат 
на руках в закрытую. Возьмите 4 оставшихся 

стартовых тайлов и положите их лицом вверх на 4 
центральных квадрата поля Рынка. Поместите 2 
оставшихся стартовых тайла обратно в коробку 
не раскрывая их.

 Затем перемешайте 45 тайлов товаров и 10 
тайлов персонажей вместе, сформируйте из них 
взакрытую колоду.

 Заполните весь рынок из колоды тайлов так, как 

описано на следующей странице с учетом уже ле-
жащих стартовых тайлов.

 Перемешайте 13 жетонов Пирог и положите по 1 

лицом вниз на 5 специально отмеченных мест 
слева поля рынка. Отложите остальные жетоны 

не глядя на них.

 Положите жетоны Дебен в специальный мешок, 

встряхните его и положите рядом с полем.

 Каждый игрок берет поле коррупции и кладет 
возле себя.

 Случайным образом определите первого игрока 

и выдайте ему фигурку Анкха. Теперь вы готовы 

начать игру.

Положите 2 памятки игрока рядом. Поле для 

подсчета очков понадобится вам только в конце 

игры при финальном подсчете.

ПодготовкаПодготовка



Обзор и цель игры
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Оба игрока ходят по очереди до тех пор, пока один 

из них не запустит конец игры и окончательный 

подсчет очков

В свою очередь игрок может либо взять один тайл 

товаров/персонажа с рынка, либо продать набор то-
варов, либо сыграть свойство персонажа с руки  .

Продажа наборов товаров и получение жетонов Де-
бен приносят игрокам победные очки. Игрок, на-
бравший в конце игры максимальное количество оч-
ков, выигрывает.

Ваша цель - накопить больше богатства на рынке, 

чем ваш противник. Для этого нужно покупать това-
ры и призывать влиятельных персонажей для помо-
щи с наиболее выгодными продажами. Контроли-
руйте свою коррупцию, чтобы Бог Собек захотел 

склонить удачу в вашу пользу.

Обзор и цель игры
Пополнение рынка

Когда вам нужно пополнить рынок при подго-
товке или в течении игры, используйте тайлы 

из колоды для заполнения пустых квадратов 

на поле рынка в следующем порядке:

1  Начинайте с поля с символом     и пополните 4 

центральных поля по часовой стрелке.

2  Теперь сделайте тоже с оранжевым кольцом. 

Начинайте с квадрата с символом     .

3  Повторите тоже с другим кольцом, начинайте 

с поля с символом 

     Тайлы товаров всегда кладутся лицом вверх, 

в отличии от тайлов персонажей, которые кла-
дутся вверх рубашкой.

    Все тайлы должны быть ориентированы в од-
ну сторону в соответствии с полем рынка (т.е. 

верх каждого тайла должен быть направлен к 

верху поля).

Напоминание: при подготовке к игре 4 центральных 

поля заполняются стартовыми тайлами.

1

2

3
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Взять файл с рынка

Когда берете тайлы с рынка придерживайтесь 4 ша-
гов: 1
 1  Вы можете взять любой тайл из ряда, столбца 

или диагонали, на которые указывают стороны 

Анкха. 

 2   Переместите Анкх на освободившееся поле, с ко-
торого вы только что взяли тайл. Ориентируйте его 

в соответствие с пометками на взятом тайле.

  3  Добавьте выбраный тайл к себе на руку.

  4  Заберите все тайлы которые прошел Анкх на пу-
ти к взятому тайлу и положите их лицом вниз на 

свое поле коррупции. 

В свой ход вы должны выполнить одно из трех 

возможных действий:

Взять тайл с рынка

Продать набор тайлов

Сыграть персонажа

Ход игрокаХод игрока
Игрок, получивший Анкх, начинает игру. Он выбира-
ет один из 4х центральных тайлов и добавляет его к 

себе на руку. Затем он на освободившееся поле по-
мещает фигурку Анкха ориентирую его в соответ-
ствии с пометками на этом тайле. 

Начало игры         Начало игры            

Метки на тайле имеют ориентацию лево/право.

Так что Люси ставит фигурку Анкха на пустое 

поле рынка ориентируя его как показано на 

рисунке.

Люси начинает игру и берет 
тайл мрамора с одного из 4 х 

центральных полей рынка.

1

1

2

3

Далее начинается ход противника. С этого момента
каждый ход игроков проходит следующим образом.
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Пояснения:
     Нет лимита тайлов, ограничивающей руку игрока .

     Игроки держат свои тайлы товаров и персонажей 

на руке в закрытую от противника.

    Игрок в любой момент может посмотреть закры-
тые тайлы на своем поле коррупции, но не поле про-
тивника.

Тим может выбрать    , ,  или  тайл.

    Если он выберет      или      , он берет толь-
ко их.

    Если берет      , то должен добавить      на 

свое поле коррупции.

   Если берет      , то должен добавить       и    

на свое поле коррупции.

Он выбирает       и ставит на освободив-
шееся место Анкх в соответствии с по-
метками на тайле.

Выбранный тайл пополняет его руку.

Совершая это действие он пропускает тайл 

скота, что вынуждает его увеличить свою кор-
рупцию: он помещает этот тайл лицом вниз на 

поле коррупции.

Коррупция ключевой аспект игры. 

Допустимо получить немного 

коррупции чтобы завладеть 

выгодным тайлом, но это может отразится на 

твоей победе в конце игры, когда игрок с наи-
меньшей коррупцией получит жетоны Дебен.

О коррупции
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Примечание: вы пополняете рынок только если 

выбрали действие "взять тайл", но не "продать на-
бор" или "сыграть персонажа".

Если в колоде осталось недостаточно тайлов, 

чтобы полностью заполнить рынок, заполните 

его насколько возможно по обычным правилам 

Если колода уже пуста на начало хода и в ли-
нии на которую указывает Анкх нет тайлов, то 

действие "взять тайл с рынка" более не до-
ступно для игроков.

Пустая колода тайлов

    Уберите с поля Анкх и заполните рынок как пока-
зано на странице 5.

    Затем выберите один из 4 тайлов в центре поля и 

возьмите его на руку, поместите на поле Анкх в со-
ответствии с правилами как в начале игры.

Пополнение рынка

Если вы хотите взять тайл, но в линии на которую 

указывает Анкх пусто, то сначала придется попол-
нить рынок. 

Когда вы берете тайл персонажа вы можете поста-
вить Анкх в любой ориентации по своему выбо-
ру. Однако, если это возможно, на линии Анкха дол-
жен быть хотя бы один доступный тайл.

Взять тайл Персонажа

Некоторые тайлы товаров имеют значки Дебен в 

правом верхнем углу. Когда вы получаете его вы-
полняя действие "взять тайл с рынка" (и только в 

этом случае) вы можете выбрать одно из: 
    ЛИБО немедленно сбросить этот тайл, чтобы по-
лучить указанное количество жетонов Дебен из 
мешка и положить их лицом вниз перед собой; 

   ЛИБО взять этот тайл на руку как обычный тайл. 

В дальнейшем вы не можете продать его для полу-
чения Дебен.

Тайлы товаров с Дебен

Люси взяла этот тайл слоновой 

кости, чтобы помешать взять его 

своему противнику. Так как он не 

вписывается в ее стратегию она 

решает тут же продать его и полу-
чить Дебен.
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     Тайл Персонажа может быть добавлен к набору 

такого же вида. При этом свойство персонажа не 

применяется ни сейчас не в дальнейшем.

   Если вы продаете набор товаров, тип которых вы 

продавали ранее, добавьте его к уже выложеному, 

чтобы усилить его. Но вам все еще необходимо про-
дать за ход минимум 3 тайла.

    Вам не нужно продавать все тайлы с руки, кото-
рые могут быть проданы в этот ход. Но количество 

тайлов в наборе при продаже товаров должно быть 

не менее 3х.

     Когда вы продаете набор тайлов того типа, кото-
рый ранее не продавали он должен содержать как 

минимум один тайл товаров соответствующего типа. 

Однако в уже существующий набор вы можете про-
дать набор тайлов полностью состоящий из статуй 

Собека.

Статуи Собека являются джоке-
рами и могут входить в любой 

набор товаров. Персонажи со 

статуей Собека так же могут 
быть любыми Персонажами.

    2     Продать набор товаров

В свой ход вы можете потратить свое действие на 

продажу набора товаров, чтобы получить очки за 

эти товары в конце игры.

    Выберите как минимум 3 тайла одного типа то-
варов из вашей руки и поместите их лицом вверх 

перед собой. На этих тайлах могут быть Скарабеи 

(или нет), и вы можете продать набор товаров со-
всем без Скарабеев, если хотите.

В свой ход 

Тим продает 
набор из  
рыб.

Тим может добавить в свой набор тайл 

персонажа того же типа, чтобы продать 

набор из 3х товаров.

Тим добавляет эти 3 новых тайла к набору 

из 4 рыб, который у него уже есть.

Статуи Собека
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Винимание: вы можете сыграть Персонажа, чье 

свойство не повлияет на игру в этот момент, чтобы 

избежать другого действия. Однако вы обязаны его 

применить, если это возможно.

Сбросьте тайл Персонажа с руки, 

чтобы немедленно применить 

его свойство. После этого удали-
те тайл из игры.

Свойство Персонажей
объясняется на Памятке
игроков.

Каждый раз, когда вы продаете набор товаров, вы 

должны использовать один жетон Пироги (если они 

еще остались). Для этого тайно посмотрите все 

оставшиеся жетоны, выберите один из них и не-
медленно примените его эффект.Остальные жетоны 

верните на место.

Внимание: Вы обязаны применить эффект 
выбраного  жетона, если это возможно. Если эффект 
не может быть применен, сбросьте его. Это не позво-
лит вашему противнику им воспользоваться.

Использованные жетоны Пирог не заменяются на 

новые, отложенные в начале игры жетоны могут 
быть использованы только  через способности Архи-
тектора. Если Пирог больше не осталось, то вы не 

берете их после продажи товаров.

Эффекты жетонов Пирог объясняются на
одной из Памяток игрока.

Жетоны Пирог

Это первая продажа в игре. Люси 

просматривает 5 жетонов Пирог.

Она выбирает Пирамиду, что позволяет ей не-
медленно сделать еще один ход . Оставшиеся 

4 жетона она возвращает на место лицом вниз

3 Сыграть персонажа
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Игроки подсчитывают свою коррупцию:

Каждый тайл на поле коррупции приносит 1 очко.

Так же посчитайте жетоны Пирог с коррупцией.

Игрок, у которого меньше всего очков коррупции 

получает 1жетон Дебен, плюс 1 дополнитель-
ный Дебен за каждые три очка коррупции с 
разницы между его результатом и противника. Же-
тоны Дебен берутся из мешка. 

Подсчет коррупции

Игра немедленно заканчивается, если любой из 
двух игроков не может больше совершить ни одного 

действия. Другими словами:

    на рынке больше нет тайлов по линии Анкха и ко-
лода пустая. Игрок не может выбрать действие 

"взять тайл с рынка".
    у игрока нет доступных наборов для "продажи".

     у игрока нет Персонажа, которого он может сы-
грать.

Если у его противника есть на руках набор минимум 

из 3х тайлов, он удаляет его из игры. Эти тайлы не 

добавляются к ранее проданным наборам и не при-
носят очков при подсчете. После этого все игроки 

добавляют оставшиеся на руках тайлы на свое поле 

коррупции.

Конец игрыКонец игры

Мрамор, слоновая 

кость и белый Пер-
сонаж не могут со-
ставить набор, так 

что отправляются в 

стопку коррупции.

Тим только что закончил 

игру, но у Люси на руках 

осталось еще 7 тайлов.

3 тайла пшеницы и соот-
ветствующий персонаж 

составляют набор. Они 

удаляются из игры.

Тим получает 3 жетона Дебен из 
мешка: 1 за минимум коррупции 

плюс 2 дополнительных жетона 

за то, что у Люси на 7 очков 

больше (2 по 3).

У Люси 8 очков 

коррупции

У Тима толь-
ко 1 очко 

коррупции
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Используйте поле для подсчета очков на обороте 

одной из Памяток и две фишки разног о цвета (по 

одной для каждого игрока). Каждая фишка имеет 
обозначение +50 с обратной стороны на случай, 

если вы набрали более 50 очков.

Финальный подсчетФинальный подсчет

Подсчитайте набранные каждым игроком очки сле-
дующим образом. Каждый набор проданных това-
ров приносит столько очков сколько в нем тайлов
умноженное на количество Скарабеев на них.

Побеждает игрок, набравший больше всего очков. В 

случае ничьи побеждает игрок с меньшей коррупци-
ей. Если при этом все еще ничья, то игроки должны 

пожать руки и немедленно начать новую игру.

Жетоны Дебен и некоторые жетоны Пирог приносят 
победные очки как на них показанно.

Этот набор из 6 Скарабеев x 4 тайла 

приносит Люси 24 очка.

Этот набор из 3 Скарабеев x 3 тайла 

приносит Люси 9 очков.

Credits
Sobek: 2 Players is a game designed by Bruno Cathala & 
Sébastien Pauchon, illustrated by Naïade, published by Catch 
Up Games and distributed by Blackrock Games. Layout: Clement 
Milker - Translation & proofreading: Sebastien Kihm & Timothy 

Marcroft. June 2021 - Catch Up Games
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faithful and tireless playtesters, with an extra special thanks to 
Marc-Antoine. 
Naïade thanks: Seb and Bruno, two of my favorite game 
designers as a player. Illustrating one of their games is a real 
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special thanks to Seb Kihm for his composure, patience, and 
unique sense of humor. 
Catch Up Games wants to thank Bruno, Seb and Xavier for 
this exciting project, and also their Shrubburo friends for their 
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Люси так же получает 24 очка (3+5+7+7+2) 

за свои жетоны Дебен и Пирог.

Финальный счет Люси 57 очков.

Перевод на русский и верстка буклета by Catavisha




