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Az ,,Egy lakoma Odin tiszteletére” egy tarsasjaték formaban testet 61ttt torténet. Ujraélheted azon torzsek
kulturalis vivmanyait, kereskedd expedicioit, és fosztogatasait, melyeket ma ,,vikingekként” ismeriink — noha
ezt a kifejezést egész masképpen hasznaltak még az elsé évezred vége felé.

Amikor az északiak elindultak fosztogatni azt mondtak, hogy elmennek egy ,,Vikingre”. Skandindv dseik
azonban sokkal tobbek voltak, mint puszta kalozok. Felfedezok és allamok alapitoi. Azt mondjak Leif Eriksson
volt az els6 eurdpai ember Amerikaban, joval Kolumbuszt megelézve.

A ma Normandiaként ismert teriileten a betolakodokat nem Vikingeknek, hanem ,,Normannoknak™ nevezték.
Koziiliik valé volt a hires Hodit6 Vilmos, aki megszallta Angliat 1066-ban. Elérte azt, ami par évvel korabban

a norvég kiralynak nem sikertilt: elfoglalta Anglia tronjat.

Az ok, amiért ezek az emberek ez 1d0 tajt jo tengerészekké valtak, az a szerencsétlen mezogazdasagi helyzetiik
volt. A terméshiany raszoritotta oket.

Ebben a jatékban uj teriileteket fogsz felfedezni és fosztogatni. Emellett részt fogsz venni mindennapi
tevékenységeikben: javakat gylijtesz, hogy egy anyagilag biztos poziciot vivj ki a tarsadalomban.

A jaték végén az keriil ki gy6ztesen, aki a legnagyobb értékli vagyonnal bir.
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Aru dobozok Kockak

1 narancssarga nyolc 1 kék tizenkét
oldali dobotest oldalu dobotest

2 aru doboz az aru lapkak tarolasara

Jatéktablak
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1 nagy akcio tabla akciéo mezdékkel

1 ovalis készlet tabla a specialis lapkaknak



Lapkak
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Animal Rrecding

Epiilet lapkak: 3 ,,visko” épiilet lapka,
3 ,.koéhaz” épiilet lapka,
5 ,,hosszi haz” épiilet lapka

8 hegylanc lapka

32 hajo lapka, koztiik
>
10x balnavadasz 12x knarr 10x hossztthajo
csonak

Pénz
125 eziist érme, koztiik:

80x ,,1 eziist” 22x ,,2 eziist”

5x,,10 ezust”

Fabél Késziilt Aruk

190 Mesterség
3 paklira osztva: A, B és C

Weapons 9
Supplier

| with
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47 voros Fegyver kartya

18x ,.4 eziist”

45 vildgosbarna 145 sotétbarna

kezd6 mesterség

kartya

Aruk

mesterség kartya

12x ij, 12x csapda,

12x landzsa, 11x hossza kard

346 aru lapka, koztik:

Elelmiszer
elso oldalan: farm termék
hatso oldalan: dllati termék

2oy

25x borsd/mézsor

20x len/szaritott tékehal

17x kaposzta/vadhus

15x gytimoles/ balna hus

Allatok
elsé oldalan: haszondllat
hatso oldalan: vemhes anyaallat

15x marha/vemhes marha

Mas Fa Komponensek

Felszerelés
elso oldalan: késztermék
hatso oldalan: luxuscikk

43x olaj/rina k6

30x irha/ev6eszkoz

30x gyapju/ladika

20x vaszon/selyem

18x kopeny/kincses lada

7x ,targy biintetés” lapka

Minden egyes , Targy Biintetés” hatuljan
mas van: 5 fa, 5 ko, 3 érc, 3 ij, 3 csap-
da, 3 landzsa és 3 hosszu kard.

d O

@ . 48 viking 1 barna 1 fehér 12 milanyag tasak, 1
(12 minden kezdGjatékos fordulo jelolé  fliggelék, 1 almanach és ez a
kocka szabalykonyv.

32x fa, 24x k6 és 40x érc Jjatékosnak) javorszarvas
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Ebben a jatékban nagyszamu aru lapka van. Annak érdekében,
hogy megsporoljuk neked a sok lapka milanyag zacskokba
szortirozasat, két aru dobozt biztositunk neked, hogy konnyebben
tarolhasd és rendezhesd az aru lapkékat.

Minden sorba azonos szini és minden oszlopba azonos formaja
aru lapkak kertilnek. Az egyforma alaku narancssarga €s a piros
aruk ugyanazon lapka két oldalan vannak, csakigy, mint a zold
és a kék aruk. Rendezd ezeket az arukat (kivéve a birkakat és a

marhakat) két kupacba, és helyezd dket a megfeleld rekeszekbe.
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Akcié T4abla és Aru Dobozok

Tegyétek a nagy akcid tablat az asztal kozepére! Négy f0s jaték
esetén a képnek megfelelden tegyétek a két kiegészitd lapkat
véletlenszeriien kivalasztott oldalaval felfel¢ a jatéktabla mel-
18! (1 és 3 fo kozotti jatékos szam esetén nincs sziikség ezekre
a lapkakra.)

Készlet Tablak a Specialis Lapkaknak és a Hajoknak

Helyezzétek a specialis lapkaknak és a hajoknak szant készlet
lapkakat az aru dobozok mellé! Az aru dobozok elsé soraban 1évé
altalanos kék aruk mellett van egy par specialis lapka is. Az
altalanos lapkaktol eltéréen azonban a specialis lapkakbol nem all
rendelkezésre korlatlan készlet, mindegyikbdl csak egy darab van.
Ezek a lapkak is kéknek tekintenddk, és ugyanazok a szaba-
lyok vonatkoznak rajuk, mint a kék lapkakra. (Ezen tilmenden
a specialis lapkak mindkét oldala egyforma szinii.)

Tegyétek a specialis lapkakat az ovalis készlet tablara! A masik
készlet tabla a harom kiilonb6z6 tipust hajo elhelyezésére szolgal.
Valogassatok szét a hajokat tipusuk szerint, és kiilon halmokat
képezve helyezzétek ket fejjel felfelé forditva a készlet tablara!

A jaték tobb lapkat tartalmaz, mint amire normal koriilmények
kozott sziikséged lehet, és még anndl is tobb, mint ami belefér
az aru dobozokba. A fennmarad6 lapkakat tedd tartalékként a
mellékelt tasakokba.

Az alabbi tablazat megmutatja, miként rendezd az aru lapkakat
az aru dobozokba. Az aru dobozoknak vannak kicsi és nagy
rekeszeik. Az elsé dobozban a kis rekeszek a borso és bab méretii
lapkak szamara, mig a nagyok a len és gabona méretti aruk
szamara vannak fenntartva. A masodik dobozban a kis rekeszek
a kaposzta ¢és gylimdlcs, mig a nagyok a birka és marha méreti
lapkak tarolasara szolgalnak.

KA | peerky | lidika | selyom |fierck| ékszer [MRS5%| st kinos
k6 lada
olaj irha apju vaszon bor s rém kopen; ruha
J gyap] aiak| P peny
mézsor s%antott tej sozott hus | vadhis birka ba]'na marha
t6kehal hus
borso len bab gabona |kdposzta leytimoley

A borso és a mézsor ugyanazon lapka ket oldalai, hasonloan,
mint az olaj és a runa ko. A birka és a marha a megfelelo lapka
mindkét oldalan szerepelnek.
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Nyissatok ki az aru dobozokat ¢€s tegyétek ket egymas mellé
az asztalra ugy, hogy minden jatékos hozzajuk férhessen!

Az aru dobozok

1 ovalis készlet tabla a
specialis lapkaknak

1 kis keszlet tabla a hajoknak




Mesterség és Fegyver kartyak

Peddler
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A mesterség kartyak jobb also sarkan elhelyezett ,,A”, ,,B”, vagy
,C” betll jelzi, hogy az egyes mesterség lapok mely pakliba tar-
toznak. Kezdg jatékosoknak azt javasoljuk, hogy csak az ,,A”
paklibol szar-mazo lapokat hasznaljak, mig a tapasztaltabbak
mind a ,,B” és a ,,C” jel lapokat hasznalhatjak, vagy akar
osszekeverhetik min-det. Valogassatok szét a vilagos- €s sotétbarna
hatulju mesterség kartyakat é€s ily modon képezzetek beldliik két
paklit!

A jatéktabla bal fels6 sarkan talalhato rajz megmutatja, mit kell
kapnotok a jaték elején: minden jatékos huz egy kezdd kartyat
a vilagosbarna mesterség lapok koziil. (Ezt kovetden a meg-
maradt vilagosbarna kartyakat tavolitsatok el a jatekbol!) Minden
jatékos magahoz vesz 1 ,,ij”, 1 ,,csapda” és 1 ,,landzsa” fegyver
kartyat, valamint 1 ,,mézsor” aru lapkat.

Keverjétek Ossze a tobbi fegyver kartyat és tegyétek oket fejjel lefelé
forditva egy kupacba az asztalra! Keverjétek dssze a sotétbarna
hatulji mesterség kartyakat is, és azokbol is alkossatok egy fej-
jel lefelé forditott paklit az asztalon!

Semmi esetre sem lesz sziik-
ségetek az dsszes kartyara
minden jaték soran. Elég,
ha egy parat eldkészitetek
koziiliik és késobb, ha
sziikséges frissititek a paklit.

Fegyverek

Ezek a kezdd lapjaitok egy mézsorrel kiegészitve.
Mindig tartsatok az dsszes lapkditokat és lap-
Jaitokat fejjel felfelé forditva magatok eldtt ugy,
hogy minden jatékos lathassa cket!

A kezdd lapotok sugallja, mely utat
valasszatok a jaték soran.

Személyes tablaitok és a vikingek

Minden jatékos magahoz vesz egy otthon tablat.

Az otthon tablak kétoldaluak. Az egyik oldal a 7 forduloig tarto
(hosszu), mig a masik a 6 forduloig tartd (rovid) jatek esetén
hasznalando. Dontsétek el hany fordulot szeretnétek jatszani és
annak megfeleld oldalaval forditsatok felfel¢ a tablad!

Minden jatékos valaszt egy szint és
elvesz 12 vikinget az adott szinbdl.

Tegyetek egy Vikinget az otthon tablaitok ,,Lakoma Asztal” savjanak
(jobb feliil) minden egyes szamozott mezdjére, a tobbit pedig a
,,K0z0sségi Térre” (ez a Vikingek talalka helye). Ez utobbiak a
kezd6 Vikingjeitek. (Kovetkezésképp a rovid jatékot eggyel tobb
Vikinggel inditjatok.)

A Kozosségi Tértdl jobbra van egy 6bol kikotokkel a hajok szamara.
A Tértol balra van az értékes aruitok f6 rakodo teriilete.

Tegyetek 7 Vikinget a ,, Lakoma Asztal O
savra (rovid jaték esetén 6-ot)

Aruk rakodé
teriilete

Lakoma Asztal
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Jovedelem

atlo
Varakozasi hely ~ Marha és birka
az egyjatekos istallok
modhoz

A hosszu jaték az elsédleges verzioja a jatéknak. A rovid jatékot azoknak ajanljuk, akik eldoszor csak a jaték
mechanikakkal akarnak megismerkedni. Masfeldl a veteran jatékosok, akik mar fejbol tudjak a jatéek minden

egyes mozzanatdt nagyobb kihivasnak talalhatjak a rovidebb valtozatot.



Hegylanc Lapkak, Epitési Anyagok és Eziist
Keverjétek 6ssze a nyolc hegylanc lapkat és koziilik kett6t (négy
jatékos esetén harmat) forditsatok fel! A tobbi hegylanc lapka
egy fejjel lefelé forditott hizopaklit képez. Helyezzétek a jelzett
arukat a hegylanc lapka megfelelé mezdire!

Valogassatok szét a megmaradt fa, ko, érc és eziist jeloloket
fajtajuk szerint, hogy kéznél legyenek! Hegyldnc lapkdk a jaték elején

Felfedezés Tablak sk T
Helyezzétek a négy felfedezés tiblt egymas mellé a ,.Shetland”, Attekintd Lapkak

»Feroer-szigetek”, ,lzland” és ,,Gronland” oldalukkal felfelé Helyezzétek a forduld attekintd lapkat az asztalra és tegyétek a
ebben a sorrendben! fehér fordulo jelolo kockat az 1-es mezdre!
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Tegyétek a ,,viskd”, ,,k6haz” és ,,hosszu haz” épiilet lapkakat b T LTt

kiilon kupacokba rendezve az asztalra!
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e, i -J

ERETAE 7&' gi&dos’fméﬁi—' S e el e

Hogy kell Jatszani a Jatékot
A jaték alapvetése egyszer(i. Minden egyes forduloban a vikingjeidet

az akcio tabla egyes mezdire helyezed, és azonnal végrehajtod az ' ] q ﬁ ﬂ D
igy vélasztott akciokat. ¢

Mivel minden akcio mezd csak egysz- i - ' %ﬁ
er foglalhato el fordulonként, ezeért ‘{‘f{ﬁ}o Ei} l

hamar egymas utjdaban lesztek. ‘QFQ m ﬂ :
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Mlt Akarsz Elérni

A célod, hogy az otthon tablad rakodasi teriiletének minden A készletedbSl  barmikor

egyes mezdjét lefedd zold és kék aru lapkakkal. Ha hézagokat tehetsz drut, érc lapkdt vagy

hagysz, azokat érccel és eziisttel toltheted ki (14sd alabb). eziist érmét az otthon tabla-
dra, de onnan mar nem
veheted vissza.

El6szor is, aru lapkakat vagy fosztogatas itjan (Viking modra)

szerezhetsz, vagy farm arukért cserében. e

Ez az informacios sav mutatja, hogyan kell az arukat az
otthon tablad rakodasi teriiletére helyezni. A zold és kék
szinek a megfeleld arukat jelolik.

A tengerentuli kereskedelem mindebben specidlis szerepet jatszik. Lehetdvé teszi, hogy barmennyi kiilonbozd zold drut (ami a
késztermékeket jelenti) kék luxuscikkekre valts egy akcioban. (Hogy a sok zold aru kékre valtasa miért jovedelmezd szamodra a
,, Barmikor Végrehajthato Akciok” résznél keriil kifejtésre a 12. oldalon.)




A nagy szamok keresztben az otthon tablad rakodasi teriiletén
jovedelem értékeket jeldlnek. A lathaté legkisebb jovedelem
érték jelzi az adott fordulora érvényes jovedelmed (ez a 9.
oldalon kertil részletezésre).

Az otthon tablad néhany mezdjén aru szimbolumokat talalsz.

Ot dru mezd van az otthon
tabladon.

Ezeket az arukat minden egyes
forduléban bonuszként megka-
pod, ha az éket koriilvevo osszes
mez6t lefedted.

* EI6bb vagy utobb le akarhatod majd fedni az aru mezoket,
hogy igy noveld a jovedelmed. (Ha megteszed, elveszited a
bonuszt, amit biztositottak.)

Miért Cserébe Kapsz Pontot
A jaték végén osszeadod a hajoid, hazaid, felfedezes
tablaid és aruid értékét. A pontokat a pajzs szim-
bolum jeloli.

A nagy hajoid értéke novekedhet, ha kivandorlasra hasznalod
oket. (Egyszertien forditsd dket a mdsik oldalukra, amikor ez
torténik!)

Minden egyes kivandorlas
utan eggyel kevesebb hajo
all rendelkezésedre (itt:
egy hosszithajoval).

Az otthon tabladon és a felfedezés tablakon vannak mezok,
amiket el kell fedned, ha el akarod keriilni a negativ pontokat.

A ,,prem’” akar 8 pontot is érhet,
ha arra hasznalod, hogy lefedj
nyolc negativ pontot abrazolo
mezot.

A viskoknak, k6- és hosszi hazaknak szintén vannak negativ
pontot tartalmazé mezdi, amiket szintén célszer( aru lapkakkal
lefedni.

* A visko faba és kobe kertil.

Az eldzo oldalon levé otthon tabla
2 eziist jovedelmet biztositana.

Az elsé példaban a mézsor
mezo lefedésre keriilt.
Ebben az esetben teljesen
koriil van zarva, ezért 1
bonusz mézsort kapnal
minden egyes forduloban.

* A jaték soran uj teriileteket fedezhetsz fel, amiket hozzaadhatsz
az otthon tabladhoz. Ehhez hajokra lesz sziikséged.

Hogy felfedezd Izlandot példaul
sziikséged lenne egy knarr-ra,
vagy hosszuhajora.

* A k6- és hosszl hazak annyiban specialisak, hogy a hagyomanyos
z0ld és kék aruk, valamint az eziist érmék mellett narancssarga és
piros élelmiszer lapkakkal is elhelyezhetdk rajtuk, de érc nem!

Figyelj oda, hogy a hosszii haz kozepén talalhato két tampillér
nem fedhetd le!

Ez az informdcios sav mutatja, hogyan kell
az darukat a hazaid rakodasi teriiletére tenni
(lasd részleteiben a 12. oldalon).

Extra pontokat kapsz a birkakért és marhakért, amik minden
masodik korben szaporodnak, valamint a mesterség kartyaidért.

Az allat lapkak hatoldalan
vemhes anyadallatok vannak.
Ezek plusz egy pontot érnek.

Undertaker GJ

A mesterségek negativ pontokat is érhetnek. E MR IREE |
on an exploration

példa szerinti ,, Temetkezési vallalkozo” -1 L

pontot ér.
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Véletlenszertien dontsétek el ziirke kezddjatékos A hosszu jaték 7 fordulobol all (a rovid jat
jévorszarvast!
El6szor a 2 és 4 f6 kozotti jaték szabdlyait irjuk le. Az

egyjdtékos méd szabélyai a 23. oldalon taldlhatok. Minden fordulé az alabbi 12 fazisbol all, amik az ismertetés

sorrendjében kovetik egymast.

1. Fazis: Egy Uj Viking
Vedd el az otthon tabla ,,Lakoma Asztal” savjan, bal szélen talal-
hat6 Vikinget és tedd a tobbi Viking kozé a Kozosségi Térre!
(Az ezdltal tiressé valo mezd jelzi az aktudlis fordulo szamat.)

Az elsét is beleértve minden
egyes forduloban kapsz egy 1j

Vikinget.
2. Fazis: Betakaritas
Az 1j fordulo szam alatt van egy jelzés, ami megmutatja, mit A szamok a lapkakon az jelentik, hogy:

kapsz a betakaritas soran. Minden 1-es szammal ellatott terménybdl kapsz egyet:

borso, bab és len.

Hossz jaték: Minden 1-es vagy 2-es szammal ellatott terménybdl kapsz

egyet: borso, bab, len és gabona.

Minden 1-es, 2-es, vagy 3-as szammal ellatott terménybdl
kapsz egyet: borso, bab, len, gabona és kaposzta.

1= W8 = KB =

Minden 1-es,2-es,3-as, vagy 4-es szammal ellatott terménybol
* A betakaritas eredményeképp csak narancssarga arukat kapsz egyet: borso, bab, len, gabona, kdposzta és gylimdlesok
kaphatsz. ,»Nincs Betakaritas™ azt jelenti, hogy a fordulo betakaritas
* Vedd el az 4rukat a kozos készletbdl és tedd ket a sajat fazisaban nem kapsz arut.

készletedbe!

3. Fazis: Felfedezés Tablak Atforditasa és Eziist Elhelyezés

Az akei6 fazis soran (S. fazis) hasznalhatod a hajoidat, hogy A Senki altal nem igényelt Felfedezés Tabla Ertékének Novelése
tovabbi rakodasi teriileteket szerezz a felfedezés tablakon. Egyes  Minden egyes forduloban, amikor 4t kellene forditanod egy felfedezés
felfedezés tablak mar a kezdetekkor, mig masok csak kés6bb  tablat (rovid jatékban a 2-5., hosszii jatékban a 3-6. forduldkban),
valnak elérhet6vé. Ezért van az, hogy minden egyes felfedezés  tegyél 2 eziistot minden egyes senki 4ltal nem igényelt felfedezés
tabla, amit egy jat¢kos sem igényelt maganak, a jatek egy tablara, ami nem keriilt atforditisra. Azokra a felfedezés tablakra,
pOIltjéIl atforditasra kertl a hatoldalara. Az otthon tdblan a be- ame]yeket Va]amely jéték()s magéhoz vett, nem kerul eziist.
takaritds jelzés alatt talalhatd szimbolum mutatja meg, mikor e Amikor egy olyan felfedezés tablat forditasz at, amin van eziist,
kell atforditani az egyes felfedezés tablakat. akkor azt az eziistot tedd vissza a kozos készletbe!
e Helyezz eziistot a tobbi felfedezés tablara akkor is, ha az éppen
atforditando tablat egy jatékos maganak igényelte!
* Az els6 és az utolso forduldban nincs 3. fazis. Ezekben a fordulok-
A A Toatiteibn (o8 AR @ 5 i) Rl ban nem k.ell étfo.rditani egy felfedezés tablat sem, és eziistot
at a Feroer-szigeteket, felfedve ezzel a Baffin-szigetet. sem kell rajuk tenni.

A 3. forduldban (révid jatékban a 2. forduloban)
forditsd at Shetlandot, felfedve ezzel a Medve-szigetet.

Az 5. forduléban (rovid jatékban a 4. forduloban) Példa: A 3. forduléban 2 eziist
forditsd at Izlandot, felfedve ezzel Labradort. keriil a Ferder-szigetekre. A 4.
Jforduloban a Feroer-szigetek
tabla atfordul a Baffin-sziget
oldaldra, és a legutobbi fordulo
soran rahelyezett 2 eziist visszak-
eriil a kozos keszletbe.

A 6. forduldban (rovid jatékban az 5. forduloban)
forditsd at Gronlandot, felfedve ezzel Uj-Fundlandot.

Amikor elmagyarazod a jatékszabalyokat, jo megoldas lehet, ha eldszor elmondod a jaték céljat, majd

roviddel utana a fordulo fazisait. Oly modon mutathatsz ra, hogy a jaték hat vagy hét fordulobol all, hogy
felhivod a figyelmet a hét Vikingre a ,, Lakoma Asztalon”. Ezt kovetden kénnyedén elsajatithato az elsé harom
fazis a tovabbi informaciokkal egyiitt.



Minden egyes jatékos huz egy uj fegyver kartyat és fejjel felfelé
forditva a készletébe helyezi.

5. Fazis: Akciok

A kezdojatékossal kezdve az oramutatd jarasanak megfeleléen

egymast valtva vegyetek egy vagy tobb vikinget a Kozdsségi

Teretekrol és tegyétek oket az akcid tabla pontosan egy, szabad

akci6 mezdjére. Ezt addig folytassatok, amig minden jatékos

nem passzolt, vagy helyezte el az dsszes elérhetd vikingjét.

* Akkor is passzolhatsz, ha van még Viking a K6zosségi Tereden.
Ha egyszer passzoltal mar nem tehetsz le tobb Vikinget az adott
forduldban. (Ha nincs mar tobb vikinged, akkor koteles vagy
passzolni.)

Fontos: minden egyes akcidé mezo6 csak egyszer foglalhato el
fordulénként!

Masik fontos szabaly: az elsé oszlopban 1évé minden egyes

akcid mez6 aktivalasa egy Vikingbe keriil. Minden akcid

mez6 aktivalasa a masodik/harmadik/negyedik oszlopban
ennek megfelelden ketté/harom/négy Vikinget igényel.

Minden egyes akcio mezé hatdasat érinté magyardazat megtalalhato
a kovetkezé nagy fejezetben (kezdve a 14. oldallal). Tobbségiiket
kitalalhatod az abrak alapjan.

* Az akci6 mez6t, miutan elfoglaltad régtéon hasznalnod kell!
Hogy elfoglalhass egy akcio mez6t, legalabb egy hatasat fel kell
hasznalnod (valamely koltség megfizetése mar dnmagaban en-
nek tekinthetd).

6. Fazis: Kezdojatékos Meghatarozas

Az a jatekos, aki utoljara helyezett el Vikinget az akcié fazis
soran, az kapja meg a kezddjatékos javorszarvast €s lesz a
kezdd a kovetkez6 akcid fazis alkalmaval.

7. Fazis: Jovedelem

Ebben a jatékban kiilonbséget tesziink
jovedelem és bonuszok kozott. A
Jjovedelem eziistbol szarmazik (ebben a
fazisban), mig a bonuszok druban
keriilnek kifizetésre (10. fazis).

A jatek soran zold és kék aru lapkakat, érc jeloloket és
eziist érméket fogsz az otthon tabladra helyezni. A legalac-
sonyabb le nem fedett értek a ,jovedelem atlon” hatdrozza
meg az e fazis soran kapott eziist mennyiségét.

Huzhatsz akar hosszu kardot is, az
egyetlen fegyver tipust, amivel nem
rendelkezel a jaték kezdetekor.

* A hasonl6 hatéassal bir6 akcido mezdk az akcio
tablan egy csoportba vannak rendezve. A
faerezet hattér segit ezeket kiemelni. Az akcio
tabla bal oldalan szerepel az adott csoportba
tartozo akcid mezok tipusa.

Emellett ne feledkezz meg a jaték soran
barmikor végrehajthato akciokrol (lasd a 12.
oldalon)!

uuuuuuu

Az elsé jatékod soran letaglozhat az akcio
mezok szama. A jaték elején koncentralj
a lehetoségeid felfedezésére! Haszndld az
elsé par fordulot arra, hogy felkészitsd
magad a tovabbiakra! Az igazan fontos
és kritikus akciokat késobb fogod végre-
hajtani.

* Az akci6 fazis akkor ér véget, ha minden jatékos elhelyezte az
Osszes Vikingjét, vagy passzolt.

* K6szonhetden annak, hogy az egyes akcio mezdk aktivalasahoz
kiilonb6z6 szamu vikingre van sziikség, egyes jatékosok hamarabb
kifogyhatnak bel6liik, mint masok. Az a jatékos, akinek nem
maradt Vikingje koteles passzolni. Addig folytassatok, amig
minden jatékos passzolt.

Ebben a példaban ,,5-0s” a
legalacsonyabb fedetlen érték,
tehat a téged illeto jovedelem 5
ezlist.

e Fontos: a bevétel értékeket emelkedé szamsorrendben
kell lefedned! Ehhez tovabbi magyarazat tartozik a 12.
oldalon (Barmikor Végrehajthato Akciok).




» Azaltal, hogy felfedezés tablakat szerzel, tovabbi bevételre
tehetsz szert. A felfedezés tablarol szarmazd jovedelem
ugyanugy kezelend6, mint ami az otthon tablarél ered (ldsd
még a fiiggelék 15. oldalat).

Amikor tanitod a jatékot ez a legmegfelel6bb alkalom rés-
zleteiben elmagyarazni a zold és kék aru lapkak elhelyezését
az otthon tabladon. A bevétellel osszefiiggésben szamitanak
sokat ezek a szabalyok. Korabban, a 6. oldalon adtunk egy
dltalanos attekintést ezekrol. Egy részletekbe menobb
magyarazat talalhato a 12. oldalon. Most haladjunk tovabb a
fordulo lefolyasaval.

8. Fazis: Allattenyésztés

Az otthon tablad jobb als6 sarkan talalsz taroldo mezoket (istallokat)
a ,,birka” és ,,marha” aru lapkaid szdmara. Ezek a lapkak mind-
két oldalukon ugyanazt az allatot abrazoljak — az egyiken nem
vemhes, a masikon vemhes allapotban.

Ebben a fazisban az allataid szaporodnak, az alabbi szabalyok
szerint: Ha van legalabb 1 birkad a vemhes oldalaval felfelé,
akkor forditsd meg valamennyit és vegyél el egy ,,birka” lapkat
(és tedd a nem terhes oldalaval felfel¢ az istallodba)!

* Ha van legalabb 2 birkad, de egyik sem vemhes, akkor
egyikiiket forditsd at a ,,vemhes birka” oldalara!

9. Fazis: Lakoma

ER

Ugyanez a szabaly vonatkozik a marhékra.

Kovetkezésképp a birkaid és marhaid
minden masodik forduloban tudnak
szaporodni.

Példak az allatszaporulatra:
* Van harom birkad, egyikiik vemhes. A vemhesnek lesz egy

ujsziilottje, a masik ketté marad nem vemhes. Ezt kovetoen négy

nem vemhes birkad lesz.

* Van négy nem vemhes birkdd. Igy is csak egyet fordithatsz a
vemhes oldalara.

e Van ket birkad, melyek koziil az egyik vemhes. Az akcio fazis
soran elkoltod a nem vemhes dllatot. Ezen fordulo dallattenyésztés
fazisa soran egy vemhes birkad maradt. Lesz egy ujsziilottje,
dacara annak, hogy ¢ az egyetlen birka az istalloban. (C’est la
vie.)

Ennek a fazisnak a kdzponti eleme a ,,Lakoma Asztal” sav
Vikingek nélkiili mezoi.

Ebben a példaban: 3 mezon van Viking, 9 pedig tires.

Tegyél narancssarga és piros élelmiszer lapkakat a készleted-
bol (vagy az istallodbol) és/vagy 1 eziist érmét a ,,.akoma Asztal”
minden egyes iires mezdjére az alabbi szabalyok szerint:

* Narancssarga szinti lapkak (farm termékek) nem keriilhetnek
kozvetlen egymas mellé.

(I O@C ) 84)

Ezek a szabalyra a Lakoma Asztal alatti abra emlékeztet.

* Piros szinti lapkak (allati termékek) szintén nem helyezhetdok
egymas mellé.

* Az eziist érmék egymas mellé tehet6k. (Erc nem keriilhet a
,,Lakoma Asztalra™!)

e Minden fajta lapkabol egy darab vizszintesen is elhelyezhetd,
hogy tobb helyet foglaljon az asztalnal (mint a sozott his az
alabbi példaban). Az adott fajtaju lapka minden mas darabja
csak fliggbleges helyzetben allhat (a négyzet alaku lapkak
kivetelt kepeznek e szabaly alol, lévén a tajolasuk nem szamit.)

Célszerii lakomanként legalabb egy sozott hust felszolgalnod.
Bab ételek ugyanakkor biintetés nélkiil tobb alkalommal szere-
pelhetnek.

Minden egyes lapkanak, amit a ,Lakoma Asztalra” helyezel,
az asztal alatti négyszogekbdl legalabb egyet le kell fednie és
passzolnia kell az adott helyhez (nem nyulhat tul). Ha nem vi-
gyazol, eléfordulhat, hogy tobb lapkat kell nem hatékony mo-
don, fliggdleges helyzetben letenned, hogy megfelelhess ennek
a szabalynak.

Azt tudni kell, hogy a tervezd imddja a
bab ételeket. A Vikingek nagy gondot
forditottak az étkezésiikre. A tul sok

sozott hus egészségtelen.




Targy Biintetés

e A ,Lakoma Asztalod” minden egyes olyan mezdjéért, amire
nem tudtal, vagy nem akartal semmit tenni, el kell venned ¢és a
készletedbe kell tenned egy ,,targy biintetés” lapkat. Ezeket a
jaték végéig magadnal kell tartanod! (Ez nem fordulhat el6 tul
gyvakran, mert a lakoma azutan torténik, miutan jovedelemhez
Jutottal. A bevételnek mindig elegendo eziisttel kell szolgalnia,
hogy lefedd a mezdket.)

A jatek vegén minden egyes biintetés lapkaért 3 pontot
veszitesz.

A fazis végén a ,,Lakoma Asztalon” 1év6 aruidat tedd a kozos
készletbe!

Ez az iires mezd azt jelenti, hogy egy biintetés lapkat kell
magadhoz venned.

10. Fazis: Bonusz

Az otthon tablad rakodasi teriiletének néhany mez6jén aru szim-
bolum talalhato. Ezeket a mezoket eleve lefedettnek kell tek-
inteni, de ha sziikséges lefedheted ket (a lehelyezési szabalyok-
nak megfelel6en, lasd a ,,Barmikor Végrehajthato Akciokat a 12.
oldalon). Ha fedetlentil hagysz egy aru mez6t, de az azt koriilvevo
8 mez6t lefeded, bonuszként minden forduloban kapsz egyet az
adott arubol.

Az abradzolt érc mezd a rakodasi teriilet szélén
van, igy csak ot mezot kell lefedned, hogy egy
ércet kapj bonuszkent.

Tipp tapasztalt jatékosok szamara: ha a jovedelem fazis elott teszed az aruidat a rakodasi teriiletre, az ekkor
kapott eziistot mar régton fel is hasznalhatod, amivel adott esetben bonuszokhoz is juthatsz. (Példaul az eziist,

A jatékos, akinek az otthon tablaja
balra lathato 1 mézsort, 1 fat, 1
kévet és 1 ércet kapna minden
egyes forduloban.

* Mindannyian egyszerre kapjatok
meg a bonusz arutokat.

ami lehetévé tette a fenti példa szerinti érc bonuszt akar az adott kérbol szarmazo is lehetett volna.) A5

11. Fazis: Frissités és Uj Hegylanc Lapka Hozzaadas

A hegylanc lapkak épitési anyagokat biztositanak szamodra, amiket
az akciod fazis soran kapsz meg (ldsd a ,, Hegylanc és Kereskedd
Akcidkat” a 15. oldalon).

Innen szerezd az épitési anyagaid!

* Ebben a fazisban vedd el a bal sz€ls6 (azaz a nyilhoz legkozeleb-
bi) épitési anyagot (ami lehet fa, ko, érc, vagy eziist) minden
egyes hegylanc lapkarol és tedd vissza a kozos készletbe!

Ha minden mezd tires, tavolitsd el a hegylanc lapkat!

folytasd a kévetkezd fordulo elsé fazisaval!)

12. Fazis: A Lehelyezett Vikingek Eltavolitasa az Akcié Tablarol

Helyezd vissza a Vikingjeidet az akci6 tablarol a K6zosségi Teredre! (Aztdn

e Ezt kovetden fordits fel egy 0j hegylanc lapkat és tedd ra a raj-
ta abrazolt arukat! (Ily modon tobb felforditott hegylanc lapka is
lehet, mint a jaték kezdetén volt.)
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Baloldalon a felsé hegylanc lapka eltavolitdsra érett. Jobb
oldalon az also lapka épp most keriilt felforditasra.

* A négyszemélyes hosszu jatékban nincs 7 fordulora elegendd
hegylanc lapka. A 7. forduloban egyszeriien nem adsz hozza
tobbet.



Barmikor Végrehajthato Akciok

Akciok széles kore all rendelkezésre, amiket a jaték soran e Zold lapkak fiiggdleges, illetve vizszintes iranyban
barmikor végrehajthatsz (altalaban még egy {6 akcid kozben is).  nem kovethetik egymast (atlosan igen). (Az otthon
tabladon elhelyezett illusztracio emlékeztet erre.)

A hetedik és a tizedik fazis soran valamennyi jovedelem ¢és bonusz
egyszerre jelentkezik, kovetkezésképp nem hasznéalhatsz egyazon
fazisban egyik tablan keletkezett jovedelembdl, illetve bonus-
zokbol szarmazo6 jatékelemeket, hogy azokat egy masik tablara
helyezd.

Aruk Helyezése az Otthon Tablara

Mint az korabban t6bb esetben emlitésre keriilt, barmikor tehet-
sz zold késztermékeket és kék luxuscikkeket, valamint eziist ér-
méket és érc lapkakat az otthon tablad rakodasi teriiletének ires
mez0ire, az alabbi szabalyok szerint:

» Kék lapkak lehetnek egymas mellett, csakiigy, mint eziist
érmék ¢és érc lapkak is kovethetik egymast.

Alkalmanként a jatékosok véletleniil
figyelmen kiviil fogjak hagyni ezt a szabalyt.
Ha til késon észlelitek a hibat, keressétek
fel a 23. oldalt a megoldasért!

A nagy szamokkal (0,1,2,3...) ellatott mezdk alkotjak a
,jovedelem atlot” (lasd a Jovedelem cimet a 9. oldalon). A

jovedelem atloban 1évé mez6t, csak akkor fedheted le, hogy-  Amikor lehelyezel egy aru lapkat, azt nem teheted egy masik aru
ha egyuttal lefeded (vagy mar lefedted) az dsszes: lapka tetejére (részben sem). Ugyanakkor az aru szimbolummal
* t6le balra lévé mezdt, ellatott mezdket lefedheted (ldsd a Bénuszra vonatkozd részt a
* alatta 1€v6 mezdt, 7. oldalon). Tartsd észben, hogy az aru mezdk eleve lefedettnek
e valamint az 9sszes mez6t a tble balra lent 1évo mezdében. tekintendék!

Az éaruval ellatott mezok eleve lefedettnek tekintendok. * Minden egyes aru lapkanak a rakodasi teriilet hatarain beliil

kell maradnia!

A jaték korai szakaszaban 3 mezot
is lefedhetsz egyetlen lapkaval
(itt: képenyt hasznalva). (Sajnos,
ha igy teszel, lefeded a mézsor
mezot is, elveszitve ezzel egy po-
tencialis mézsor bonuszt.

Az otthon tabla jobb felso
sarkaban van harom plusz
mezo, igy oda a jatek késobbi
szakaszaban olyan nagy-
obb lapkdkat is helyezhetsz,
mint a kincseslada.

A baloldalon dabrazolt
példa szerinti esetben
letehetnél egy ,,bor és

csontok” vagy A negativ pontok elkeriilése végett barhova
»gyapju” lapkat, hogy teheted az arukat a rakodasi teriileten,
egyszerre lefedd a 3-as mig el nem fedsz olyan bevétel mezdket,
és 4-es bevételi amit nem lennél jogosult (lasd a lentebbi
mezoket, mert ezaltal példar).

az osszes tobbi sziik-
seges mezo is fedeésbe
keriilne.

* A rakodasi teriileteken novekvé méretii négyzetek lathatok,
hogy emlékeztessenek ezekre a lehelyezési szabalyokra.

* A specialis lapkak kép lapkanak tekintendok, és ugyanazok a
szabalyok vonatkoznak rajuk.
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Ime, egy példa, hogy miként lehet lefedni a jobb felsé sarokban
lévé mezoket anélkiil, hogy a meg nem engedett bevétel mezok
fedésbe keriilnének.




Aruk Lehelyezése a Felfedezés Tablakra
Akar csak az otthon tablak esetében: azonos szabalyok szerint Sok aru mez6 a felfedezés tablakon kevesebb, mint 8 mezdvel
barmikor tehetsz zold készterméket, és kék luxuscikket, valamint ~ van koriilvéve, igy konnyebb ket elkeriteni, hogy bonuszként
ezlist érmét €s érc lapkat a felfedezés tabla lires mezdjére. megkapd az érintett arut.

Késziilj fel, hogy lehetnek mezdk egy

felfedezés tabla kozepén, amiket nem @)
lehet aruval lefedni, mint az ,,5 - 0
assel jelolt mezd a Medve-szigeten.

Ezek a mezdk feltiind zold kerettel 0|
Jeloltek.

Hogy megszerezd a runa ké és érc bonuszt a Medve-szigeten
elegendd hat mezot lefedned.

Aruk Lehelyezése a Haz Lapkakra
Barmikor tehetsz narancssarga farm arukat, piros allati
termékeket, zold késztermékeket és kék luxuscikkeket, tovabba
ezlst érméket a hazaid lires mezdire.

A narancssarga lapkak fliggéleges vagy vizszintes irdnyban nem
lehetnek kozvetlenill egymas mellett, ugyanigy a piros lapkak
sem (tehat atlésan igen, amint lathato a haz lapkakon elhe-
lyezett abrakon).

Jegyezd meg, hogy a hosszu hazakban talalhato oszlop mezdket
nem fedheted le!

Valamennyi barmikor végrehajthat6 akciora igaz, hogy:

Valahanyszor egy aru lapkat lehelyezel egy tablara, vagy hazra,

el onnan martem veheted Tisera. Habdar a lapkat, miutian mar letetted

nem veheted vissza, mi mégis azt tandcs- ﬂ
oljuk, hogy helyezz le amennyit csak - f

Természetesen probaképp, az eldretervezes érdekében letehetsz ) j -
lapkdkat, amennyiben azokat nyomban visszaveszed, mielétt tz;cf’sz [?"l]"o?edelem es Il?OnI:lSli f“lzfs?k - \
S| B 2 elott. Kulonosen a na, apkakat, leven . !
tovabblépnél. onc &y tapk ¥
azok a tabldakhoz tartoznak és nem a te a:'f\
készletedbe. ) =

Hajok Vasarlasa
Barmikor vasarolhatsz hajot, ha megfizeted az arat eziistben. A
hajo ara megegyezik az értékével (ami a hajo készlet tablan is
szerepel). Ahelyett, hogy megvennéd meg is épitheted a hajokat
fabol egy ,,Hajoépités” akcio mez6 felhasznalasaval (lasd a 15.
oldalon).

* A balnavadasz csonakok kis csonakok.
e A knarr-ok és hosszuhajok ,,nagy hajoknak”
tekintendok.

A balnavadasz csonakok 3, a
knarr-ok 5, a hosszuhajok pedig
8 eziistbe keritilnek.

Minden hajo, amit szerzel, az 6blodbe keriil a megfelelé méreti
kikotobe (nem tehetsz balnavadasz csonakokat a nagyobb

A knarr 5 eziistbe keriil. mezdkre).

Eziist Valtasa
Barmikor felvalthatod az eziist érméidet. Az eziist
,1-es”, ,,2-es”, ,4-es” és ,,10-es” cimletekben all

] Az eziist érméket ugy terveztiik, ho
rendelkezésre. 7 e gy gy

letehesd oket a rakoddsi teriiletekre és
hazakra.

Barmikor (akadr rogton egy akcio eldtt, de nem akcio kozben) a
készletedbdl ércet helyezhetsz a balnavadasz csonakok és
hosszuhajok megfelelé mezdire.

valo (lasd a 17-18. oldalakat).

|\ A balnavadasz csonakok balnavadasza-

Nem veheted vissza a hajokra helyezett ércet. tra hasznalhatok (lasd a 18. oldalon).
Egy elorenyomtatott érc szerepel rajtuk, o ' '
valamint helyet biztositanak tovabbi még A
1 érc szamara.




Sok mesterség barmikor végrehajthaté akciokat biztosit (lasd a
21. oldalon).

A kek hatter egy mesterség kartyan barmikor végrehajthato
akciot jelol.

Megvalas

Nem adhatsz oda egyszertien masnak, vagy dobhatsz el arukat,
hajokat, tablakat, vagy kartyakat, csak valamilyen akcio
keretében.

Farmer OX

|
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Az Akcio Mezok

Az akci6 tablan akcid mezok széles valasztéka talalhaté meg.
(Hogy hogyan és mikor hasznalhatod oket, az az ,,5. Fazis: Ak-
ciok” résznél keriilt kifejtésre a 9. oldalon)

Altaldnos szabaly:
Néhany akcio megkoveteli, hogy egy bizonyos tipusu hajoval

rendelkezz. Ugyanazt a hajot fordulonként tobbszor is hasznalha-
tod kiilonbozé akeiokhoz.

Példa: egyetlen hosszithajod van az 6blodben. Ezzel a hajoval
* eloszor elmehetsz fosztogatni,

* utdna felfedezheted ,, Uj-Fundlandot”

* és kivandorolhatsz ugyanabban a forduloban.

Termelés Mezok

Az akcio tabla zold mezdin pontosan azt
kapod, amit latsz rajtuk, példaul 1 t6kehalat.

Konkrétan:

Itt 1 tejet kapsz, ha 1, 2 tejet, ha kettd
és 3-at, ha 3, vagy t6bb marhad van.

Itt 1 gyapjut kapsz, ha 1, 2 gyapjut, ha
kett6 és 3-at, ha 3, vagy tobb birkad

van.

Itt 1 fiszereket és 1 eziistdt kapsz.
Ezen tilmenden 2 tejet is, ha legalabb
1 marhad és 1 gyapjut is, ha legalabb 1
birkad van.
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A példaban emlitett dsszes akcio
kifejtésre keriil a kévetkezé oldalakon.
A legtébb mezének (mint a termelés
mezoknek) egyszerii hatasa van, igy
eloszor ezeket vessziik sorra.

Ezen a mez6n fat és ércet kapsz a kozos
készletbol. Noha itt mindig csak 1 ércet kap-
sz, tovabbi 1 fahoz is jutsz jatékosonként:
tehat egy 1/2/3/4 f6s jaték esetén 1/2/3/4
fat kapsz.

Altalaban:

Ha egy aru eziistbe kertil, az ar egy
erszény ikon ald van nyomtatva az akcio
mez6t6l balra. [ marha és 1 tej osszesen
3 eziistbe keriil.

Tipp: A legtobb uj jatékos tulértékeli a Heti Piacot. A Vikingjeid a betakaritas révén jol el vannak latva.
Altaldban ennél sokkal tobb élelmiszerre nem lesz sziikséged.
Masfeldl az vj jatékosok gyakran figyelmen kiviil hagyjik az allattenyésztésben rejlé hosszu tavi lehetéségeket.




Csere Mezok

A sotét sarga akcié mezok haz- és hajoépitéssel, valamint
kézmiivességgel Osszefiiggd akcid lehetdséget rejtenck. Ezeken
elcserélhetsz valamit (rendszerint a készletedbdl szarmazo épitési
anyagot) valamire, de csak egyszer. Konkrétan:

A jatéktabla bal széls6 mezdjén 2 faért
kaphatsz egy viskot (lasd a 13. oldalon
mire valo).

Itt egy ,.kOhazat” vagy ,,hosszuhazat” épithetsz 1, illetve 2 koért
cserébe (lasd a 13. oldalon mire valok).

Ne feledd, hogy a viskok és hazak szama korlatozott!

Itt megépitheted a megjelodlt hajot (és csak azt a fajta hajot) 1
vagy 2 faért:

A hajok szama nem korlatozott. Az egyetlen limitalo tényezd az
0blodben rendelkezésre all6 kikotok szdma: maximum 3 balnavadéasz
csonakod €s 4 nagy hajod (knarr-od és hosszithajod) lehet.

Ezen a mez6n valaszthatsz, hogy mit sz-
eretnél 2 koért és 2 faért cserébe: vagy
egy kohazat és egy hosszhajot, vagy
egy hosszuhajot és egy knarr-t.

Itt elcserélhetsz egy narancssarga ,len” T
lapkat egy nagyobb és értékesebb zold pE=s

,»vaszon” lapkara.

Hegylanc és Kereskedo Akciok

Ezen a mez6n z6ld ,,irha” és ,,vaszon” lap-
kékbol ,,ruhat” allithatsz eld, amiért ezen
talmenden 2 eziistot is kapsz.

A Kovacsnal 1 ércért egy fogd szim-
bolummal ellatott lapkat kaphatsz.

Az ékszer lapkakon szerepel fogo szim-
bolum, csak ugy, mint az 6sszes specialis
lapkan.

Itt 4 eziistot kapsz. Ezen tulmenden elc-
serélhetsz egy zold ,,gyapjut” egy ,.kopeny”
lapkara és/vagy egy kék ,.evéeszkoz”
lapkat egy ,,ékszerre”.

Ezen a harom akcié mez6n kovet és/vagy fat, vagy ércet cserél-
hetsz kék ,,rina k6™ vagy ,,ladika” lapkara. Az elsé két mezon 1
eziistot is kapsz.

Egy mesterség kartya kijatszasa 1 kdbe
vagy 1 ércbe keriil, és kapsz érte 1
eziistot (lasd a ,, Mesterseg” cimet a 20.
oldalon).

Itt elcserélhetsz egy balnavadasz csonakot*
egy knarr-ra (ha szeretnéd), miel6tt a knarrt
vagy mas nagy hajot kivandorlasra hasznal-
sz (tovabbi informacio a kivandorlasrol a
17. oldalon).

*Ha a balnavadasz csonakon, amit elcserélsz van
érc, akkor azt elveszited.

Hegylanc Akciok

Néhany aranybarna akcié mez6 lehetévé teszi szamodra, hogy
¢épitési anyagot és eziistot vegyél el a hegylanc lapkakrol.

A 2 eziist a jobb oldalon egy elemnek szamit.
Miutan az utolso ,,2 eziist” is elkelt, tavolitsd el
a hegylanc lapkat a jateékbol!

Amikor épitési anyagot veszel el a hegylanc lapkarol
azt mindig balrdl jobbra haladva tedd (tehat a nyilhoz
legkozelebb lévo arut valaszd)!

A ,végy 2 Epitési Anyagot” akci6 révén
(maximum) 2 elemet vehetsz az egyik,
valasztasod szerinti hegylanc lapkarol.

Olyan hegylanc lapkat is valaszthatsz, amin kevesebb épitési
anyag van, mint amit elvehetnél (a kiilonbséget jelento épitési
anyagot ilyenkor sem veheted el egy masik hegylanc lapkarol).

A ,,Végy 3+2 Epitési Anyagot” akci6 lehetévé
teszi, hogy (legfeljebb) 3 elemet magadhoz
vegyél egy hegylanc lapkardl és (maximum)
2-t egy masikrol. Nem vehetsz el 5-6t ugya-
narrol a lapkarol!
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Példaul elvehetnél 3 fat az egyik, valamint egy ércet és egy
eziistot a masik hegylanc lapkarol.

A ,\Végy 2+2+2+2 Epitési Anyagot” ak-
cié réveén elvehetsz (legfeljebb) 2 elemet
mind a (maximum) négy hegylanc lap-
karol. Itt nem vadlaszthatsz 4 vagy 6 el-
emet egyazon lapkarol.




Kereskedo akciok

A tobbi aranybarna akcido mez6 lehetové teszi, hogy a készlet-
edben 1évé arukat értékesebbekre cseréld.

Az 1 1 Aru” akci6 sordn pontosan 1 aru lapkat nala eggyel
értékesebb lapkara cserélhetsz: egy narancssargat pirosra, egy
pirosat zdldre, vagy egy zoldet kékre. A régi és az 1j lapkanak
azonos alakinak és méretiinek kell lennie.

Példaul a ,,1 1 Aru” akciéval egy
Lvadhust” ,, bor és csontokra”
cserélhetsz.

A .1 2 Aru” akci6 révén legfeljebb 2 aru
lapkat cserélhetsz nala eggyel értékesebb
lapkara. Mindkét lapkanak egyformanak
kell lennie, de nem ,,fejleszthetsz” egy lap-
kat kétszer (narancssargarol zéldre, vagy
pirosrol kekre).

A 11 2 Aru” akci6 lehetévé teszi, hogy
»fejlessz” 2 arut kétszer: elcserélhetsz
egy narancssarga arut zoldre, vagy egy
pirosat kékre. (Raadasul 4 épitési anyagot
is elvehetsz egy hegylanc lapkarol.)

Az akcid tablan 1évé mas akcid mezok hasznalataval kettonél
tobb aru cseréjére is lehetdség nyilik.

Az itt abrazolt egyik akcio mezo 4
fegyver kartyat biztosit oly modon, hogy
véletlenszertien huzol 4 fegyver lapot (és
felforditva magad elé helyezed dket).

Mieldtt a ,,1 Aru” akcidk valamelyikév-
el arukat értékesebbekre cserélsz, nézd
meg, hogy milyen és mennyi drura lesz
sziikséged a Lakoma Fazis sordan. Az
tandacsoljuk, hogy ezeket az darukat helyezd
elére az akcio fazis soran a ,,Lakoma
Asztalra”.

A kék, sarga, piros és barna akcié mezok specialisak. A kék a
tengerentuli kereskedelmet, a sarga a kivandorlast, a piros a
vadaszatot, rajtaiitést és fosztogatast jeloli. A barna a mesterség
kartyak szine.

Knarr Akcio Mezok

A kék azon knarr-t igényl6 akciéo mezok szine, melyek kék luxu-
scikkeket biztositanak.

Tengerentili Kereskedelem

A két ,, Tengerentuli Kereskedelem” akcié mezd az akci6 tabla elsé
¢és masodik oszlopaban talalhat6. Ezeken a mezokon 1 eziistért bar-
mennyi kiilénb6zo zold aru lapkat a kék oldalara fordithatsz. Ehhez
ugyanakkor legalabb egy knarr-nak kell lennie az 6blodben.

* A tablaid rakodasi teriiletein 1év0 zo6ld lapkak nem fordithatok
at (mem hagyhatod figyelmen kiviil azt a szabalyt, amely
megtiltja zold lapkdk egymas melle helyezését).

Specialis Vasar

A ,,Specialis Vasar” akcid mez6 az akcio tabla harmadik
oszlopaban talalhato.

Minden specialis lapkan szerepel egy ezlistben kife-
jezett ar. Ha van legalabb egy knarr-od, akkor aruk
kifizetése mellett vehetsz (legfeljebb) 2 specialis lapkat.
(Az angol korona az egyetlen specialis lapka, amit
nem lehet megvasarolni. Megkérdeztiik 1. Erzsébet
kiralyné dfelségét, amikor Frankfurtban volt 2015.
Junius 25-én. A szokasos udvarias hangnemben
utasitotta vissza a kerésiinket.)

Az Uveg Gyongyok nem keriilnek semmibe;
a Sisak 1 eziistbe keriil.

A példa szerinti esetben egyetlen ,, Tengerentuli Akcio” soran 1 olajat, 1 irhat,
1 gyapjut, 1 vasznat és 1 ruhat fordithatsz a kék oldalara. (A masik vaszon
lapka a zold oldalan marad.)



Kivandorlas

A kivandorlas szines a sarga. A ,,Kivandorlas” akcié mez6kon at-
fordithatsz egy birtokodban 1év6 knarr-t vagy hosszihajot* a ha-
toldalara ¢s a ,,Lakoma Asztal” bal széls6 mezdjére teheted. Ez a
lapka mar nem haj6 tobbé, de csokkenti a lakoma soran felszol-
galando6 ¢lelmiszer mennyiségét (lasd a 10. oldalt).

A kovetkezd alkalommal, amikor kivandorolsz, tedd a masodik
hajot az elsd jobbjara. Mint latod, minden egyes kivandorlaskor
kevesebb élelmiszerre lesz sziikséged a lakomahoz. Ebben a
példaban a kovetkezd lakoma csak 5 mez6 lefedését igényli majd.

* Ahhoz, hogy ezt az akciot valaszthasd az adott fordulonak
megfeleld dsszegl eziistot kell fizetned.

e Abban a rendkiviil ritka esetben, ha olyan gyakorisaggal van-
doroltal ki, hogy nincs tobb hajonak hely a lakoma asztalon,
akkor nem valaszthatod tobbé ezt az akciot.

A kivandorlas soran egyetlen Vikinget
sem veszitesz el. (A Viking figuraid a
torzseid vezetdit jelenitik meg, akik sosem

hagynanak el téged.)

*Ha van érc a hosszuhajon, az ilyenkor elveszik.

Rajtaiités, Fosztogatas és Vadaszat

A piros akcio mezok olyan akciokat biztositanak, mely soran
dobnod kell egy kockaval.

A narancssarga, nyolc oldali dobotest
azokon az akcid mezOkon hasznalatos,
amelyeken egy narancssarga kocka sz-
imbolum van. Ugyanez a helyzet a kék,
tizenkét oldali dobdtest esetében, mely
az azt abrazold akcid mezokon keriil fel-
hasznélasra.

Altalaban: Rajtaiités (a narancssarga dobotesttel) és fosztogatas
(a kek dobotesttel) soran magas szamot akarsz dobni.

Az akcio tabla tetején kocka szimbolummal ellatott mezokon
pedig alacsony szamot akarsz guritani.

Minden esetben legfeljebb haromszor dobhatsz a dobotesttel.
(Minden egyes ujradobas feliiliria a korabbit.) Barmikor fel-
hagyhatsz a dobassal. Amikor végeztél (és miutdin modositottad a
dobas eredményét, ha kell) jelentsd be a csata eredményét, majd
allapitsd meg, hogy sikeres volt-e a kocka akciod!

Kovetkezzenek az érintett akcio mezok, példaval illusztralva!

Ahhoz, hogy a ,,Rajtaiités” akciot valaszthasd
sziikséged lesz legalabb egy hossziihajéra.
Nem szamit, hogy van-e érc a hajon, vagy
nincs (lasd a , Barmikor Végrehajthato Ak-

ciokat a 12. oldalon), mert ehhez az akcidhoz

nem fogod hasznalni.

Siker

Minden kék aru lapkanak van
egy kard értéke. Miutan dobtal a
narancssarga, nyolc oldala
dobotesttel elvehetsz pontosan
egy kék aru lapkat, aminek a
kard értéke kisebb, vagy
egyenl6 a dobasod értékével.*
Minden egyes ko és ,,hosszu
kard” fegyver kartya, amit elkol-
tesz eggyel noveli ezt az értéket
(akar 8§ folé is). Ez a modositott
szam tekintend6 a ,,csata ered-
ményének”.

u Kard érték
W=

Kudarc

A rajtaiités automatikusan
sikertelen, ha a csata
eredménye 5, vagy annal
kevesebb. Az eredménytdl
fliggetleniil szandékosan
sikertelennek
nyilvanithatod a
rajtatitésed. A kudarcért
vigaszul 1 kovet és 1
hosszu kardot**** kapsz
a kozos készletbol.

| A ,,Rajtaiités” akcio mezé bal oldalan van egy ko és

kard szimbolum. Ennek kettos célja van.

* Megmutatja, milyen aruk felhasznaldasaval novelheted a

dobasod értékét.

e Emlékeztet a kudarccal egyiitt jaro vigaszdijra.

A, Fosztogatas” és ,, Vadaszat” akcio mezokon talalhato
szimbolumok ugyanolyan modon értékelendok.




Példa egy Kudarcba Fulladt Rajtaiitési Kisérletre

Egy hosszuhajo birtokaban a ,,Fosztogatas™ akciot
valasztod. A hajon 1évé érc mennyisége irrelevans,

mert semmiképp nem hasznalod a rajtaiités soran. Magadhoz
veszed a narancssarga dobdtestet és eldszor 4-est dobsz,
majd masodik alkalommal 5-6st. Ennél jobb eredményt
szeretnél, ezért Gjra dobsz, ami azonban csak 3-as lesz. Ha
elkoltesz 2 kovet €s 1 hossza kardot a legjobb eredmény,
amit elérhetsz egy 6-os, mely egy rina ko értéke. Ugy
dontesz jobb sikertelennek nyilvanitani a rajtaiitést és
elveszed a vigaszul téged illet6 1 kovet és 1 hosszu kardot.

Fosztogatas ¥
Hasonldan a ,,Rajtatitéshez” fosztogataskor magas szamot

LA

akarsz dobni.

Ehhez sziikséged van egy hossziihajéra. Ha tobb hosszthajod is
van, azt kell hasznalnod, amelyiken a legtobb érc van.

Siker

Fosztogataskor a
hosszthajodon talalhatd
minden egyes ércért adj 1-et a
kockadobasod eredményéhez
(igy akar 12 folott is). Az
érceket megtartod. Miutan
dobtal a kék, tizenkét oldala
dobotesttel elvehetsz
pontosan egy kék aru lapkat,
aminek az kard értéke Kisebb,
vagy egyenl6 a dobasod
értékével.* A készletedbol
vett minden egyes kdvel és
hosszu karddal 1-gyel nével-
heted a kapott szamot. Ez a

Kudarc

A fosztogatas automatikusan
sikertelen, ha a csata
eredménye 5, vagy annal
kevesebb. Az eredménytdl
fiiggetlentiil szandékosan
sikertelennek nyilvanithatod
a fosztogatasod. A kudarcért
vigaszul 1 kovet és 1 hosszu
kardot™*** kapsz a kozos
készletbol. Ezen tilmenden
minden egyes sikertelen
fosztogatasi kisérletért vis-
szahelyezhetsz 1 Vikinget a
megfeleld akcidé mezorol a
Ko6zosségi Teredre, amit tjra

Beszéljiink egy kicsit a jatékban jelen lévo szerencse
Jaktorrol! A kockadobast a tarsasjaték fejlesztés korében
rosszallo tekintetek ovezik — nem alaptalanul. Ebben a
jatéekban a kudarc ugy van megtervezve, hogy alig legyen
rosszabb, mint példaul elvenni 2 kovet (0sszehasonlitva a
kovel és hosszu karddal) vagy 2 fat (lasd a kudareg
kovetkezo részben) egy hegylanc lapkarol. Ha
sikerrel a kovetkezé dobasod nagyobb eséllyel
meényes. A rossz dobasok nem gatoljak meg a S
kesleltetik egy kicsit. Szamomra elengedhetetlen\g
jatéknak ez a fajta kaland érzet.

Példa egy Sikeres Fosztogatasi Kisérletre

Van egy hossztihajod, rajta 2 érccel. A készletedben van még
1 érc, amit ugy dontesz, hogy még a , Fosztogatas” akcid
végrehajtasa el6tt a hajora helyezel. Magadhoz veszed a kék
dobotestet és eldszor dobsz vele egy 4-est. Mar itt megall-
hatnal, de jobb eredményt szeretnél. A masodik dobasod egy
6-0s. Mivel mar csak egy dobasod maradt tigy dontesz, itt
megallsz. Egy hosszl kardot elkdltve a csata eredménye 10:
6 a dobasbol, 3 a hajodon 1év6 ércekbdl és 1 a hosszu kard-
bol. Ezzel az eredménnyel 1 ,,Ekszer” aru lapkat valasztasz.

Vadaszat, Csapda Allitas és Balnavadaszat

Vadaszat és csapda allitas soran a narancssarga, nyolc oldalu, mig
balnavadaszat alkalmaval a kék, tizenkét oldala dobotesttel dob-
sz. Mindharom esetben alacsony szamot akarsz dobni.
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modositott érték a ,,csata hasznalhatsz a fordulo soran.

eredménye”.

Az Angol Koronanak van a legnagyobb
kard értéke és 2 pontot ér.

A ,, Fosztogatas” akcio mezok bal also sarkaban talalsz
egy Viking szimbolumot egy balra mutato nyillal. Ez
emlékeztet arra, hogy a kudarc okdn vigaszként vis-
szakapsz egy Vikinget.

*Amikor elveszel egy kék lapkat, akkor valaszthatsz a
hagyomanyos kék lapkak és a specialis lapkak koziil (az ovdlis
készlet tablarol).

Siker

Balnavadaszat soran minden
egyes, az akcio végrehajtasahoz
hasznalt balnavadasz csonakon
1évé (akar elérenyomtatott)
ércért — amit egyébként meg-
tartasz — eggyel csokkentsd a
dobott értéket! Ez akar negativ
eredményhez is vezethet, amit
0-nak kell tekinteni.

Ezutan minden esetben (mind
Vadaszat, mint Csapda
Allitas, mind Balnavadiszat
soran) fizess a kapott értéknek
megfelel6 szamu fat, és/vagy
alkalmas fegyvert**,, hogy sik-
eresnek nyilvanithasd az akciot
¢s megkapd az akcio mezén
feltiintetett jutalmat!

Kudarc

Ha sikertelennek nyilvanitod a
kisérleted ebben az akcioban,
akkor nem kell semmit fizetned.
(A 0 eredménnyel zarult vadasza-
tot nem kell sziikségképpen
kudarcnak itélni.) A kudarcért 1
fat és 1 alkalmas™* fegyvert™**
kapsz a k6z6s készletbol.
Raadasképp, ha a csapda allitas
nem jar sikerrel 1 Vikinget is
visszahelyezhetsz az akcio
mez6rol a Kozosségi Teredre. Ha
a balnavadaszat zarul kudarccal,
akkor 2 Vikinget is
visszakaphatsz. Az igy
visszakertlt Vikingeket a fordulo
soran tjra felhasznalhatod.




“*Ezeka, nyil” a vadaszat, a ,,csapda” a csapda allitas és a
,,landzsa’ a balnavadaszat esetében.

A ,, Balnavadasz” akcio mezok bal also sarkaban két balra
mutato nyillal ellatott Viking szimbolumot lathatsz. Ez
emlékeztet arra, hogy kudarc eseten ket Vikinget vis-

Ha lehetoséged van rd, hogy fegyverrel
fizess fa helyett, tedd meg! Ahogy a valo
életben is, a fa egy sokoldalibb eszkoz,
mint a fegyverek.

#**Vadaszatért 1 irhat és 1 vadhust, csapda allitasért 1
bundat és 1 ,,csapda” fegyver kartyat, balnavadaszatért 1
olajat, 1 ,,bor és csontok™ lapkat és 1 balna hust kapsz.

Vaddaszat Csapda allitas Balnavadaszat

Példa egy Kudarcba Fulladt Vadasz Kisérletre
A ,,Vadaszat” akciot valasztod. Minthogy az elsé oszlopban
talalhato ,,Vadaszat” akcio mez6 mar foglalt, ezért a
masodik oszlopban lévére helyezel 2 Vikinget. Magadhoz
veszed a narancssarga dobotestet, torekedve arra, hogy alac-
sony szamot dobj. Az els6 alkalommal 3-ast dobsz, de ezzel
nem vagy elégedett, ezért Gjra probalkozol, és 7-es

. lesz, ami tul magas. A harmadik
dobasod egy 4-es. Ha példaul 2 fat és 2
1) fegyver kartyat elkoltenél, sikeres
lehetne a vadaszat, de Gigy dontesz, hogy
ez tal magas ar lenne érte, ezért inkabb
kudarcnak tekinted, igy fajdalomdijul 1
{ fatés 1 ,,ij” fegyver kartyat kapsz.

(Dacara annak, hogy nem jartal sikerrel nem kapsz vissza
Vikinget. Csak egy sikertelen ,, Csapda allitasi” kisérlet esetén
kapnal egyet vissza, ami nagyrészt hasonloan mitkodik, mint a
., Vadaszat”, azzal a kiilonbséggel, hogy csapdat hasznalnal.)

#Fk Amikor vigaszként (a kudarcért) fegyver kartyat, vagy
(sikeres csapda allitasért) egy jutalom csapdat kapsz,
akkor azt a felfelé forditott dobépaklibél vedd el! Ha
ott nem talalsz, akkor nézd at a huzépaklit és onnan vedd
magadhoz, majd keverd meg a paklit!

2 (a kocka dobas
eredmeénye), minusz
2 (érc a hajon)
eredmeénye 0.

Ha a csata eredménye 0, ezt nem tekintheted kudarcnak! Ez eset-
ben azonnal meg kell allnod, nem dobhatsz Gjra!

szahelyezhetsz a Kozdssegi Teredre.
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A Balnavadaszat Sajatossagai

ét kiilonbozo ,,Balnavadaszat™ akcidé mez0 van a jatékban.
Két kiilonb Bal daszat” ak tékb

A nagyobbikon (a baloldalon) egytol
haromig terjed6 szamu balnavadasz
csonakot hasznalhatsz. A negyedik os-
zlopban (jobb oldalon) van egy kisebb
,.Balnavadasz” mez? is, ahol viszont csak
egyetlen csonakot vehetsz igénybe.

Példa egy Sikeres Balnavadasz Kisérletre

Két balnavadasz csoénakod van, mindkettén 1-1 plusz érccel.
Mielétt az akeid tabla harmadik oszlopaban 1év6 ,,Balnavadaszat™
akcio mezot valasztanad Ggy dontesz, hogy veszel még egy
csonakot, de nincs érced, amit ratehetnél. Magadhoz veszed
a kék dobotestet és eldszor 8-ast dobsz. Ha itt megallnal 3
landzsat/fat kellene fizetned, hogy sikerrel jarj, mert az 5 érc
a csonakjaidon a 8-at 3-asra csokkentené. fgy tehat jra dob-
sz, masodszorra egy 4-est. Ebbol 5-6t levonva az eredmény
negativ lenne, amit 0-ként kezeliink. Mivel a dobas eredménye 0,
ezeért azonnal meg kell allnod és a probalkozasod sikeresnek
tekintendd!

Talan csodalkozol hogy lehet, hogy 3 balnavadasz csonakkal
vaddaszni csak 3 Vikinget igényel, mig egyetlen csonakkal mar 4-et.
Ez utobbi csak egy kisebb akcio mezd, amit elsdsorban azok-
nak a jatékosoknak szantuk, akiknek a balnavadaszat csak egy
mellékprojekt, mert csak kevés balnavadasz csonakjuk van.

Hasonlokeépp két fajta hosszuhajot igényld
akcio mezd van. A Fosztogatas legjobban
azokkal a hajokkal éri meg, amelyeken sok
érc van. A Rajtaiités és Zsakmanyolas kevés
erccel ellatott hosszithajokkal is végreha-
Jthato.

A ,,Zsakmanyolas” akcid mezd is piros ak-
ci6 mezdének szamit. Itt csata nélkiil
csikarhatsz ki valtsagdijat ,,eziist kincs” aru
lapka formdajdban — de ehhez legalabb két
hosszuhajora lesz sziikséged.

f b
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Felfedezés

A felfedezés szine a narancssarga. Felfedezéssel 1) felfedezés
tablakat adhatsz az otthon tablad mell¢é, hogy tovabbi rakodasi
terliletekre tegyé¢l szert. Négy egyedi felfedezés tabla van a
jatékban — melyeknek az adott kortdl fliggd oldala néz felfelé
(lasd a forduld 3. fazisat a 8. oldalon). Amikor a felfedezés ak-
ciot valasztod, tedd a kivant szamu Vikinget az akcié mezore és
vedd el a megfelelo felfedezés tablat!

Ha az altalad valasztott tablan eziist van, akkor azt helyezd a
készletedbe!

A felfedezés tablak a fiiggelék 15. oldalan keriilnek részletesen
bemutatasra.

 Annak érdekében, hogy elvehesd a ,,Shetland”
vagy a ,FerOer-szigetek” felfedezés tablat,
egy balnavadasz csonakkal, knarr-ral, vagy o
hossziihajoval kell rendelkezned és 1 Vikinget is le kell

helyezned. Ez csak az 1 Vikinget igényl6 akcido mezon lehetséges.

e Izland”, ,,Gronland” és a ,,Medve-sziget”
mind egy knarr-t vagy hosszihajot és 2
Vikinget kovetel.

e Az amerikai kontinensen 1év6 helyszinek
(,,Baffin-sziget”, ,,Labrador” és ,,Uj—Fund-
land”) mind 3 Vikinget és egy hosszuhajot
igényelnek.

A hajot, amivel felfedezésre indulsz valamennyi fenti esetben
megtartod!

Mesterség

A jatékot egyetlen vilagosbarna mesterség kartyaval kezded (ldasd
az Eldkésziileteket), amit a tobbiektdl rejtve tartasz a kezedben.
A jaték soran tovabbi, sotétbarna mesterség lapokat fogsz kapni.
Ahhoz, hogy a mesterség kartyak hatasat hasznalhasd, elobb ki
kell jatszanod 6ket (lasd tovabba a kovetkezd cimet ,, A mesterség
kartyak hatasairol”).

Ezen az akcié mezon véletlenszeriien huzol
egy sotétbarna mesterség kartyat a huzdopak-
libdl és a kezedbe veszed. Emellett 1 eziistot
is kapsz.

Itt 1 koért, vagy 1 ércért cserébe kijatszhatsz
egy mesterség kartyat a kezedbdl. Raadasképp
1 eziisthoz is jutsz.

Itt akar 2 mesterség kartyat is kijatszhatsz
egymas utan.

Ezen az akci6 mezon akar 4 mesterség
kartyat is kijatszhatsz egymas utan. (Egy
érdekes kapcsolat  figyelhet6 meg ezen
akcio mezo és egy madsik szabaly kozott,
amit alabb részleteziink.)

Kiegészito Lapkak a 4-Fos Jatékban

A kiegészitd lapkakon 1évé sziirke akcio mezok lehetové teszik,
hogy egy ugyanabban az oszlopban 1évd akcié mezdt hasznalj,
mint amelyben egy masik jatékos egy mezdét mar elfoglalt. (Nem
utanozhatsz ilyen modon tiires, illetve a sajat Vikingjeid altal
elfoglalt akcio mezdket.) Minden egyes 4-f6s jatékban a négy
oszlopbol csak kettdben hasznalhatd ez a képesség: az els6ben
vagy a masodikban és a harmadikban vagy a negyedikben. Ez
véletlenszertien dol el az eldkésziiletek soran.

csak egyszer hasznalhatok fordulonként.

Harom Viking Lehelyezéséért Jaro Bonusz

Minden egyes alkalommal, amikor a harmadik oszlop valamely
akcio mezodjére teszed a megkdvetelt harom Vikinget, akkor
miel6tt végrehajtod az akciot, huzhatsz egy sotétbarna mesterség
kartyat a paklibol, és azonnal megnézheted a lapot. (Ez a bonusz
csak a harmadik oszlop akcio mezdire vonatkozik.)

A korabban emlitett akcio mez6 a harmadik oszlopban talalhato.
Ez az egyetlen mez6, ahol huzhatsz és azonnal ki is jatszhatsz

egy mesterség kartyat.

Négy Viking Lehelyezéséért Jar6 Bonusz

Minden egyes alkalommal, amikor a kivant négy Vikinget a negyedik
oszlop valamely akcid mez6jére teszed, akkor az akcio végrehajtasa
el6tt vagy utana kijatszhatsz egy mesterség kartyat a kezedbdl. (Ez
a bonusz csak a negyedik oszlop akcio mezdire vonatkozik.)

¢ Azonnal hasznalhatod a kijatszott lap hatasat.

* Ha nincs a kezedben mesterség kartya, akkor természetesen
nem tudsz mit kijatszani.

Ebben a példaban az elsé és a negyedik oszlopban van jelen ez
az akcio lehetoség.

e Hasonlo6an a tobbi akcié mezohoz az utanzas akcié mezok is



Minden mesterség kartyanak ugyanolyan az elrendezése: feliil
baloldalon van a neve, a jobb fels6 sarokban a pont értéke, és az
altala kivaltott hatas pedig az als6 részén.

A ,,per” jel

Szamos kartya hatasdnak lefrasaban szerepel ,,per” jel — ruwmn
(/), ami alapvetéen azt jelenti ,,vagy-vagy”, de ennek | &=
a hasznalatat néhany példaval is szeretnék illusztralni: (-j :

A Kereskedovel elcserélhetsz 1 evoeszkozt 1 ladikara E"'[ -
vagy I selyemre.

Ha egy kartyan tobb elemet valaszt el ,per” jel (/), o @
akkor azok a meghatarozott sorrendben kapcsolddnak S

egymashoz. Itt valaszthatsz, hogy 2,4, vagy 6 eziistot | =»

akarsz elkolteni, hogy 1,2 vagy 3 irhat kapy. "
—J
Fontos, hogy csak egyet valaszthatsz a felsorolt elemek  *wii~@
o8 o

kozil. Ez a kartya 1 babot, 1 buzat, vagy 1 kaposztat ‘
biztosit, fiiggden attdl, hogy 1,2 vagy 3 bdlnavaddasz |5
csonakod van. /W

e

Kovetkezésképp, ha 2 csénakod van, akkor buzat kapsz és babot
nem. (Vitaba szallhatnank, hogy a 2 csonakban az 1 csonak is
benne van, de ebben a jatékban nem ez a helyzet.)

Minden mesterség kartya az alabbi kategoriak valamelyikébe
tartozik:

Azonnali Hatast Kivalté Kartyak

Ezeket a kartyakat a sarga szinii hatteriikrél ismered meg. Egy
azonnali és egyszeri hatasuk van, amit akkor kell végrehajtanod,
amikor kijatszod 6ket. Ezt kovetden a hatasuk irrelevanssa valik,
csak a pontértékiiknek lesz jelentdsége a jatek végi elszdi ... g
nal. Példaul, amikor kijatszod a Sarkanydldot

azonnal elcserélhetsz 2 csapdat és 2 landzsat 1 kincses
ladara.

b Az azonnali hatast kivalto kartyakon talalhato sziirke nyil
azt jelzi, hogy a cserét nem hajthatod végre akarmikor, csak
azonnal és legfeljebb egyszer. (Példaul nem cserélhetnél 4
csapdat és 4 landzsat 2 kincses ladara.) Csak akkor cserélhetsz
tobbszor is, ha a kartya kifejezetten igy szol, a ,,tobb alkalom-
mal” vagy a ,,...-ként egyszer” kifejezések hasznalataval.

A csere akciokon til néhany kartya lehet6vé teszi, hogy — «o«®

meghatarozott akciokat hajts végre az akcid tablan, sy

vagy adott fordul6 fazisokon menj keresztiil. 4 Marha %
Tenyészto lehetoveé teszi szamodra, hogy egy tovabbi .|
,Allattenyésztés” fazison menj keresztiil.

ruitpicker )

Mas esetekben egyszertien anélkiil kapsz arukat,
hogy fizetned kellene értiik.

TR escerséq kareyak hatasairol 1T

Barmikor Hatast Kivalté Kartyak

Felismered ezeket a kartydkat a kék szinl
hattertikrél. Ezeknek a lapoknak egy allandé hatésa
van. Barmikor megteheted, ami a kartyan szerepel
(pontszamlalas elott) és barmennyi alkalommal. A
Timar lehetové teszi, hogy barmikor elcserélj 1 so-
zott hust 1 irhara.

Tamner o

A barmikor hatast kivalto kartydkon szerepld sarga nyil
emlékeztet arra, hogy a cserét barmikor és barmenny-
iszer végrehajthatod a jaték soran.

F;‘L;

Van néhéany e kategoriaba tartozé lap, amin nincs sar-
ga nyil. Ezek meghajlitjak a szabalyokat szamodra. 4
Modosito lehetove teszi, hogy visszavegyél a hajoidrol
ércet és azt a keszletedbe tedd (ami egyébként nem
megengedett).

Minden Egyes Alkalommal Hatast Kivalté Kartyak

Ezeket a kartyakat a piros szinii hatteriik alapjan tudod
beazonositani. Ezeken a lapokon két, kiilonbdz6 arnyalati rész
van: a vilagos piros megmutatja, hogy mikor aktivalodik a hatés
(altalaban valamilyen feltétel teljesitésével), mig a sotét s @)
piros az akciot irja le, amit végrehajthatsz. Kovetkezés- Q / Q
képp az akciot minden egyes alkalommal végrehajthatod, !l::iiﬁ';
az adott feltétel teljesiil. Minden egyes alkalommal rogton ! ‘
, mielott a ,, Tengerentuli kereskedelem” akcio mezot
haszndlod (vilagos piros rész), kapsz 1 olajat (sotét piros rész).

Egyes lapok — mint példaul a Pap — kifejezetten utal ra, hogy a
kartya hatasa az elétt, vagy az utan érvényesiil, hogy a feltételt
teljesitetted. (4 Pap példaul azelott adja neked az olajat, hogy
az akciot végrehajtanad, arra az esetre, ha a Tengerentuli
kereskedelem akcio soran mar fel is szeretnéd haszndlni.)

e ©

when roling.

®§

Mas lapok csere akcidkat biztositanak, vagy megha-
jlitjak a szabalyokat szamodra. 4 Gyakorlott Vadasz
segitsegevel 3 helyett 4-szer dobhatsz.

&% A minden egyes alkalommal hatast kivalto kartyakon 16v6
csere akcio lehetdséget sziirke nyil jelzi (akarcsak az azonnali
hatast kivaltd kartyakon), mert a csere nem hajthaté végre
akarmikor. Ugyanakkor néhany lapon szerepelhetnek a ,,tobb
alkalommal” vagy ,,...-ként egyszer” kifejezések, amik ezen valtoz-
tathatnak.

Par lap két akciot is kinal. Amikor egy ilyen kartyat jatszol
ki valaszthatsz, melyik akciot kivanod végrehajtani.

dontesz, hogy mindkettdt végrehajtod, akkor azt csak
a megfeleld sorrendben teheted meg. Ebben az eset-
ben eldszor kellene vadasznod és csak utana allithat-
nal csapdat.




Ha csak az ,,A” paklibol szarmazo lapokat szandékozol hasznalni,
akkor atugorhatod a kévetkezé cimet. Csak a ,,B” és ,,C” pak-
lik tartalmaznak az adott pillanatban hatast kivalto kartydkat.

Adott Pillanatban Hatast Kivalté Kartyak

* Ezeket a kartyakat a zold szini hatteriik kiilonbozteti meg a tob-
bit6l. Akéarcsak a minden egyes alkalommal hatast kivalto kartyak,
ezek is két kiilonboz6 szinarnyalata részre tagolodnak. A vila-
gos z0ld rész mutatja meg, mikor aktivalodik a hatas (altalaban
egy feltétel teljesiilésekor), a sotét zold rész pedig leirja az
altalad végrehajthato akciot. E tekintetben ugyanolyanok ezek a
lapok, mint a minden egyes alkalommal hatast kivalto kartyak.

A kiilonbség az, hogy az adott pillanatban hatast kivalto kartyak
egy jaték soran csak egyszer aktivalodnak — konkrétan, amikor
elészor teljesiil a kivant feltétel. Ez a pillanat lehet rogton,
amikor kijatszod a kartyat, vagy egy késobbi idépontban is.

© 1 Pa elfogymak

Most atugorhatod ezt a cimet. Gyere vissza, ha kifogytal valame-
ly dsszetevobol!

e Csak egy par olyan 0sszetevo van a jatékban, ami korlatozott
mennyiségben all rendelkezésre.

Hazak: csak meghatarozott szamu viské és haz van a jatékban.
Ha kifogysz, akkor nem vehetsz tobbet magadhoz beldliik.

Felfedezés tablak: mivel csak négy felfedezés tabla van, a jatékosok
csak négyszer indulhatnak felfedezo utra a jaték soran.

* A hajokra, aru lapkéakra, épitési anyagokra és fegyver kartyakra
ugy kell tekinteni, hogy azok korlatlan mennyiségti készlettel
rendelkeznek.

Hajék: improvizalj, ha kifogysz valamelyik fajta hajobol!

Aru lapkak: ha elfogy valamelyik aru, akkor visszateheted a
készletbe a teljesen lefedett rakodasi teriileteden 1évo aru lapkakat.
Ezeket mas fajta arukkal, vagy eziisttel is lefedheted, vagy egysz-
ertien megjegyzed, hogy egyszer mar le voltak fedve.

N jacék vége és a pontozas

A jaték az utolso fordulé Lakoma fazisa utan rogton véget ér.
Az utols6 fordul6 soran nem kapsz semmilyen bonuszt!

Feast

B BBl Gamte End after Round 7 B or TSR
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* Ha vannak viskoid, vagy k6hazaid a készletedben maradt fat és
kovet a lapkak megfelel6 mezdire helyezheted. (4 lapkak meg-
mutatjak, pontosan mennyit igényelnek.),

e Ha maradtak aru lapkak a készletedben, azokat még felteheted
a tablaid és hazaid rakodasi teriileteire, ha lehetséges.

Ez kovetden Osszesitsétek a pontokat a mellékelt pontozé fiizet

segitségével!

A Vitorla Foltozo 3 nagy hajot igényel. Ha mar van 3
nagy hajod, amikor kijatszod, akkor azonnal élhetsz a
hatasaval.

Ez a kartya megjeldl egy konkrét jovébeli idopontot.
Amint megszerzed a kovetkezd knarr-od, azonnal kapsz
1 tékehalat és 1 eziistot minden egyes knarr-ért amid
van.

Ha a fentiek nem adnak valaszt minden egyes kérdésedre, adott
kartya hatasokkal kapcsolatban, akkor hagyatkozz a fiiggelék 2.
oldalara, ahol az 0sszes mesterség kartya magyarazata szerepel
ABC sorrendben!

CC o e

Epitési anyagok: abban az esetben, ha kifogysz az épitési
anyagokbol, akkor nézd meg a hét ,, Targy Biintetés” lapka ha-
toldalat, és vedd el a megfeleldt helyettesitésképp.

W)

Ez a lapka 5 kének felel meg

Fegyver kartyak: amikor a htizopaklibol elfogynak a lapok, keverd
Ossze az eldobott lapokat s képezz beldliik uj, fejjel lefelé fordi-
tott huzopaklit. Ha épp vigaszul fegyvert kapnal, de nem talalod
a megfelelét sem a pakliban, sem az eldobott lapok kozott, akkor
jarj el ugy, mint az épitési anyagok esetében! Minden egyes biin-
tetés lapka 3 fegyvert ér az adott fajtabol.

Az a jatékos nyeri a jatékot, akinek a vagyona a legnagyobb
értékkel bir. A tablaid és lapkaid pontértéke a pajzs ikonokra van

nyomtatva.

Dontetlen esetén tobben osztoztok a gy6zelmen.

Pozitiv pontok

* Hajok: minden balnavadasz csonak 3, a knarr-ok 5,mig a hosszuhajok 8
pontot érnek.

* Kivandorlasok: minden egyes kivandorlasra hasznalt knarr 18 és
hosszuhajoé 21 pontot ér.

¢ Felfedezés: A Felfedezés tablak értéke valtozo (4 és 38 pont kozott).
Ez az érték a jobb fels6 sarkukban van feltiintetve.

* Viskok és hazak: a viskok 8, a kéhazak 10, mig a hosszi hazak 17
pontot érnek, ahogy az a jobb felsé sarkukban megjel6lésre is




e Birkak és marhak: minden egyes birka 2 (vemhesen 3) és
minden marha 3 (viselésen 4) pontot ér.

* Mesterségek: a mesterség kartyaid értéke a jobb felso sarkuk-
ban talalhato, de csak a jatékban lévo kartyak szamitanak!

* Eziist: add 6ssze a készletedben 1év6 eziistok szamat! A
tablaidon 1évo eziist érmék értéktelenek!

e Utolso jovedelem: ahelyett, hogy kifizetnéd magadnak az utol-
so fordul6 jovedelmét, feltiintetheted annak értéket a pontozo
fiizet ,,Utols6 jovedelem” rovataban.

* Az a jatékos, aki megszerezte az ,,Angol Korona” specialis lap-
kat 2 extra pontot kap, fiiggetleniil att6l, hogy az a készletében,
vagy valamely tablajan van-e.

Negativ pontok

* A pozitiv pontjaid dsszegébdl vond le a tablaid és épiileteid utan
jard negativ pontokat, ide értve az otthon tablad és a felfedezés
tablaid, valamint a viskoid és hazaid.

— — e

Az egyjatékos modban az otthon tabla tetszéleges oldalat
hasznalhatod. Sziikséged lesz egy masodik szett, mas szinii
Vikingre.

* Helyezz 1 Vikinget (rovid jatékban 2-t) valamely szinbdl (itt:
piros) a ,.Lakoma Asztal” 1-es és ketto-kett6t a 3-as, 5-0s ¢€s
7-es forduld mezojére (ez utobbira csak hosszu jaték esetén)!

* Tegyél 2-2 vikinget a masik szinbdl (itt: sarga) a 2-es, 4-es €s
6-0s mezokre!

e Helyezz 5 Vikinget az els6 szinbdl (piros) a Kozosségi Térre
és 5-0t (rovid jaték esetén 6-ot) a masik szinbél (sarga) az ot-
thon tablad ,,varakozé mezdjére”!

e A masik szinbdl kimaradt Vikingeket tavolitsd el a jatékbol!
(Rovid jatékban ehelyett az els6 szinbdl tavolits el egyet!)

Jatszd gy a jatékot, mintha tobbjatékos lenne, egyik kort teljesitve
a masik utan! Mivel nincsenek ellenfeleid, hagyd az el6z6
forduldban hasznalt Vikingeket az akcio tablan, blokkolva ezzel az
adott mezoket. Ezért van két kiilonbozoé szinti Vikinged.

Egy Fordul6 menete:

Jatszd az elsé fordulot a tobbjatékos szabalyok szerint! A 12.
fazisban ne vegyél vissza egy Vikinget sem az akcio tablarol!
Ehelyett tedd a masik szinbdl szarmazo6 5 Vikinget a ,,varakozo
mezOrol” a Kozosségi Térre! A masodik forduloban tovabbi 2
Vikinget kapsz a masik szinb6l, majd a forduldé végén hagyd a
lehelyezett Vikingeket az akci6 tablan és tedd az elsd forduloban
felhasznalt Vikingeket az otthon tabladra. Ezeket a Vikingeket
helyezd le a 3. forduloban! E mddszer szerint folytasd a jatékot

egészen az utolso forduloig!

Ne feledkezz meg a Targy Biintetéseidrol sem, ha van ilyened

(lasd 9. Fazis: Lakoma a 11. oldalon)!

e El6fordulhat, hogy egy jatékos olyan aru lapkakat helyezett egymas
mellé, amiket nem lett volna szabad. Amint ilyen hibat észleltek
nyomban javitsatok ki! Ha til késén veszitek észre, biintetésképp a
pontozas soran 1 Targy Biintetést adhattok a tettesnek minden par
rosszul lehelyezett lapka utan. fme, 2 példa:

A bal oldali példa szerint a jatékos
harom zold arut, tehat 2 zéld-zold parost
helyezett egy sorba, amiért igy ket Tar-
gy Biintetés jar, dsszesen -6 pont érték-
ben.

A jobb oldali példaban a hiba sulyos-
abb, mert a harom daru ugy lett lehe-
lyezve, hogy mindegyik kettd masikkal
érintkezik. Igy tehdt harom zéld-zold
paros alakult ki, ami harom darab,
osszesen -9 pont értékii Targy Biin-
tetéssel sujtando.

- B --A.:,E
L.

Megjegyzések a Fordulé Fazisaihoz

e Ha mar jartas vagy az egyjatékos modban, akkor kihagyhatod a
3. fazist. Ha tudni szeretnéd, mely felfedezés mez6k elérhetéek
egy adott forduloban, akkor nézd meg a fiiggelék 15. oldalat! Itt
azt is megtudhatod, mekkora lesz a jutalmad egy meghatarozott
tabla felfedezéséeért.

* Mindig hagyd ki a 6. fazist! (Megvan az a kivaltsagod, hogy
mindig te vagy a kezddjatékos.)

Az egyjatékos modban jobban szeretek t6bb
hegylanc lapkat eldkésziteni, mint amennyi
sziikséges. Egy ceruzaval jelolom mennyi
elérhetd szamomra minden egyes alkalommal.
Ily modon sokkal gyorsabban teljesithetem
a 11. fazist és jobban élvezhetem a jatékot.

* A 12. fazisban megnézheted a ,,Lakoma Asztalt”, hogy lasd,
mely Vikingeket kell eltavolitanod az akcid tablarol.

Egy 100 pontos végeredmény nagyon jonak szamit az egyjatékos
jatékmodban. A hossza jatékban ez némi tapasztalattal elérhetd, a rovid
jatékban azonban ez joval nehezebb. Ha szereted a kihivast, akkor
gyertink, dontsd meg! (4 helyfoglalo Vikingek miatt az egyjatekos modban
elert pontok altalaban alacsonyabbak a tobb jatékossal elérhetoknél.)

Ha szeretnéd, a jaték elején dtnézheted
a vilagos barna mesterség kartydkat és
valaszthatsz egyet ahelyett, hogy véletlen-
szertien huzndl koziiliik. Ezzel a jaték
kiilonbozo aspektusait fedezheted fel.
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“A Feast for Odin” was published in June 2016 and designed in May 2013.
Extensive testing started in August 2014.

Frank Heeren organized the realization of this heavy game. Dennis Lohausen
was responsible for its illustrations and graphic design. Uwe Rosenberg wrote
the rules and also supervised the editing process of the game. Christof Tisch
typeset the occupation cards, Hans-Georg Schneider the rule book. Grzegorz
Kobiela did the elaborate English translation. His meticulous way of working led
to many linguistic improvements. The editing team would like to thank Gernot
Kopke for the historical accompanying texts, which were supplemented by
Uwe Rosenberg and translated to English by Gernot himself. Also many thanks
to the proof-readers of the rule book: Janina Kleinemenke, Gabriele Goldschmidt,
Grzegorz Kobiela, and Mario Wiese. Gernot would like to thank the proof-
readers of his accompanying texts: Kerstin Herdzina and Steffen Jost. Last but
not least many thanks to all play-testers, in chronologic order: Andreas Odendahl,
Lasse Goldschmidt, Gabriele Goldschmidt, Sascha Hendriks, Mechthild Kanz,
Reinhold Kanz, Kai Poggenkamp, Thorsten Roth, Janina Kleinemenke,
Jennifer Jiinger, Marc Jiinger, Hagen Dorgathen, Corinna Biittemeier,
Stephanie Michaelis, Petra Zardock, Anja Beduhn, Michael Speckmann,
Ingo Bockmann, Frank Heeren, Pan Pollack, Helge Ostertag, Jens Drogemiiller,
Thorsten Hanson, Stephan Rink, Christof Tisch, Dirk Schmitz, Kevin Farnworth,
Maxime Gauthier-Kwan, Anthony Gascon, Emily Berthelet, Klaus Lottmann,
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Florian Racky, Ronny Vorbrodt, Rolf Raupach, Stefan Wahoff, Tanja Muck,
Peter Muck, Tim Koch, Christoph Post, Bianca Bartsch, Claudia Gorldt,
Patrick Enger, Gabi Kopke, Gernot Kopke, Tanja Techmann, Torsten Techmann,
Lisa Hofmann, Markus Habenberger, Witold Kliszczynski, Raimund Kessler,
Jutta Bohm, Michael Gnade, Karola Kohler, Lea Reinisch, Patrick Hoffbauer,
Dani Kemmler, Antonio Messina, Jorg Freudenstein, Kerstin Herdzina,
Ragnar Deist, Jiirgen Dissinger, Désirée Hoher, Andrea Neis, Stefan Ziemerle,
Oliver Heck, Sebastian Dames, Lisa Roggenbuck, Anna Birkelbach, Ralf Seifert.

Z-Man Games wishes to thank Patrick Korner, Adam Marostica, and Michael
Young for proofreading the epic-length documents of the grand journey that is
“A Feast for Odin.” P

Special thanks to Andreas “Ode” Odendahl for his
crucial idea to implement bonuses. He had already
proved his outstanding aptitude for complex board
games with “La Granja.”

Magyar forditas: L. Szilard. Szerkesztés €s lektoralas: Artax




