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Elokészites

Udv a Trekking the World jatékban - egy baratsagos versenyben, ahol g Tedd a térképtablat a jatékteriilet kdzepére

Te és a barataid meglatogatjatok a vilag legnépszeriibb uticéljait. A

gy6zelemhez bizonyitsd be, hogy Te vagy a legtapasztaltabb utazo, @ Minden jatékos elvesz egy utazot és egy bérondot az altala valasz-

profin mozogva a térképen gyézelmi pontokat (GYP) gyiijtve. tott szinben. Tegyétek a béronddt magatok elé a jatékosszam-
Az arany iranytd jelzi a gyozelmi

nak megfeleld felével felfelé.
pontokat. Gytjtsd be 6ket, barmerre 225108 jatekbian: @

jarsz. A megmaradt utazokat és borondoket tegyétek vissza a dobozba.
Itt taldlod Gket:

2 fos jatékban:

Az lesz a kezdéjatékos, aki legutobb jart repiilétéren. E16sz6r 6
teszi le az utazojat egy valasztasa szerinti repiilétérre, majd a tobbi
, jatékos oramutatdjaras-irinynak megfeleléen koveti (repiiloterenként
(tic é/ka’rt:ydk csak 1 utazé lehet). Ezutan folytatodik az eldkészités.
Latogasd meg az uticélkartyan lathato . S .
helyszint, majd “Tarazz!”, hogy 4téld a Tegyetek vissza emléktargykockakat a dobozba:
torténelmét és csodajat. Az uticélkartydk 2 jatékos: Minden szinbdl harmat.
sok gy6zelmi pontot adnak. 3 jatékos: 2 pirosat, 2 kéket, 3 sargat és 3 fehéret.

©

4 & 5 jatékos: Ne tegyetek vissza egyet sem.

A maradék kockakat tegyétek a zsakba és keverjétek

6_}'028/”1!;00}4 t—Jé/ZO&é meg alaposan. A térképen 1év6 minden Uticél helyszin-
Néhany uticél meglatogatésa tovabbi 3 vagy hez huzzatok egy kockat véletlenszerlien a zsakbdl, és
5 gy6zelmipont-jelzot ad. Néhany utazaskartya tegyétek a helyszinre, az alabbi kivételekkel:

is ad gy6zelmipont-jelzot.

Ne tegyetek kockakat a repiilotér helyszinekre.

2 jatékosnal: Ne tegyetek kockakat a @) és @) helyszinekre.
A é oron 56( 3 jatékosnal: Ne tegyetek kockakat a @/: helyszinekre.

Utarin o sbengbs i o Ryl Ha a zsak kiiiriilt, tegyétek vissza a dobozba.

amiket a bérondddben tartasz. A kiilonbozd A a .. Rilss 2 oo TR
szl emlekiareyab oIl e 2ol Q Tegyétek a négy Legtobb emléktargy lapkat a térkép kozelébe

pontokat adnak. a jatékosszamnak megfelel6 oldalaval felfelé:

3-5 fos jatékban: @

Keverjétek meg a 10 régiobonusz-jelzét és véletlenszeriien
Boileictireykooka beoylijt R RmA Tl o Vélas§zz.1folf ki ha‘Fot (flz é’rtékiiket ti:tokban tartvra). Te:gy’etek egy-
Leglbbiemicktérgy lapkénak, gyBzelmi pontot egy régiobonusz-jelzot képpel lefelé minden szines regl.oban lévd
. régidbonusz-mezore. A megmaradt nem hasznalt régiobonusz-
jelzoket tegyétek vissza a dobozba.

2 fos jatékban:

Leqtsbb emléktdrqy lapkdk '5)

Megfelel6 szamu, egyforma szinii, olyan

Régiocbonusz-jelz6k . _ _
JN0156 emlekiatpy ey ERele oy répiohol Keverjétek 0ssze az uticélkartyakat és tegyétek egy pakliba a
ad egy régiobonusz-jelzét, ami 2-6 kozotti tabla mellé a szoveges felével felfelé. Huzzatok fel a felso

gy6zelmi pontot ad. A beéyﬁjtétt 1égiobo- négy uticélkartyat, és a képes felével felfelé tegyétek egy sor-

nusz-jelzoket tartsd titokban. ba, a paklitdl jobbra.
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@ Vegyétek ki a 3GYP és S5GYP jelzoket tartalmazo talcat a @ Keverjétek meg az Gtvonalkartya-paklit és osszatok 3 kartyat

dobozbdl. Tegyétek a képpel felfelé 1évo uticélkartydk folé minden jatékosnak. Az utvonalkartyakat a jatékosok tartsak a
ugy, hogy az 5GYP-jelzok a legjobboldalibb kartya folott, a keziikben, a tobbi jatékos eldl titokban tartva. A megmaradt
3GYP-jelzok pedig a jobbrol masodik kartya f6lott legyenek. utvonalkartyakat pakliként tegyétek képpel lefelé a tabla mellé.

Csapjatok fel a 4 fels6 kartyat, és tegyétek képpel felfelé a pak-

@ Hatarozzatok meg, melyik utazaskartyakat hasznaljatok a jaték- li Kzel el At el S e M

ban. Az elsd jatékban javasoljuk, hogy az A: Exchange Rate és
a B: Catch Me If You Can! kartyat hasznaljatok. Tegyétek Most mar készen alltok a jatékra a Trekking the Worlddel!

ezeket a kartyakat képpel felfelé a térkép megfeleld helyére.

Egyébként valaszthattok véletlenszeriien egy A és egy B
kartyat és tegyétek képpel felfelé a megfeleld helyre. A nem ) h’@?
hasznalt utazaskartyakat tegyétek vissza a jatékdobozba. ‘)

O

A fenti elrendezés a négy fds jatékot mutatja.




Jatékmenet

A kezdéjatékossal kezdve, és dramutatdjaras-iranyban folytatva min-
den jatékos végrehajt egy kort, egyszerre egyet, a jatek végéig. Minden
korodben a kovetkezo fazisokat kell végrehajtani az alabbi sorrendben:

7‘(1 Opcionalis: Kezdd a kort repiiléssel (ha repiil6téren vagy)
eak

@ MOZgé,S Ha lehetséges, el kell dobnod egy titvonalkar-

tyat, hogy mozogj egy masik helyszinre

@ Valasztas vilassz egy végrehajtandé akciot:

e Huzz kett6t!
e Turazz!
e Utazas

Utvonalkdrtysk

Az utvonalkartyak a jaték valutai és a térképen vald
mozgasképességedet és a helyszinekkel kapcsolaton terepis-
meretedet jelképezik. Minden utvonalkartyan kétféle infor-

macio talalhato

A képen lathato utvonal-
kartya vagy egy fényke-
pezogép-ikonként vagy
egy 2 tavolsagu moz-
gashoz hasznalhato. Nem
er ket fenyképezogép ikont.

TKON:

A Turazz! és az Utazas akciohoz
Az ikon a Turazz! akcidhoz és az
utazaskartya aktivalasdhoz kell. Minden
utvonalkartyan csak egyféle ikon van.
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SZAM:

A térképen val6 mozgashoz.

A szém az utazod térképen 1évé hely-
szinekre val6 mozgatasahoz kell.

Fontos: A szam NEM a kartyan 1év6 ikon
mennyiségét jelzi. Az itvonalkartya mindig
csak egy ikont ér. A jaték soran a jatékos
eldonti, hogy hasznalja az utvonalkartyat:
a szamot az utazashoz, vagy az ikont a
Tarazz! akcidhoz vagy az utazaskartya
aktivalasahoz.

Hat repiil6tér-helyszin van a térképen. A jatékosok
a jatékot ezeken a repiil6tereken kezdik és a jaték
soran is meglatogathatjak ezeket.

Ha a korodet egy repiilotéren kezded, végrehajt-
hatod a REPULKES specialis akciét: Fogd az
utazddat és tedd at egy tetszéleges, nem foglalt
repiilétér-helyszinre.

A repiilés akciot esak a kordd elején hajthatod végre, miel6tt mas akciot
végrehajtanal. Ezutan még végre kell hajtanod egy mozgés akciot.

Ha tudod, az utazédat minden korben mozgatnod kell masik helyszinre.
Ha nincs utvonalkartyad vagy nem tudsz mozogni sehova, hagyd ki
ezt a Iépést. Amikor mozogsz, az alabbi Iépéseket hajtsd végre:

1. Jelentsd be, melyik helyszinre mozogsz.

) ozd He
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Gyuri Old Havanaba akar menni. Bejelerm, melyik utszakaszokat hasznalja az
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uticélja eléréséhe:z.
2. Jatssz ki egy vagy tobb Utvonalkartyat a kezedbdl, amiknek az

0sszérteke PONTOSAN annyi, ahany kiilonbdzo utszakasz valaszt el
a helyszintdl, ahova mozogsz. Dobd el ezeket a kartyakat.

2} vaay (3+11]

Ha 2 tavolsagra mozogsz, hasznalhatsz egy “2”-es utvonalkartyat, vagy ket

“1"-est. Nem hasznalhatsz egy “3”-ast, mivel az tobb, mint a 2 tavolsag.

LS



3. Mozgasd az utazodat az 0j helyszinre. Ha van ott emléktargykoc- Emléktargy begytjtése: : ’ :
ka, gytijtsd be. Amikor begyfijtesz emlék- .

i V4 - targykockat, tedd a bérondod
megfelelé szinl sora leg-
baloldalibb szabad celljara.
Ha egy sor minden celldja
betelt, tedd a tovabbi kockakat
a jobb oldalon 1évd hosszu
cellara.

A Y a masodik cellaban jelzi, hogy
legalabb hany szines kockat kell begyiijtened, miel6tt
megszerezhetnéd a Legtobb emléktargy lapkat.

A Legtobb emléktargy lapka megszerzése:

Ha neked van a legtobb (de legalabb 2) egyfajta
emléktargyad, vedd el az ehhez tartozo Legtobb
emléktargy lapkat, és tedd magad elé.

Gyuri begytijti a sarga emléktargykockat, amikor megérkezik Old Havanaba.

A mozgasod soran athaladhatsz szamos helyszinen, amig az U]
helyszinre utazol (nem allhatsz meg egyiken sem), azonban csak ar-
rol a helyszinrdl gyiijthetsz be emléktargykockat (ha tudsz), ahol S P
befejezed a mozgasodat. Ha késobb egy masik jatékos tobbet gyiijt ossze | Zoiriicun”
ebbdl a fajta emléktargybol, mint Te, megkap- o ‘@)
Mindig kovesd az alabbi szabalyokat a mozgasakcio kozben: ja t6led a Legtobb emléktargy lapkat. = .

* NEM hasznélhatsz egy ttszakaszt tobbszor egy mozgas kozben. Példa: Gyuri elveszi a Most Craft lapkat, amikor begyijti a mdsodik sarga
kockajat. Késobb a jatékban Liza begyiijti a 3. sarga kockajat, ami tobb, mint
Gyuri gytijteményeében lévo 2. Liza elveszi a Most Craft lapkat Gyuritol.

* NEM mehetsz keresztiil vagy allhatsz meg olyan helyszinen, amit
masik jatékos elfoglal; az blokkolja az egész utszakaszt. Ez igaz
a repiilGterekre is.

Régiobonusz begytljtése:

Ha begytijtod az utolsé emléktargyat a térkép hat eltérd szinii régio-
ja egyikérdl, jogosult leszel arra a régiobonusz-jelzore is. Vedd el a
régiobonusz-jelzét, és tedd magad elé képpel lefelé a boérondod
kozelébe (Te megnézheted, de tartsd titokban a tobbi jatékos elott).

Tomi Ha Long Bay-re akar utazni, de nem tud, mert Szilvia blokkolja az utvonalat |

e A repiildterek ugyanolyan csomoépontjai az Utszakaszoknak,
mint az egyéb helyszinek.
« A @ és @ jelzésti helyszineken athaladhattok, ill. oda megér-

kezhettek béarmilyen jatékosszamnal. Ezek ugyanolyan korében. Ezzel megszerezte az észak-amerikai régiobonusz-jelzot is.
csomopontjai az Utszakaszoknak, mint az egyéb helyszinek.
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@ Valasztas

Miutan befejezted a kordd mozgésfazisat, valasztanod
kell egyet a kdvetkez6 akciok koziil, amit végrehajtasz:

Huzz kettot!, Turazz! vagy Utazas

Huzz kettot!

Huizz két Gitvonalkartyat és vedd a kezedbe. Elveheted ezeket a kar-
tyakat a képpel felforditott tvonalkartyak koziil, vagy hiizhatsz az
utvonalkartya-pakli tetejér6l. Ha képpel felfelé forditott kartyat ha-
zol, azonnal t6ltsd fel az iires helyet az utvonalkartya-pakli tetejérol
elvett és képpel felfelé lerakott kartyaval. fgy mindig négy felfordi-
tott kartyabol lehet valasztani. Ha a pakli kifogyna, keverjétek Ossze
a dobott kartyakat, és abbol készitsetek huzopaklit. Nincs korlatja,
hany kartya lehet a kezedben.

%, £8

Turazz!

Ahhoz, hogy egyik képpel felfelé forditott Gticélkartyahoz tégy tarat,
az utazodnak a térkép megfeleld helyén kell lennie, és ki kell
jatszanod a kezedbdl az uticélkartyan lathatd ikonoknak megfeleld
utvonalkartyakat (emlékeztetdiil: az utvonalkartyan lathato szam nem
szamit, amikor turdat teszel). Dobd el ezeket az utvonalkartyakat majd
vedd el az tticélkartyat és tedd a borondod kozelébe.

A legjobboldalibb és a jobbrol a masodik uticélkartya a sorban a
“kotelezoen megnézendo latvanyossagok™, és tovabbi GYP-jelzével
jutalmazzak azt a jatékost, aki elveszi 6ket. Amikor a legjobbolda-
libb uticélkartyat veszed el, végy el egy SGYP-jelz6t is. Amikor a
jobbrol a masodik uticélkartyat veszed el, végy el egy 3GYP-jelz6t
is. Tedd a megszerzett GYP-jelzdket a borondod kozelébe. Ha az SGYP-
jelzok kifogytak, tedd a maradék 3GYP-jelzéket a legjobboldalibb
kartya folé. Ha az 5SGYP vagy 3GYP jelzépakli kifogy, tobbé nem
lehet az adott tipusu GYP-jelzot begytijteni a jaték soran.

!
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Ha Long Bay [

z;,‘i':;su Jtea E

Miutan barmelyik uticélkartyat megvették, cstsztassatok a meg-
maradt uticélkartydkat ugy, hogy a harom jobboldali helyet
foglaljak el, valtozatlan sorrendben. Ezutan vegyétek az uticélkartya-
pakli legfels6 lapjat, és tegyétek képpel felfelé a sor legbaloldalibb
helyére. Mindig négy uticélkartyanak kell lennie képpel felfelé.

Ezutan az uticélkartya-pakli legfelsd lapja felcsapdasra keriil az utolso helyre.



Utazas

Ezzel az akcidval aktivalhatod az egyik elérhetd utazaskartyat. Az
utazaskartya aktivalasahoz ki kell jatszanod két egyforma ikont
utvonalkartyat a kezedbdl. Ezeknek az utvonalkartydknak az értéke
nem szamit. Dobd el ezt a két kartyat, és hajtsd végre az egyik
utazaskartyan leirt akciot.

* Keét egyforma
szinvi/ikonu ut-
vonalkartya

Liza kijatszik és eldob két kameraikonos utvonalkartyat, hogy hasznalja a
Catch Me If You Can utazaskartya akciojat.

Az utazaskartyan feltiintetett akciokat fentrdl lefelé kell végrehajtani.
Ha az egyik feltiintetett akcidt nem tudod, vagy nem akarod végrehajtani,
kihagyhatod. Ne vedd el az utazaskartyat. Ott marad a helyén képpel
felfelé az egész jaték alatt. Barmelyik jatékos aktivalhatja ugyanazt az
utazaskartyat, amit egy masik jatékos. Ezen feliil, egy jatékos tobb-
szOr is aktivalhatja ugyanazt az utazaskartyat a jaték soran.

Utazaskartyak egyértelmiisitése:

Move up to X: Mozoghatsz barmennyi, de legfeljebb X tutszakaszt,
vagy valaszthatod azt is hogy egyaltalan nem mozogsz. Ne jatssz ki
vagy dobj el Gitvonalkartyat ezért a mozgasért.

Move to any Airport: Tedd az utazodat egy tetszéleges, nem foglalt
repiildtérre.

Draw X cards from the deck: Végy el X utvonalkartyat az itvonal-
kartya-pakli tetejérol.

Take a Tour for X less: Hajts végre egy Turdzz! akciot, de hagyj
figyelmen kiviil az Gticélkartyan altalad valasztott X db ikont. A tobbi
ikonért jatssz ki utvonalkartyakat a normal médon.

Gain \fJ : Végy el egy 3GYP-jelzot.

A Bumpy Ride: Amikor ezt az utazaskartya-képességet hasznalod, a
kivalasztott kockat mozgasd egy eltérd szinii sorba, és onnantdl a jaték
végéig olyan szinli emléktargynak szamit (hacsak nem mozog Ujra).
Az igy mozgatott kockak nem tartjak meg az eredeti sziniiket abbol a
szempontbol, hogy ki kapja a Legtobb emléktargy lapkat.

A jatek vége két okbol kovetkezhet be:
* A 6 régiobonusz-lapkabol 5-6t megszereztek.
« Egy jatékos megszerzi az 6todik uticélkartyajat.

Amikor a fentiek egyike bekovetkezik, az a jatékos, aki kivaltotta a
jaték végét, még befejezi a korét, €s a jaték véget ér.

A jatékosok felfedik a képpel lefelé 1évo kartyaikat és jelzdiket. Ezutan
hasznaljatok a pontozotombot, hogy segitsen kiszamolni a jatékosok
végsd pontszamat.

A jatékosok az alabbiakért kapnak gy6zelmi pontokat:

Begyiijtott Legtobb emléktargy lapkak

*  Begyiijtott régiobonusz-jelzék

*  Begyiijtott gyozelmipont-jelzék

*  Megszerzett uticélkartyak

*  Begyiijtott emléktargykészletek a borondben
Egy teljes emléktargykészlet 4 kiilonbozd szinii kockabol all.
Legfeljebb 4 készlet ér pontot a jatékban, azonban tobb kocka
is begyljthetd. Csak a legjobboldalibb emléktargykészlet alatti
pontszamot kapod meg (ne add hozza a tobbi készleted alatti
pontokat).

Szilvia harom tel-
jes emléktargy-
készletet  gyiij-
tott be. A jaték
veégén 17 gyozel-
mi pontot kap a
gyiijteményéért.

A legtobb gyozelmi pontot szerzett jatékos a gyoztes!

Ha tobb jatékosnak is ugyanannyi legtobb pontja van, a tobb em-
Iéktargyat szerz6 jatékos a gyodztes koziliikk. Ha igy is egyenldség all
fenn, ezek a jatékosok osztoznak a gydzelmen.

-
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Kulén ko6szodnet

Bay Area Boardgame Boosters and Designers, Protospiel San
Jose, és a mi Trekking the National Parks kozosségiinknek.

Magyar forditas

Guszty (rozvanyia@gmail.com)

A “Trekking” torténete

A 2000-es évek végén a
Binkele csalad megalkotta
a Trekking the National
Parks jatékot, amit az
amerikai nemzeti parkok
latogatasanak szeretete ih-
letett. A jatékot sokezer
példanyban adtak el, és uj
generaciokat inditott arra,
hogy felfedezzék a nemzeti
parkokat.

Bovebben olvashatsz a Trekking the National Parks-rol itt:
trektheparks.com

A Trekking the World a szellemi 6rokdse ennek a jatéknak.
Ujraalkotta az eredeti jatékszabalyokat kreativ médon, és
reméljiik kihivast és oromet szerez a jatékosainknak. Emel-
lett reméljiik ez a jaték felébreszti a vagyat az utazas irant
csodalatos vilagunkban és a tudasvagyat a szamos gyonyori
kultara és kornyezet irant.
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