A JATEK ATTEKINTESE:

A jdtékosok h6ésokként azon versengenek, hogy ki gydjti a legtébb Dicséségpontot & 4. A jéték soran
L., napszilénkot § és holdszilankot "% kapnak, amiket

a jatékosok dobnak a kockaikkal, és aranyat !
felhasznalhatnak arra, hogy...

— kockaoldalakat szerezzenek a kockaik médositasahoz és fejlesztéséhez

— hostetteket hajtsanak végre
...azért, hogy értékes pontokat gydjtsenek.

— I A DOBOZ TARTALMA

ez a ja’tékszabélyo\'
a—

-

1,.templom” tok I'E'I\

A
s

1 szigetek tabla (E)

= 4
4 hés készlete o—— =g

20 szines a
nyersanyagjelzd
(4 szinben,
szinenként 5 db)

8 i, jeldléa

az alapzat: o
1 doboz és 1talca
4 hésbabu o

1 kezdéjétékos—jelélé

TEMPLOM

I

Kockaoldal
koltsége

1 héssegédlet,
/oamely részletezi

»—IC1108 kockaoldal
(60 a templomhoz
+ 48 a kockakhoz)

B! 8 ,isteni kocka” alap,
amelyekre raillenek a
kdnnyen cserélhetd oldalak

4 vilagos + 4 sotét alap)

1 fordulodjelzé

A 96  héstett” kartya
(24 fajta lap, fajtankén
4 azonos: 15 @ + 9)

O8 ,egyszer hasznalatos”
jelold
4 Triton + 4 Cerberus)

O 4 kalapacsjeldld

O 4 kincsesladalapka

JATEKSZABALY - TAROLAS ES ELOKESZULETEK

Takarits megidot!
A megfeleld elpakolageal idst sporolhatez
hogy a kovetkezo jatek elokégziletei ony J
gyoreabbak legyenek.

I A JATEK TARO LASA

Miutan kinyitottad a dobozt az els6 alkalommal, illetve
minden jaték utan, az alabbi lIépések szerint rendezd el az
alkatrészeket az alapzatban:

a kockaoldalak és |
kartyak kuléonleges
képességeit

ﬁ Az illusztraciot figyelve vélogasd ki a ,héstett” kartyakat (Al
4-4 egyforma lapot tartalmazd kupacokba. Tarold dket az
erre a célra kialakitott részben, koltséglket és tipusukat

(@ jellel vagy nélkule) alapul véve, a kdvetkezd modon:

N Aliits 5ssze minden kockat™ (B) a kezds allapotaban a szinének
medgfelelden, és rakd ket az erre a célra kialakitott helyre.
*A kockak szineinek nincs jelentéséglik a jaték folyaman.

T

a Rakd a megmaradt kockaoldalakat €} a templomra D agy,
ahogyan a templom tokjan fel vannak tlntetve (E}.

n Rakd az egyszer hasznalatos jelzéket, l“.i jelzéket,
kalapacsjelzdket és kincsesladalapkakat a kialakitott helyUkre,

Helyezd a jatékosbabukat, a korjelzdt, a kezddjatékos-jeldldt
és a nyersanyagjeldldket a nekik kialakitott helyre.

X Rakd a hésok készleteit a kialakitott helytkre.

n Hajtsd 6ssze a szigetek tablat E) | és rakd a kialakitott helyére.

0 Helyezd a templomot (D} a tartojdba fF), és rakd a kialakftott
helyére.

ELOKESZULETEK

Kartya koltsége

Kapu

- Forduloszamlalo 1

ELOKESZULETI UTMUTATO NEGYSZEMELYES
BEVEZETO JATEKHOZ

Két :ﬂ_{( vagy harom jatékos m_( esetén az el6készliletek nagy része
megegyezik; a kivételek az ,,El6készliletek kiilénb6zd esetekhez” részben
olvashatdk.

Bizonyosodj meg arrdl, hogy a doboz elrendezése helyes, és tavolitsd el
tokostul a templomot a dobozbdl; egyeldre rakd félre.

1} Nyisd ki a szigetek tablat, és helyezd az alapzat mellé.

3} Helyezd az 6sszes @ kdrtyat* a megfeleld helyére a szigetek tabla korul,
4-4 egyforma lapbdl allo kupacot alkotva. A kartya koltsége egyezzen
meg a helyszinnél jelzett kdltséggel.

*A @ lapok haszndlata ajénlott az elsé jatszmak alkalmaval.

i/ Helyezd a forduldjelzét a forduldsav ,17-es mezdjére.

4 | Ezt kdovetden minden jatékos:
-7 El
ay veszi egy hés keszletet és maga elé helyezi.

b , Elveszi az 6t darab nyersanyagjeldlét a sajat szinében, és a hés
készletén ,0”-val jeldlt mezdkre tesz egy-egy darabot.
<) Elveszi a szinével megegyezd szinl jatékos babujat, és a megfeleld
szinl kezddkapura helyezi.
g/ Elvesz egy vilagos és egy sotét kockat, és mindkettdt a készletére
helyezi az erre a célra kialakitott helyre.
A legfiatalabbb jatékos lesz a kezddjatékos, és magahoz veszi a kezddjatékos-
jelolét @ami a jaték végéig nala is marad).

5

-

g/ Minden jatékos a sorra kerulésétdl figgd mennyiségl aranyat kap, amit
rogtdn jelez a sajat aranysavjan a nyersanyagjeldld athelyezésével:

1. jatékos ="' 1. 2.jatékos =" 1.
3.j s=9%Ls 4.] s 0

7  Tavolitsatok el a templomot a tokjabdl, és tegyétek az alapzatra.
A tokjat tegyétek félre a jaték végeig.

A Kartya grafikéja

|

\’

pasew\ 2 koroyezetehez,
ha j6 helyre keriilt 2

suge’rek abla kordl.

Hostettkartyak attekintése
ELEJE
@ Gydézelmi pont (a jaték végén szamoljuk)
@ Kartya hatasa*
@l—/atasanak fajtdja @ / O /&
Hdstett koltsége
*Néhany kartyanak nincs hatasa, csak gydzelmi
pontot ér.
HATOLDALA
Folyamatos hatas**
Folyamatos hatés tiousa ) / &
) Kezddjatékkartya
**Néhany kartyanak nincs folyamatos hatasa.

ELEJE HATOLDALA

A hés készletének attekintése

4 készlet:
- Aranykészlet, O-tol 12-ig szamozva
- Napszilankkészlet, O-tol 6-ig szamozva t

e—

-

133‘

ot
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- Holdszilankkészlet, O-tol 6-ig szamozva
- Gydzelmipont-készlet, O-tol 99-ig szamozva,
felbontva tizes és egyes helyiértékre @ i

g 3 kijelolt hely:

- Egy A kovécs kalapacsa hdstettkartyanak
- Egy A kovacs kincsesladdja
hdstettkartyanak (extra raktarak)

-Egya i;*}je/zc’iknek

@ A hés kockainak kijelélt hely

ELOKESZULETEK KULONBOZO ESETEKHEZ

| - ELOKESZULETEK KULONBOZO SZAMU JATEKOSSAL

( Jatékosok szama 1 _1 1
Lapok szadma paklinként 4 3 2
Kockaoldalak szama a szentély 4 4 o
minden helyén
Arany !, ajatékosoknak a
jatékossorrendtél figgden 3/2/1/0 3/21 3/2
(1./2./3./4. jatékos)

*Véletlenszerlen tavolitsatok el 2 kockaoldalt készletenként.

JATEKSZABALY-

Fordulok szama 9 10 9

5{' Kétszemélyes jatékban minden forduld elején egymads utan kétszer

VALTOZASOK

== hajtsatok végre az ,Minden jatékos megkapja az istenek aldasat”

lépést. (Ld. bévebben A jaték menete” részben a 2. oldalon).

Il - MAS HOSTETTKARTYAK HASZNALATA

Az els6 par jaték utan a jatékosok valtozatossagot vihetnek a jatékba azzal, hogy
megvalasztjak, mely hostettkartyak keriilnek jatékba.

Az el6késziletek alatt csak
cseréljétek ki az dltalatok valasztott
1-9 @ hdstettkartyakészletet az
azoknak megfeleld cserekészletekre®,
amint az a jobb oldalon lathato.

Példaul lecserélhetitek a %@ , 5@,
és [1© keszleteket a &), Ty és [
készletekre.

*Hogy a jaték még nagyobb kihivast
jelentsen, minden egyes helyszinre
véletlenszerlen is kivalaszthatjatok,
hogy a két odaillé készletbdl melyiket
hasznaljatok a jaték soran.




JATEKSZABALY - A JATEK MENETE
@ EGY FORDULO MENETE

A jaték fordulokbadl all. Minden forduldban minden jatékosnak van egy koére, amikor

6 az aktiv jatékos, kezdve a kezddjatékossal.

AZ AKTIV JATEKOS KORE

Azt a jatékost, akinek éppen a kdre van, ,aktiv jatékosnak” nevezzuk. Minden koér
a kodvetkezd, négy egymast kdvetd lépésbdl all:

% MINDEN JATEKOS ISTENI ALDAST KAP { '. )
Minden jatékos egyszerre* megkapja az isieni dcEst

2 (Em/e’keztefé: két jatekos esetén ezt a lépést kétszer hajtiak végre a jatékosok.

o

Istenifaldas] dobj mindkét kockaval, és a kockakat helyezd vissza a készletedbe
a dobott oldalukkal felfelé. Majd hasznald a dobott kockaoldalak hatdsat olyan
sorrendben, amilyenben szeretnéd. (Ez a legtdbbszdr nyersanyag szerzését jelenti.)

Ez toérténik: - az | [épésben,
- kartya hatasara,
- illetve, amikor @l@lle)e@al egy masik hdst

g

*Vitas helyzetben a speialis kockaoldalak végrehajtasakor kbvessétek a jatékossorrendet, kezdve
a kezddojatékossal.

Valaszd ki az egyik kockadat, dobj vele, majd tedd vissza
a készletedbe a dobott oldaldval felfelé, és hajtsd végre a hatasat!

llyen nem torténik az @ [épésben, csak kartyak hatasara.

4 AZ AKTIV JATEKOS MEGEROSITEST KERHET (0)3

Ha van egy vagy tobb kartydja, amelyen megerdsitd hatas f:* lathato, az aktiv jatékos
hasznalhatja ezek mindegyikét egyszer, tetszéleges sorrendben.

' AZ AKTIiV JATEKOS VEGREHAJTHAT EGY AKCIOT Q/ O
Az aktiv jatékos végrehajthat egy A vagy B akciot:

A - ALDOZAT AZ ISTENEKNEK O

Az aktiv jatékos elvehet egy vagy tobb szigortan kiilonb6z6 kockaoldalt a szentélybdl,
elkoltve a megfelelé mennyiségl {, -at minden oldalért, amit vasarolt.

Majd a jatékosnak ezeket a kockaoldalakat azonnal kel az altala
valasztott sorrendben.

Kedeelkkl kovdesalEsa Tavolitsd el azt a kockaoldalt, amit le szeretnél cserélni, az
Uj oldalt feszitévasként hasznalva. llleszd be az Uj oldalt a kocka Ures oldaladra, és
tedd az eltavolitott kockaoldalt a hésdd készletének kdzelébe. Végezetll tedd vissza
a kockat a hés készletére, az Ujonnan kovacsolt oldalaval felfelé.

B - HOSTETT VEGREHAJTASA O

1) Az aktiv jatékos kivalaszt egy héstettkartyat, amit végre akar hajtani, amihez elkolti
a kartya mellett jelzett nyersanyagokat. Azutan atlép* a babujaval a hdstettkartyat
tartalmazd sziget kapujara. Ha a kapunal egy masik hés all, elulddzi azt.

e (Ha a jatékos babuja mar ott van, akkor nem kell Iépni vele.
Megjegyzés: olyan hdstettet nem lehet végrehajtani, amelynek a paklija (res.

Méslk (s clticlezéss

Ha az aktiv jatékos a babujaval olyan kapura Iép, amelyet mar elfoglal egy masik
hés babuja, a masik jatékos visszalép a babujaval a sajat kezdd kapujara, amiért
kompenzacioként azonnal kap egy IS st

2) Ezt kdvetden az aktiv jatékos elveszi a legfelsé héstettkartyat a paklibol, és végre-
hajtja annak £} hatasat, ha van neki.

3) Végul elhelyezi a lapot képpel lefelé a hdse készletének kodzelében, a hatdsanak
tipusatol fuggden az egyik pakliba a harombol:

1}.”|oaLé:|; l;lwosyette’rkul 2. pakli &) A jaték soran 3. pakli* €3 Azok
allando hatas nelkul. ezek az allando hatasok az allando hatésok,
bizonyos feltételekkel amelyek az egész jaték 3
lesznek aktivalva. soran aktivak maradnak, ]
(Bovebben ésa $¥ lépésben
a hossegédleten.) aktivalodnak, amikor
Megjegyzés: Az ilyen tipusu a kartya tulajdonosa
lapok nem kertilnek elé a az aktiv jatékos.
bemutato jateék soran, ha az
ajanlott elokészuiletekben (Bévebben a
Jelzett kartyakkal (& ) jatszotok. hdéssegédleten.)
*Amikor Ujabb lapot raksz egy kartyara, bizonyosodj meg
rola, hogy minden hatas lathato marad.
' AZ AKTIiV JATEKOS VEGREHAJTHAT MEG EGY AKCIOT (2]

Koéronként egyszer az aktiv jatékos elkolthet 2 § -ot arrg,_hogy végrehajtson egy tovabbi
akciot, legyen az akar A @ avagy B @ (b&vebben a % [épésnél).

AZ AKTIV JATEKOS KORENEK VEGE
A @ [épés végén az aktiv jatékos kore azonnal véget ér (akdr végrehajtott még
egy akciot, akar nem).
Uj kor kezdddik. Az 6ramutaté jarasaval megegyez6 iranyban haladva
kévetkez6 jatékos lesz az Uj aktiv jatékos.

@ EGY FORDULO VEGE Q

Ha minden jatékos volt mar aktiv jatékos a forduldban, a forduldnak vége.
Ha ez az utolsd forduld volt*, akkor a jaték véget ér. MaskuUlonben |épjetek eldre
a forduldjeldldvel egyet, és kezdddhet az Uj forduld!

*Kettd és négy jatékos esetén a kilencedik fordulo, haromnal a tizedik.

A JATEK VEGE ES PONTOZAS

Az utolsd forduld végeével a jaték azonnal
véget ér, és elkezdddik a pontozas.

Minden jatékos &sszeadja a i,',j—okat a
hostettkartyairol és a hdése készletérdl,
beleértve a [ jelzéket. A legtébb { 4-ot
elérd jatékos a gydztes, és elfoglalhatja a
helyét az istenek kozott. Dontetlen esetén
a dontetlenre 3alld jatékosok osztoznak a
gybzelemben.

EMLEKEZTETO
L. Arany | 8 Napszilénk | B Holdszildnk
{J | Gyézeimi pont

e

PELDA EGY AKTiV JATEKOS TELJES KORERE &j E-"}

Minden jatékos 5=l Marci — az aktiv jatékos — dob
E—at és -ot, majd azonnal megkapja ezeket a nyersanyagokat
a készletébe.

—

| ==
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Marcinak harom %) hatassal ,;endelkezﬁ kartyaja van. Ugy dont,
ebben a sorrendben hasznalja 6ket:

@ Ezust ind” kértya: szerez egy [dselelo ECERE és kap 11,.-at..

@ Az elsé Az Orzé baglya” kdrtya: gy dént, kap 1§ -ot a készletébe.

€) A masodik ,Az Orzé baglya” kartya: tgy dont, kap 174 -ot a készletébe.

Marcinal 9 | van, és ugy dént, aldozatot mutat be az isteneknek:
OElko'/t 3 1. -at,_hogy elvegyen egy kockaoldalt, és még 3 ... -at, hogy
elvegyen egy@ kockaoldalt.

) Mivel nem tud ezekbd! az oldalakbdl tobbet szerezni ennek az dldozatnak a
soran, elkslt 2. -at, hogy elvegyen egy oldalt. (Osszesen 81,.. -at kSItdtt)

|

Marci ugy hataroz, hogy az egyik ujonnan szerzett oldalt az elsé
kockajara, a masik kett6t a masodik kockajara teszi fel.

Q Elészor levesz egyg oldalt az elsé kockajardl, és kicseréli a @ oldalra.
O Aztan visszateszi kockat a készletébe ugy, hogy az a oldalat mutatja.
6 Majd végrehajtja ugyanezt a masodik kockajaval, elészér kicserélve az
egyikg oldalt az oldalra, majd kicserélve a a/t a oldalra.
Ugy helyezi vissza a készletébe a kockajét, hogy az a oldalat mutassa.
0 Marci az eltavolitott oldalakat maga elé helyezi.

Marcielkdlt 2 § -ot, hogy

" gl - - — :_ﬂ"
végrehajtson egy masodik © '
akciot. | : l. ‘1. ‘)

Marcinal van 5 "L és szeretne s-zerezn/' egy ,Révész” kéftyét, amelynek a

koltsége 4 1,, A szigethez tartozo kapu, amin ezt megteheti, mar foglalt

egy masik jatékos, Andras figuraja altal, aki az elézé kérben megvette

LA lathatatlansag sisakjat”.

0 Marci elkolt 4 "L—ot, és athelyezi babujat ahhoz a szigethez tartozo

kapura, ahol a ,,Révész” hdstettkartya van.

@) Andras hosét AIERA8 Andras visszahelyezi a figurajat a kezdd
kapujdba, amiért azonnal kap egy fstani (vagyis Andras
dob a kockaival, és végrehajtja azok hatasat).

e Marci ezt kévetden elveszi a legfelsd ,,Révész” hdstettkartyat.

Ognnek a kartyanak nincs azonnali Q sem allando hatdsa f:" / 'El
lgy tehat azonnal megforditja, és képpel lefelé forditva maga elé helyezi,
a megfelelé pakliba.

Marci végrehajtotta a kére 6sszes Iépését, ezzel a kore véget ért.

KIEGESZITO INFORMACIOK

- A jaték soran a jatékosok barmikor megnézhetik a - A hdsbabu addig azon a helyen marad, ahol
kockaikat, de mindig az eredeti pozicioban kell vissza- all, amig énként el nem Iép egy masik kapuhoz

helyeznitik azokat a hdslik készletébe. Verene l[nem]uizik$

-A az egyetlen mod arra, hogy véltoztas- - Egy jatékos végrehajthat barmilyen hdstettet,
sunk egy kockan. A jatékosok nem rendezhetik Ujra az beleértve azokat is, amiket mar végrehajtott

oldalakat, és nem tehetik vissza a mar elézbleg eltavoli- (akar ugyanabban a kérben).
tott oldalakat a kockakra.

- Ha egy jatékos készlete eléri a maximumot

valamelyik savon (.. ‘ vagy ‘&), minden LRI

ezutan kapott ilyen nyersanyag elvész.
Forditd: Dervadelin Zoltan

- Ha elérted a 100 ‘.J-Ot vegyél el egy I‘r‘ Ellenérizte: Molnar LészI6 (Lacxox)

jelzét, helyezd vissza a jeldlét a gydzelmipont-
sav ,0” mezdjére, és kezdd a szamolast ujra
O-tol.



