Dirk Henn jatéka 2-6 jatékos részére

Egész Eurépa és az arab Vvilag _ 3 délrél szarmazo kertépitok,
épitbmesterei  bizonyitani  kivanjak ¢ DRRICALAST VOR'S mindannyian  megszolgalnak a
miivészi képességiiket. Béreld fel a h b fizetésiikért,

legmegfelelbb épitbcsapatokat, a Segitségukkel tornyok emelkednek,
biztosits szédmukra megfeleld K kertek zOldellnek, pavilonok és
mennyiségd, valamint  pénznemi arkadok épulnek, Szergjok és
fizetbeszkozt. Ha ezek  mind palotak emelkednek.

rendelkezésre allnak az északrol érkezett kéfaragok, a Rajta, versenyezz te is az ALHAMBRA felépitésénél.

Tartozékok

* 6 Kiindulémezo — a hires
oroszlanos kuttal

* 54 Epiiletlap — 6 kiilonb6z6
épiilettipusbol. Ezek lesznek a

sajat Alhambrad épitdelemei. Egyesek elemek akar hdrom
varosfalat is tartalmazhatnak.

* 108 Pénzkartya négy pénznemben — ezek felhasz-
nalasaval lehet az Alhambra épitdelemeit megvasarolni.
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Varosfal

Pénzkartydak négy pénznemben:
Denar, Dirham, Dukat és Gulden 1-t6l 9-ig terjedo értékkel.

* 2 Ertékelés-kartya — amelyek a jaték soran pénzkartyak
kozé keverve, véletlenszeriien bukkannak fel.

Epiilet neve  Ar(épitési kiltség)
+ 1 Epitéudvar — négy mez6t tartalmaz épiiletek

~Pr ¢ O taitailds ! * 6 Tartalékmezo értékelési segédlettel
szamara. Minden mez6h6z mas-mds pénznem

tartozik. * 1 Rongyzsak
« 1 Ertékel6 tabla — a jatékosok megszerzett pontjainak * 1 Jatékszabaly
feljegyzéséhez

* 12 Jelz6ko — egy az értékeld tablahoz, egy pedig az
adott jatékos kiindulémezgdjére.

A jaték célja
Aki a megfelel6 id6pontban — mindig, amikor egy értékelés Ar  Db. Epiilet tipus
kovetkezik — a legtobb adott tipusu épiiletlapot épitett be az
Alhmbrgjaba, a tipustol fiiggden eltérd mennyiségli pontot

kap. Ezen kiviil minden jatékos pontokat kap a leghosszabb
kiils falszakasza utan.

o ) i } A jatékban 6 kiilonbozd
A késobbi értékelések soran egyre tobb pont kertil tipusti épiilet szerepel. A

kiosztasra. Aki 0Osszességében a legtobb pontot szerzi, tablazat az egyes tipusok
megnyeri a jatékot. drait és darabszdamait
mutatja.




Elokésziiletek

*Minden jatékos kap egy kiindulémez6t, amit maga elé
helyez az asztalra. Megkapja a két, kivalasztott szinii
jelzékdvet. Egyiket a sajat kiidulomezdjére, a masikat az
értékeld tabla bal also sarkara helyezi.

*Az 54 épiiletlapot megkeverve a fekete rongyzsakba
helyezziik.

* Az épitéudvart az asztal kdzepére, az értékeld tablat az
aszal szélére helyezziik.

*4 épiiletlapot huzunk a zsakbol, és az épitdudvar 1-tdl 4-
ig szamozott mezdire helyezziik dket.

Minden jatékos kap egy
értékelési  segédlettel  elldtott
tartalékmez6t, amit  lathato
helyre maga elé helyez. A
segédleten lathat6, hogy az
kiilonboz6é tipusu  épiiletek az
egyes értékelési korokben hany
pontot jelentenek.

o Gomicher Ml a Bl fa Mlwhi]al

* A pénzkartya csomagbol kivesszilk a két értékelés-
kartyat, ezeket félretessziik, majd a maradékot
Osszekeverjiik.

*Ezutdn minden jatékos megkapja az indulo-pénzét. A
pénzkartya csomagbdl egymads utan lapokat huzunk, és
ezeket a jatékos elé helyezziik. Addig hizunk, ameddig
a lapok Osszértéke 20 vagy annal magasabb nem lesz.
(A pénznemek itt nem jatszanak szerepet.)

Ezt kovetden sorban az Osszes jatékos hasonldé mdédon
megkapja az induldé pénzét. Ha minden jatékosnak ki
van osztva a pénz azokat felveszik és innentdl mar a
tobbieknek nem mutatjak a lapjaikat.

* A jatékos, akinek a legkevesebb kartyaja van, lesz a
kezdd6jatékos, egyenldség esetén az akinél a kartyak
Osszértéke a legalacsonyabb. Ha ez is megegyezik, a
fiatalabb kezd.

*Végiil 4 tovabbi pénzkartyat a felforditunk, és az
épitéudvar mellé fektetiink

*A megmaradt pénzkartydkat ot, koriilbelill azonos
csomagra osztjuk. Az 1. értékelés kartyat a 2., a 2.
értékelés kartyat a 4. csomagba csusztatjuk.

Ezek utan a csomagokat egymadsra helyezzik: az
otodikre a negyediket, arra a harmadikat, majd a
masodikat és legfeliilre az els6t, majd a paklit az asztal
kozepére tessziik.

Epitéudvar

Megjegyzés:Ezzel biztositiuk, hogy a jatékosok koziil senkinek
se legyen 28-nal nagyobb és 20-nal kisebb Osszértékii
pénzcsomagja.

1. 2 3. 4. 5. csomag
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1. értékeleés 2. ertéekelés

Megjegyzés: Ezzel az eljardassal érjiik el, hogy az értékelés-
kartyak megfeleléen elosztva — se tul koran, se tul késén —
keriiljenek jatékba.

I
2
3
4
5.

csomag



Jatékmenet

A jatékosok az kezddjatékos utan iilésrendben kovetik
egymast.

A soron kdvetkez0 jatékos harom lehetséges akcio
koziil valaszthat.

B Pénz huzas
B Epiiletlap vasarlas és elhelyezés
B Alhambra atépités

Ha a jatékos a korét befejezte, a pénzkartydk ¢és az
épiiletlapok szamat ismét 4-re fel kell tolteni

B pénz hazas

A jatékos felvesz az asztalrdl egy kivalasztott
pénzkartyat. Tobb lap is felvehetd, ha az Osszérték
5-nél nem nagyobb. (A pénznemek itt nem
jatszanak szerepet.)

Példa: Fel lehet huzni a két bal oldali pénz kartydt vagy egyet a jobb oldalon lévé két masik koziil.

o Epiletlap vasarlas és elhelyezés

Vasarlas

Lehetéség van az épiletudvarbol egy épiiletlap
megvasarlasara. Ehhez ki kell fizetni az épitéudvar
mez6jének megfeleld pénznemben az épiiletlap arat.
Megfelel6 cimlet(ek) hidnyaban tobb pénzt is lehet adni,
de nincsen visszajaro!

A Kkifizetett pénzt az épitéudvar mellé talonba helyezziik.

Ha a jatékos a feltiintetett arat pontosan ki tudja fizetni,
lehet0sége van még egy akcio végrehajtasara. Ujra O
kovetkezik, és ismét valaszthat a harom lehetséges akcid
kozil.

Egy jatékosnak legfeljebb 5 akcidja lehet egy kiordn beliil
(négyszer vasarolhat az 6sszeg pontos kifizetésével, és utana
peénzt huzhat, vagy atépitheti az Alhambrat).

Ameddig ugyanaz a jatékos van soron az épiiletlapokat
az épitdudvarban nem szabad feltdlteni, csak a jatékos
korének befejezése utan.

Elhelyezés

Az ujonnan megvasarolt
épiiletlapokat még a kor vége elott
el kell helyezni: vagy beépiti a
jatékos a sajat Alhambrajaba,
vagy a tartalékmezdjére
helyezheti. Itt tetszéleges szamu
épiiletlap elhelyezhetd.

Pénznem

Példa:

Az Alhambrahoz  sziikséged
van egy kertree. A kert
elméletileg 10 Denarba keriil.
Két megfelelé pénzkartya van
a kezedben, és ugy dontesz
megveszed a kertet. Nem tudsz
pontosan 10 Denart fizetni
(11), ezért a korod véget ért,
visszajarot nem kapsz.
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Alhambra — épitési szabalyok

Az Alhambra kialakitasanal
szabalyokat kell betartani:

az alabbi épitési

*Minden ¢épiiletlapnak a kiindul6-mezdével azonos
tajolasunak kell lennie (minden tetének felfelé kell
néznie).

* Csak azonos oldalakkal rendelkezd lapok keriilhetnek
egymas mellé, azaz az érintkez6 lapokon vagy
mindkettonél kell varosfalnak lennie, vagy egyiknél
sem lehet fal.

*Minden 0j elemnek a  kiindul6-mezérol
,bejarhatonak™ kell lennie, anélkiil hogy varosfalat
kereszteznénk, vagy a lapokrol le kellene jonni.

*Minden 0j elemnek legalabb egyik oldalaval az
Alhambrahoz kell kapcsolddnia (azaz nem szabad
csak a sarkaval érintkezé elemet elhelyezni).

*Nem szabad lyukat (teljesen korbeépitett szabad
teriiletet) 1étrehozni.

Nem szabad az alabbi példak szerint épiteni:

A varosfallal rendelkezd
oldal varosfallal nem
rendelkezo oldalhoz
kapcsolodik

wBejarhatosagi” szabdlynak nem
felel meg, hogy a torony nem
kozelitheté meg a varosfal
keresztezése nélkiil.

Az épiiletlapok

" nem érint-

= keznek legalabb
- egy oldalukkal

elhelyezésével egy
teljesen korbeépitett
iires teriilet jon létre

B Alhambra atépitése

Az Alhambra atépitésekor a jatékos hdrom lehetdség
koziil valaszthat:

* Egy épiiletlapot a tartalékmezordl kivalaszt és
beépiti az Alhambraba.

* Egy épiiletlapot az Alhambrabol kivalaszt és
visszahelyezi a tartalékmezore.

* Kicserél egy épiiletlapot az Alhambra és a
tartalékmezé kozott. Ebben az esetben az 1j
épliletlapot az eltavolitandoval megegyez6 helyre
kell beépiteni.

Az Alhambra atépitése esetén az €pitési szabalyokat
ugyantgy be kell tartani. A kiindulémezd az atépités
soran nem mozdithato el.

Példa: Vasarolsz egy épiiletlapot és a pontos dsszeget
fizeted ki, ezért lehetéséged van még egy akciora.

Ugy dontesz veszel még egy épiiletlapot és ismét sikeriil
pont annyit fizetni, mint amennyi a lapon fel van tiintetve.
Igy még van egy akciéd, és tigy hatdrozol, dtépited az
Alhambrat. Lehetoséged van példaul egy épiiletlapot az,
Alhambrabol levenni és ennek a helyére egy masikat tenni a
tartalékmezorol.

Ezzel a korod befejezodott. Ezek utdn még az ijonnan
vasarolt épiiletlapokat kell a lehetd legjobb helyre az
Alhambraba helyezni, vagy a tartalékezdre tenni.




& A jatékos korének befejezése

A jatékos a megvasarolt épiiletlapokat a korének
legvégén — tehat akar az Alhambra atépitése utan —
tetszéleges sorrendben beépitheti az Alhambraba,
vagy a tartalékmezore helyezi

Miutan a jatékos a korét befejezte a kdvetkezo jatékos
jon sorra. Ez elott a hidnyzé pénzkartydkat és
¢épiiletlapokat potolni kell.

Ha a paklibol a pénzkartyak elfogytak, akkor a
talonban 1évo lapokat meg kell keverni, és bel6liik 1)
paklit kell képezni.

Az els6 két értekelés a pénzkartyak kozé kevert
értékelés-kartyak kihtizdsakor, a harmadik a jaték
végén van.

Miutan egy értékelés-kartyat felforditunk, félretessziik
(a jatékban tobbet nem szerepel) és huzunk helzette egy
Uj pénzkartyat. Mieldtt a kovetkezd jatékos a koreét
megkezdené, azonnal értékelés kovetkezik.

Az értékelések soran pontokat osztunk ki az
épiilet-tulajdonldsok és az Alhambrat koriilvevo
varosfalak hossza alapjan.

Pontok a legtobb, adott tipusi épiilet épitéséért

Minden épiilettipusért pontok jarnak. A jatékosok altal
szerzett pontok szama azon mulik, hogy 6k birtokoljak-
e a legtdbb épiiletet az adott tipusbol.

Amelyik jatékos a legtobb épiilettel rendelkezik az
adott tipusbol, az értékelés-kartyan az elsé hely
oszlopéban feltiintetett pontszamot kapja.

Az elsé értékeléskor csak az a jatékos kap pontot,
akinek az adott tipusbol a legtobb épiilete van.

A késobbi értékelések soran a tovabbi helyezésekért is
jarnak pontok. A masodik értékelésnél (akkor
kovetkezik, ha a pénzlapok koziil felforditjuk az ehhez
tartozo lapot) a legtobb és a masodik legtobb épiiletet
épito jatékosok kapnak pontokat

Ha tobb jatékos is ugyanannyi épiilette]l rendelkezik,
akkor az adott helyezéshez tartoz6 pontokat el kell
osztani. A kerekités mindig lefelé torténjen!

A harmadik értékelés a jaték végén kovetkezik. Ekkor
a harmadik legtobb épiilettel rendelkez6 jatékos is kap
pontokat, amelyeket tartalék-mez6n talalhato értékelési
segédlet alapjan kell kiosztani.
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Figyelem: A tartalékmezon 1évo épiiletelemek az
értékeléskor nem szdmitanak.

Példa: A 2-es s 4-es mezon lévd épiiletlapokat az elozo
Jjatékos megvdsarolta, ezeket uijra feltoltjiik.

Ertékelés

A jaték soran Osszesen haromszor kertiil sor értékelésre.

Megjegyzés: Az épiiletek dara az értékelésnél nem jatszik szerepet,
csak a darabszdam lényeges! Természetesen ahhoz hogy valaki egy
épiilettipus utan pontokat kaphasson, ahhoz legalabb egy darab
épiilet be kell épitenie az Alhambraba..
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Példa:

A jatékos, aki a legtobb
palotaval (Gemdicher)

) rendelkezik, 4 pontot kap.

A

Példa:

A jatékos, aki a legtobb
toronnyal (Turm)
rendelkezik, 13 pontot
kap. A masodik legtobb
tornyot épitd jatékos is
kap 6 pontot.
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Példa: Joska és Pista egyardnt 4-4 tornyot épitett, ezért
osztoznak az 1. és 2. helyért jaro pontokon: 13 + 6 = 19
pont. Tehdt mindketten 9 pontot kapnak.

Gemacher

A harmadik értékelésnél kiosztando pontok.

Példa:

A legtobb pavilonnal rendelkezd jatékos 16 pontot kap.

A madsodik legtobb pavilonnal rendelkezo jatékos 8 pontot kap.
A harmadik legtobb pavilonnal rendelkezo jdatékos 1 pontot kap



Pontok a kiilsé varosfal hossza alapjan

Az épiiletlapok birtoklasaért jaro pontokon kiviil minden
jatékos pontokat kap a leghosszabb 6sszefiiggd kiilsd
varosfal alapjan.

Minden kiilsé varosfalat alkot6 épiiletlap-oldal 1 pontot
jelent.

Kettds, azaz bels6 varosfalak utan nem jarnak pontok.

A jatékosok altal szerzett pontokat az értékleld tablan kell
feljegyezni. Minden egyes megszerzett pont egy mezonyi
elérelépést jelent.

Ez a varosfal az értékelésnél
8 pontot jelent.

Az értékelésnél
belso
varosfalakért
nem jdar pont.

Ez a kiilsé
varosfal a
rovidebb, ezért
pontot nem hoz.

A jaték befejezése

A jatek véget ér, ha az egyik jatékos kore utan az
épitbudvar 4 épiiletlapra torténd feltdltéséhez nincsen

Megjegyzés: Az épitéudvart a még megmaradt
épiiletelemekkel fel kell tolteni.

elegendo lap a zsakban.

A megmaradé épiiletlapokat a jatékosok kozott szét kell
osztani, gy hogy az épiiletlapot az kapja, akinek az adott
pénznembdl a legtdbb pénze van (az épiiletlap arat nem
kell figyelembe venni). Egyenldség esetén az épiiletlap az
épitéudvarban marad. Ezeket az épiiletlapokat — az €pitési
szabalyok betartasaval — be lehet épiteni.

Ezutan kovetkezik a harmadik, utolsé értékelés.

Amelyik jatékos az érékelés utan a legtobb ponttal
rendelkezik, az nyerte a jatékot. Azonos pontszam esetén
holtverseny van.

Specialis szabalyok két jatékos esetére

Az els6 értékelést kovetéen Géza tovabbi 6 épiiletlapot kap,
melyeket kihuizunk a zsakbol, és az eddigiek mellé helyeziink.

Két jatékos esetén az eddigi szabalyok érvényesek, az
alabbi kiegészitésekkel:

A 2. értékelés utan Géza ismét kap épiiletlapokat. Ezuttal
azonban nem feltétleniil 6 darabot, hanem — lefelé kerekitve —
a zsakban maraddok egy harmadat.

Minden pénzkartyabol harom darab van, ebbdl egy
sorozatot ki kell venni, azaz csak 72 kartya jatszik.

Egy képzeletbeli harmadik jatékos is részt vesz a
jatékban. Nevezziik 6t Gézanak. Géza ugyan nem épit
Alhambrat, de gyujti épiiletlapokat a jaték soran.
Gézanak nem avatkozik kdzvetlentil a jatékba.

A két jatékos szamara csak egyetlen szabaly valtozik: Egy
épiiletelem a megvasarlasa utan nem csak az Alhambraba
épithetd, illetve a tartalékmezore helyezhetd, hanem az
épliletelemet Gézanak is ajandékozhatjuk.

Géza a jaték kezdetén kap 6 darab, véletlenszertien
kivalasztott épiiletlapot, amelyeket a két jatékos szamara
jol lathatoan helyeziink el.
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Az értékeléseknél Géza is kap pontokat az épiiletek O

szama utan, de nem jar neki pont a varosfal hossza
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