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Toszkana oreg vidéke var a borkészité tudasodra és ravaszsagodra.
Ultess szolot, sziireteld le, készits bort és teljesitsd a kereskedok megrendeléseit, hogy
létrehozd Italia legnagyszeriibb bordszatat!

1 — 6 )JATEKOS RESZERE 13 EV FELETT « 45 —90 PERC

A VITICULTURE MUNKASLEHELYEZ®S STRATEGIAI JATEK. AZ ESSENTIAL EDITION
TARTALMAZZA A VITICULTURE 2. KIADASAT AZ EREDETI TUSCANY KIEGESZITO
CSOMAG SZAMOS ELEMET, AMIT A HIRES TERVEZ®, UWE ROSENBERG VALOGATOTT.

A JATEK TEMAJA

A jatékosok munkésokat kildenek, és ldtogatdkat jatszanak
hogy kulonbozé feladatokat hajtsanak végre évszakokon at
(minden egy akciothelyre rakhato le egy évben). Tavasszal,
a jatékosok eldontik, hogy a munkdsaik milyen sorrendben
kovetik egymadst. A korai ébredés lehetévé teszi a jatékosnak,
hogy el-séként végezzen akcidt, azonban a késéi ébredés értéke-
sebb bénuszt ad. Nydron a jatékosok lehelyezik a munkésaikat
az aakcidmezékre, hogy sz6l6t ultessenek, vagy épuleteket
épitsenek fel, amik segitik a jatékos bordszatanak fejlédését.
Osszel a jatékosok l4togatdkat invitdlnak, hogy segitsék a
munkasaikat. Télen a jatékosok munkdsokat helyeznek le az
akciomezékre, ahogy leszireteljék a sz6l6t, bort készitsenek
és teljesitsék a megrendeléseket.

Kérdésed van jaték kozben? Tweeteld a @stonemaiergames-re #yviticulture hashtaggel és segitiink.
Cserealkatrészek eléheték ingyen a stonemaiergames.com/replacement-parts oldalon igényelve.
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A JATEK CELJA

A jaték célja a 20 gybdzelmi pont elérése. A gyézelmi pon-
tot képviselik a bordszat tulajdonosaként elért hirnevedet.
Amikor egy jatékos eléri a 20 pontot, az aktudlis évet még
végig kell jatszani, és a legtobb pontot elért jatékos a
gybztes. A jatékosok tulléphetnek a 20 ponton, és nincs
pontkorlat. Az egyenléség esetén az alédbbiak dontenek
(ebben a sorrendben):

1. Legtobb Lira

2. A pincében lévé borok 6sszértéke

3. A préshdzban lévé sz616 6sszértéke
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FIGURAK

c’SIc’Skértya \‘ [ 30 munkasfigura 6 kilonbszé szinben
ld pakli) ‘ ’ és 1 szlrke ideiglenes munkas
borrendeléskartya “ ‘ﬁ ~, §
a pakli) ' i ’
6 nagy munkasfigura
nyari latogatokartya T -
: 7 M

50 52616 és borjelzé (Uveg)

téli latogatokartya E )
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6 ébredeSJelzo (|<a|<as)
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6 gy6ézelmi pontjelzé (parafadugo)

BECEED

6 kovetelésjelzé (borostiveg)

T RIT

48 fa épiletjelzé (8 kiilonbozé jelzé 6 szinben)

YAK(Gsszesen 232)

8 mezékartya
nagy; mezé az elejéj és a hatdn

4 Automa kartya
(nagy; bézs hétlap)

36 mama- és papakdrtya
(nagy; lila és kék pakli)

ABLAK (KETOLDALASAK)
1 jatéktdbla

72 lira érme

(52 bronz £1 érme, 12 eziist £2 érme, 8 arany £5 érme

2@

1 kezdéjatékos-jelz6 (sz6l6fiirt)
- i \

JATEKSZABALY ES SEGEDLET
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JATEKTABLA-ELOKESZITES
Minden jatékos lerakja a kakas
jelz6jét az ébredéssav folé,
és a dugdjelzojét a gyézelmi

pontsdv mezojére.

Minden jatékos ezutdn le-
teszi a borosuvegjelzéjét
a koveteléssdv kbzepére.
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Meg). 1: Vannak negativ
szdmok a gyézelmi pont-
sdvon néhdny nydri és téli
ldtogatdkdrtya miatt. A
Jjdtékos nem mehet -5 ald a
gydzelmi pontsdvon. Ha a
Jjdtékosnak -5 pontja van,
nem haszndlhat olyan
ldtogatokdrtydt, amihez
pontvesztésre van szuikseg.
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Gybzelmi pontsiv_ ™ | \

Koveteléssav

MEegy. 2: Az aldbbiak nyil-

& vdnos informdcck és nem
< D . s szabad titkolni: a jdtékos

= s bordszat jdtékostdbldja, az
elérheté munkdsok, a pénz
mennyisége a kdrtydk szd-
ma és tipusa.
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ELOKESZITES
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ORASZAT JATEKOSTABLA: Minden jatékos
kap egy boraszat jatékostablat és 3
llonbdz6 mezdkartyst:(5), és
eértékben. Ezeket leteszi egymds mellé
ez6 oldallal felfelé) a bordszat-tabldjéra.
Keverjétek Gssze a négy kis kartya-
paklit kilon-kulon (zold, sarga, lila és
kek), és tegyétek a jatéktabldra.

PAKLIKEZELES: Ha a négy pakli barmelyike
kifogy, keverjétek 6ssze a dobott lapokat,
és készitsetek huzopaklit beléluk. Ha a
pakli kifogyott, és nincs dobott kartya,
addig nincs huzépakli, amig tobb kar-
tyat nem dobnak el.

Kezp&jATEkos: Vedd a markodba az
Osszes jatékosokhoz tartozo kakasfigurat,
razd ossze és huzzatok egyet véletlen-
szerllen. A kihuzott kakas szinének
megelel6 jatékos a kezddjatékos és
megkapja a kezd¢jatékos-jelzét ().

PELDA

MAMAK Es PAPAK: Miutdn véletlensz-
erien kivélasztottdtok a kezdéjdtékost,
keverjétek G©ssze a mama és papa
kdrtydkat, és osszatok egyet-egyet min-
den jatékosnak képpel felfelé. Minden
jatékos a mama- és papakartydja dltal
meghatdrozott eréforrdsokkal kezd.

HALADS VARIACIS Minden jdtékos 2-2
mama- és papakdrtydt hiz, és abbdl
vilaszt egyet-egyet.

Minden mamakdrtya 2 munkést ad. Huzz
a mamakartyan feltlintetett szamu és
szin( kartyat, ami a kezdékezedet alkotja.
Ezt azel6tt tedd meg, miel6tt begydijtod
a papakartydn lévé eréforrasokat.

Minden papakértya ad egy nagy munkast,
és a tobbsége meghatdrozott szdmu
lirdt. A papakdrtya emellett valasztdst
ad: egy adott épitménnyel vagy néhdny
plusz lirdval kezdesz. A jatékosok ezt a
dontést dramutatdjarasnak megfelelé
irdnyban végzik. Néhany papakdrtya egy
tovabbi munkdst, vagy gyézelmi pontot
ad az épulet helyett.

Az alabbi mama- és papakdrtydt osztottak neked:

Ennek megfeleléen 2 normal munkassal, 1 borkartyaval, 1 nydri latogatokar-
tydval, 1 borrendeléskértyéval, -val, 1 nagy munkéssal és vagy egy szél-

malommal vagy tovabbi -val kezded.

papakartyakat.

Miutan minden eréforrést begydj-
tottetek, dobjatok el a mama- és

Ezeket «csak a

jatékelokészitéskor hasznéljatok.
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A jatékszabalyban figyelj a két

TERMINOLOGIA

kifejezésre: érték és ar.

Az ERTEK a szdl6 értéke, amikor
bort csinalsz beldle, és a bor
értéke, amikor egy rendelést tel-
jesitesz.

Az AR az a pénzOsszeg, amit a
sz6l6ért kapsz, amikor eladod. A
Viticulture-ban a szél6t eladha-
tod, hogy azonnal pénzt kapj
érte, mig a bort csak borren-
delésen keresztil “adhatod el”,
hogy cserébe gy6zelmi pontot és
kévetelést kapj.

ALTALANOS
BORJELZS

ALTALANOS
szOLOJELZS
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sz
{ve azzal a jatékossal, akinél a kezddjatékos-jelzé van, és
utatojarasnak megfelelé iranyban folytatva minden
2kos leteszi a kakasdt egy Ures helyre az ébredéssavon,
1i meghatdroza a lépéssorrendet az év hatralévé részében.

AR

zdve az ébredéssavon legfeltl 1évé jatekossal, és folytatva lefelé
sdvon, minden jatékos vagy lerakja egy munkasét egy szabad
ari (sérga) akcidmezore, és azonnal végrehajtja az adott ak-
ot, vagy donthet gy, hogy passzol, és tartalékolja a munkdsat
éli akciokra. Ez addig folytatodik, amig minden jatékos nem
asszol.

Dsz

ezdve az ébredéssavon legfelul lévé jatékossal és folytatva
lefelé a sdvon, minden jatékos huz egy nydri vagy téli lato-
gatdkartyat.

it M e e e L it

TEL

Kezdve az ébredéssavon legfelll [évé jatékossal, és folytatva
lefelé a sdvon, minden jatékos lerakja egy munkasat egy sza-
bad téli (kék) akciomezdre, és azonnal végrehajtja az adott
akciot. Ez addig folytatodik, amig minden jatékos lerakja az
6sszes munkdsat.

Ev VEGE

A jétékosok érlelik a sz616- és borjelzéiket, visszateszik a munkésaikat
a bordszat jatékostablajukra, begyUijtik a koveteléseiket, eltavolitjdk a
kakasukat az ébredéssavrdl és dtadjék a kezddjatékosjelzét dra-
mutatdjdrds-irdnyba. Ha barmelyik jatékos elérte a 20 gyézelmi
pontot, a jaték befejezédik az adott év végén.

| < TAVASZI AKCIOK >

1. IDOGPONT: Nincs bénusz

4. 1DOPONT: Kapsz -t

W aAKE-uP CHART

{} for this year

2. IDOPONT: Huzz egy sz6l6t6ke-kartyat!

3. IDOPONT: Huzz egy borrendeléskartyat!

@ 6.IDOPONT: Kapsz 1 gy6zelmi pontot

7. IDOPONT: Megkapod az ideiglenes munkdst az
(,J évre (normal munkdasként hasznélhatod)

AszNOs TIPP: Amikor egy jdtékos passzol nydron, csusztassa dt a kakasdt balrdl
bbra az ébredéssdvon, hogy tisztdn ldtszddjon, melyik jdtékos aktiv még.
utdn, ha egy jatékos télen passzol, csusztassa vissza a kakasdt balra. Ez segit a
osoknak, hogy jol ldssdk, melyik jdtékos passzolt nydron és télen.

EBREDESSAV: A kezdéjatékossal kezdve, és Sramutatéjardsnak megfeleld irdnyban folytatva minden jatékos leteszi a kakasat
- egy szabad helyre az ébredéssavon. A szdm mutatja, hogy a jatékos milyen koran akarja felkelteni a munkasait a kévetkez6
évben. 1 a legkordbbi, 7 a legkésébbi idépont. A munkéasoknak jobb a késébbi idépont, a bordszat tulajdonosanak nem.

PELDA: Edit, akinél a kezddjatékos-jelzé
van, a 6. celldt vdlasztja, és kap egy
pontot a gyézelmi pontsdvon. Mdrton
a 4. sort vdlasztja, és kap -t. An-
nak ellenére, hogy Editnél van a kezdé-
jdtékos-jelz6, az év hdtralévé részében
Mdrton lép elészor, és Edit a mdsodik,
annak alapjdn, hogy melyik jdtékos
kakasa hol van az ébredéssdvon.

E’) or ‘ (draw) 5. IDOPONT: HUzz egy nydri vagy téli ldtogatokartyat!

MEgc): Az, hogy melyik jdtékos lép el6szor
nydron, dsszel és télen, attdl fligg, hogy
abban az évben tavasszal mi volt az
ébredéssdv-sorrend. Igy a fenti példdban,
ha Mdrton (aki a 4. sorban van az
ébredéssdvon) az utolsé jdtékos, aki ak-
ciét hajt végre nydron, 6 hajtja végre az
elsé akciot ésszel, majd télen is.

N
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MUNKASLEHELYEZES

* Egy jatékos minden munkdsat egyszer hasznalhatja egy évben. igy a nyaron
hasznalt munkast télen médr nem lehet hasznalni.

* Egy jatékos egy korben egy munkast helyezhet le.

* A 3-6 fés jatékban minden akcidhelyen tobb mezé érheté el. A munkast
lerakhatod egy szabad mezére, akkor is, ha ugyanazon akcidhely egy masik
mez6jén egy masik munkas all (akdr ellenfeledé).

* A munkésokat csak az aktudlis évszak akciomezéijére lehet lerakni.
* Ha egy jatékos passzol, médr nem rakhat le munkast abban az évszakban.

* A jatékosnak a munkds lehelyezésekor végre kell hajtania az akciét. Példaul,
ha “Ultetés . " akciot valaszt, el kell Ultetnie egy sz6l6tékét.

A JATEK SKALAZASA A JATEKOSOK SZAMA ALAPJAN

J \_

2 JATEKOS

3 — 4 JATEKOS |
5 — 6 JATEKOS |

2 fés jaték esetén csak a baloldali ak-
ciémezé haszndlhato; 3-4 f6s jatékban a

baloldali és a kozépsé, és az 5-6 fos

jatékban mindharom akciomezé hasznél-
hato. Ezeket a mez68ket teszéleges sor-
rendben lehet elfoglalni. Minden ak-
ciémezére csak egy munkas helyezheté.

N

NAGY MUNKAS LEHELYEZESE

Bonus

A nagy munkasra ugyanazok a szabalyok
vonatkoznak, mint a normal munkasra,
de van egy specidlis képessége: A nagy
munkast teljesen elfoglalt akcidhelyre is
le lehet tenni, hogy végrehajt-
son akciot. Tobb jatékos is
lerakhatja ilyen modon
a nagy munkésat. A bo-
nuszmezére lerakott
nagy munkds is meg-
adja a bonuszt, (mint a
normdl munkas);
egyébként nem kapsz bo-
nuszt.

PELDA: 2 f6s jdtékban az ellenfeled tigy
dont, hogy turdt vezet egy normdl
munkdssal, hogy szerezzen 2 lirdt. Ha
nagy sziikséged van arra, hogy turdt
vezess, leteheted a nagy munkdsodat
< erre az akcidra (de csak a képre,
nem az akciémezdre), hogy
te is kapj 2 lirdt

munkds nydri akciémezén

BoNuUszok: A legtébb akcidhelyen az
egyik mezének van bénusza. A jatékos
elveheti a bonuszt, amikor olyan mezére J
teszi a munkasat, amin van egy ikon (1
lira, 1 kartya, +1 stb.) A jatékos az
akciot és a bénusz elvételét tetszbleges
sorrendben hajthatja végre. Az akcié
kotelezd, a bonusz vélaszthatd. Példdul
a jatékos nem rakhatja le egy munkdsat.
a “Teljesits 1 borrendelést” akcidhely
bonusz mezéjére, hogy kapjon @ -,
anélkil, hogy teljesitené a rendelést

R &

" EGYIRANYU KOVETELES

ATVALTAS
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SZOLOTOKEPAKLI VARIACIOK ES ERTEKEK

' Minden szol6tékekartydn van egy szam egy kérben, ami a sz616 értékét mutatja, ami a sz6l6tékébél lesz. Néhdny kartya bal
 felsé sarkaban épiilet lathato (lugas, 6ntézés vagy mindkettd), amit meg kell épiteni, mielétt a sz8l6tékét eliiltetnéd.

s

- VALTOZATOK SziN ERTEK KARTYAK SZAMA  ELOFELTETEL

Sangiovese Voros 1 4 Nincs

3 Malvasia Fehér 1 4 Nincs

- Pinot Vo6ros és fehér 1 mindegyikért 6 Lugas

| Syrah Voros 5 Lugas

. Trebbiano Fehér 2 5 Lugas

Y Merlot Voros 3 5 Ontozés
Sauvignon Blanc Fehér 3 5 Ontozés
Cabernet Sauvignon 4 4 Lugas és ontozés
Chardonnay Fehér 4 4 Lugas és ontozés
~ Lugas Ontézés
Ontozés

Egy 4 értékii virds Egy 1 értékii voros Egy 3 értékdi fehér Egy 1 értékii voros

52616t terem és egy 1 értékd sz6l6t terem sz616t terem

fehér sz616t terem

NYARI AKCIOK

A JATEKBAN NYARON FELEPITED A BORASZATODAT, ELMESZ A PIACRA, SZOLOT ULTETSZ, A
NYARI LATOGATOKAT MUNKARA FOGOD, BEMUTATOD A BORASZATODAT ES SZOLAT ADSZ EL.

KAPSZ@ -1: Nydron vagy télen a jatékos lehelyeztheti
egy munkdsat a szekérre a jatéktabla aljan, hogy (a) -t
kapjon. 1 munkds iderakdsa a jatékos korének szamit.
1 Akdrhany munkdst rakhat akarhdny jatékos erre az ak-

cidhelyre az év folyaman.

KiirTAs: Néhany latogatokartya és az Iga akcio lehet6séget
ad a jatékosnak, hogy kiirtson egy szél6tékekartyat. Enhez
a jatékos kivdlaszt egy eliltetett szél6tékekartyat egy
mez0jérél, és visszaveszi a kezébe. Ez az akcid nagyon rit-
ka: ez a puffer, ha a jatékos at akarja rendezni a mezéit.

SR
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JATSSZ KI EGY NYARI LATOGATOKARTYAT: Jatssz ki
egy nydri ldtogatokartyat a kezedbdl, és hajtsd végre a
hatdsat, azutdn a kdrtydt tedd a jatéktabla nydri l4to-
gatdkartya dobdpakli helyére!

BONUsz: Jatssz ki még egy nydri ldtogatdkartyat!

AD) EL LEGALABB 1 SZ8LOT, VAC

VEGY/AD) EL EGY MEZOT: Adj
barmennyi széléjelzét (legalal
1-et) a présbél a prések koz

HUzz EGY sZOLATEKEKAR- feltiintetett arért. Példaul a

TYAT: Huzz egy sz6l6tSke- értékl sz616jelz6 (2) -t ér, amik

eladod. Az eladott jelzét dobd e

kartyat!

BONUsz: Huzz még -
Kl 2k L Sz6l6tokekartya
egy sz6l6tékekartyat! hiizdsa

w

BORASZAT TURAVEZE-

TES: KapszC -t. ot -....

£ Sz616 eladasa

BoONusz: Kapsz egy

tovabbi . Tuaravezetés Arak a kiilonbézé szind

tl sz6l6jelzékhoz
EpiTkezEs: Epits fel egy még

Masik lehet6ségként eladha-

ey et cpliidiet o tod az egyik mezédet azért az -

boraszat jatékostdbladra, a L . a1, P
arért, ami a mezékartydn van

szlikséges ar kifizetésével és a

feltiintetve, vagy visszave-

megfeleld fa jelz6 lerakasaval. heted az egyik eladott e

(Részletes magyardzat az

(ugyanazért az arért).

osszes éplletrél a 12. lapon)

i Nem adhatsz el olyan mezét,
BoNUsz: Kapsz (e1) -t.

amin sz6l6téke van, és nem dil-

Meg).: A jdtékosok minden- tethetsz sz616t eladott mezére.
féle épiiletbdl csak egyet épi-
thetnek fel a bordszat jaték-

tabldjukra.

Sz610 ultetése

BoNusz: Kapsz @ -t.

Sz8LOTOKE ELULTETESE: Ultess el egy sz6l6t6két a bordszatod egyik
mezéjére! Sz6l6t6két Ugy Ultethetsz, hogy leraksz egy sz6l6tékekdrtyat egy tres
mezG&dre, vagy rateszel egy sz616tékét egy masik, mdr elltetett sz6él6tékére.
Az egyszer mar elultetett sz6l6téke a jaték végéig a mezén marad, beleértve
a szlretet is. Sz6l6t6kekdrtydt csak ugy lehet eltédvolitani, ha Iga vagy egy la-
togatdkartya haszndlataval kiirtod.

BONuUsz: Ultess el még egy sz6lét6kekartyat a kezedbsl!

MEG).: A mezén lévé kdrtydk Gsszértéke nem lehet tobb, mint a mezé maxi-
madlis értéke (5, G vagy 7). Ennek a mezének az aktudlis értéke 5.

Y, VSR [T v W
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NYARI ES TELI LATOGATOKARTYAK

>

nikor egy jatékos nydri vagy téli latogatokartyat jatszik ki,
onnal végrehajtja a kartyan feltlintetett akciét és eldobja a
artydt, begyujtve az esetleges bonuszt, amit a kartya nyuijt.

latogatokdrtyakat a nyari/téli ldtogatokartya akciomezdre
kott munkassal lehet kijatszani. Nincs szikség tovabbi
nunkasokra a kartyan feltiintetett akci6 végrehajtdséhoz.

ak akkor jatszhatsz ki latogatokartyat, ha teljes egészében
égre tudod hajtani a kdrtya hatdsét. Példdul, ha a kartya azt
ondja, hogy minden ellenfelednek adnod kell -t, hogy
slvezd a hasznat, csak akkor jatszhatod ki a kartydt, ha van
elég lirad, hogy fizess -t az dsszes tobbi jatékosnak. A
l[atogatokartydn szerepld akciokat tetszéleges sorrendben
lehet végrehajtani.

PELDA

Sok latogatdkartydn két
kilonallo allitds  van,
amiket a nagybetls
“VAGY” vélaszt el. Ez
két teljesen kilonalld
allitds.Ebben a példaban

vélaszthatsz, hogy (1) ér-

ur cellar twice |
to upgrade
the next level.

| Agealll
OR lose
our cellar

leled az 6sszes borodat a
pincédben kétszer VAGY
(2) veszitesz @ -t, hogy fejleszd a pincédet a
kovetkez6 szintre.

Az Uj munkas kiképzésére vonatkozo szabalyok
érvényesek az osszes latogatokdrtydra—hacsak
a kartya masként nem rendelkezik, nem hasznél-
hatod a munkdst a kévetkezé évig.

A ‘ ikont a latogatokartydn “barmelyik munkas”-
nak kell olvasni.

PINCE FEJLESZTESE: Sok kartya lehetévé teszi, hogy
“fejleszd a pincédet a kovetkezd szintre”. Ez azt jelenti,
hogy épithetsz kozepes vagy nagy pincét, attdl fliggben,
milyen pincéd van éppen. (nem épithetsz nagy pincét, ha
nincs kozepes pincéd).

EGYIRANYU ATVALTAs (-»): Néhdny kartya lehetévé teszi
neked, hogy eladj lirat gyézelmi pontokért (vagy forditva)

adott aranyban. Péld4ul ->@ azt jelenti, hogy kap-
hatsz@ gy6zelmi pontot minden elksltstt (:3) -ért.

Tovébbi részleteket az adott ldtogatdkartyakon ldsd a 11. lapon.

Szdmos latogatdkartya lehetévé teszi, hogy
fizess, hogy lerakj egy 1 értékl szélét a
préshazadba. Ez nem sziiret a sz6l6tékédrél
—inkabb olyan, mintha kozvetlenul vettél
vonla sz6lét a piacon. Egy 1 értékl sz6lécel-
lanak tresnek kell lennie, hogy hasznalhasd

ezt a képességet.

Pay 2 to place a
ot pad OR

Szémos latogato hivatkozik bonuszra, amit
meghatarozott aru épduletért kapsz. A
bénusz csak olyan épuletért jar, aminek pon-
tosan annyi az dra. Példdul a Patkolokovacs
ad @ -t, egy szélmalom, késtoldszoba vagy
nagy pince felépitéséért.

. e e ) SSRESSEETL RS S S |
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PELDAK ES EGYERTELMUSITESEK

Plant 1l You may plant iton &

field even if the total value of that

field exceeds the max vine value.

" Take any action {no bonus)
m a previous seasen without

placing a worker.

et W

MEnpnsmmenmsaasun

Kuvtivator Ultess 1{f-t. Akkor
is tiltethetsz egy mezére, ha az
dsszérték meghaladta a maxi-
malis sz6l6t6ke-értéket. Ez egy
egyszeri kivétel a szabdly aldl. Ez
azt jelenti, hogy nem folytatha-
tod az ultetést a tovabbi korok-
ben azon a mezén, ami elérte
a maximdlis szél6téke értéket.

MENEDZSER Hajts végre egy
akciét (bénusz nélkiil) az el6z6
évszakbdl munkds lehelyezése
nélkiil. A tablan minden akcio
elérheté akkor is, ha az &sszes
akciomezé foglalt. Az alap
Viticulture-ben (Tuscany kieg.
nélkil) ez a kartya csak a nyar-

ra vonatkozott.

Oszt6nz6 Minden jdtékos visz-
szaveheti a nagy munkdsdt.
Kapsz @) -t minden ellenfélér,
aki megteszi ezt. Azok az el-
lenfelek, akik mdr passzoltédk a
koriket, nem vehetik vissza a
nagy munkdsukat.

SzervezS Mozgasd a v -odat
egy lires sorra az ébredéssdvon,
vedd el a bénuszt majd passzolj
a kovetkezd évszakra. Amikor a
Szervezé haszndlataval pasz-
szolsz , a kakasod ott marad az
Uj ébredéssav sorrendben, amit
vilasztottal. A Tuscany kiter-
jesztett tablajan valaszthatod az
1. sort is az ébredéssavon (ha
dres).

*Place aworker on anactionina *
future season. Take the action at
the beginning of that season,

ﬁum

Yo retrieve up to 2
ﬂamnm.;zj

used again this year.

'Mmupw
reater, even if you haven't
ed your cellar.

P‘Iantl.wen without the *
ired e(s) O

-.raluuor‘

TervezS Tégy egy munkdst egy jévéber
évszak akcidhelyére. Hajtsd végre az akeic
az évszak kezdetén. Ha leteszel munkdst
“teljesits borrendelést” akciora, azel6tt hajt6
végre az akciét, hogy a tobbiek az ébredés-
sorendben lépnek. Példaula Te vagy az elsé az
ébredéssorrendben, hasznélhatod a Tervezét
majd végrehajthatod a kérodet. Ez a kartya
csak a tablan lévé akciohelyekre vonatkozik.
Az alap Viticulture-ben (Tuscany kieg. nélkil) =
ez a kértya csak a télre vonatkozott.

TERMELS Fizess -t, hogy visszavégy 2
‘ -t mdsik akcidkrdl. Ezeket djra haszndl-
hatod az év sordn. A “mésik akciok” barmi-
lyen akciémezére vonatkozik, kivéve a “Jatssz
ki 1 nyari ldtogatokartyat” akciot, ahol kijat-
szottad a Termel6t. A munkdsok visszavétele
felszabaditja az akicémezdket, és Te vagy a

tobbi jatékos hasznalhatja azokat. 4

Részes sErLS Ultess 1 B -t a sziikséges
épiilet(ek) nélkiil VAGY irts ki és dobj el
@ ¢ hogy kapj © -. £z a kértya megkerii-
li a sz6l6tékekartya iltetés nomal “arat’—
nincs szukséged lugasra vagy ontozésre,
hogy eliiltess a Részes bérlé 1. képességével
@ -t Eldobhatod barmelyik szél6tékekdr-
tyat a kezedbdl—nincs korlatozva a kiirtott

sz6l6tékekartydra. |

ZiMmoLOGUs Készits legfeliebb 2 db legaldbb

4 éneki()  -t, akdr fejlesztett pince nélkil.
Ha ezt a kértyat haszndlod, hogy 5 értékd
vorosborjelzét készits, lerakhatod az 5 értékd
helyre akkor is, ha nincs kézepes pincéd.
Ahhoz, hogy ezt a jelzét 6-ra érleld, épiten
kell egy kézepes és nagy pincét is. (Ne
épithetsz nagy pincét kdzepes nélkil)

[FRFL e S

el o T




EPULETEK

EK LEHETOVE TESZIK, HOGY JOBB MINGSEGU sZOLAT ULTESS, JOBB BORT KESZITS ES SPECIALIS
KAT KAP) NYARON ES &SSZEL. MINDNE EPULETNEK ARA VAN, AMI A JATEKOSTABLAN LATHATSZ ERMEKENT.

Szélmalom

" Lucas () ): Lugas sziik-
séges bizonyos sz6léfajtak

tltetéséhez.

kap 1 gy6zelmi pontot valahanyszor
sz616t Ultet (max. @évente)

SzéLmaLom ((i5)): A szélma
lom felépitése utan, a jatékos

OnTozEs ((3)): Ontozés
szikséges bizonyos szdl6fajtak

tltetésehez.

® Ontozés

a
Kostoloszoba

v AvAILAnE WOoRKERS
ol -

W i ((2): Az Iga birtoklasa
ad a jatékosnak egy akciohelyet, amit
évente egyszer hasznalhat (nyaron vagy
télen). A korében a jatékos lerakhat egy
normdl munkast (vagy nagy munkast
normal munkasként) az igdjéra, hogy ki-
irtson 1 szélétékekartydt (visszavéve a
kartydt a mez6rél a kezébe) vagy leszu-
reteljen egy mezét (akar nyaron is, no-
ha egy mez6n csak egyszer lehet évente
szlretelni. Tovébbi részletek a sziiretrdl
a 14. lapon).

KésToLészoBa ( ): A kds-

tolészoba felépitése utdn a ja-
tékos kap 1 gyézelmi pontot, valahany-
szor lerak egy munkdst a “Turavezetés”
akcidra, ha van legaldbb 1 borjelzéje a
pincéjében.

(max. @ évente)
PINCEK (E’s ) A

jatékosok a bort pincékben ta-
n roljak, de a kis pince csak a ke-
vésbé értékes bornak ad elég
helyet. A kdzepes (4-6 értéki bornak)
és a nagy (7-9 értékl bonak) pince le-

hetévé teszi a jatékosnak, hogy értéke-
sebb bort tdroljon, valamint rozét ké-
szitsen és taroljon a kdzepes, és pezs-
g6t a nagy pincében.

MEG).: A nagy pince épitése elétt ko-
zepes pincét kell épiteni.

. KUNYHO ((4)):Ha a jétékos-

nak van kunyhoja, huzhat egy
tetszése szerinti latogatokartydt az sz
kezdetekor (a normdal médon hizott
kdrtydn felul). A két huzott kartya lehet
azonos tipusu vagy kuilonbozé.

Osz1 AKCIOK

>

Az 6sz a megfelel6 id6, hogy segitékész
latogatokat hivjunk. Ezek a latogatdk
nydron vagy télen érkeznek meg, hogy
segité kezet nyujtsanak a bordszatodnak.

Ebredési sorrendben munkas lehelyezése
nélkul, minden jatékos huz egy nyari vagy
téli atogatokartyat. NE jatsszatok ki ezt a

kartyat (a latogatokdrtyakat csak a
megfelel6 akcioval jatszhatod ki nyéron
vagy télen)

A kunyhoval rendelkezé jatékosok
huzhatnak egy tovabbi nyari vagy téli
latogatokartyat az ¢sszel felhuzott kar-
tyan feldl.

el et
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TELI AKCIOK

A TEL A MEGFELEL® IDS, HOGY LEARASD, AMIT VETETTEL, A SZOLOBSL BORT KESZITS, KITALALD MILYEN B
VAN KERESLET, U) DOLGOZOKAT TANITS BE, MUNKARA FOGD A LATOGATOKAT ES TELJESITSD A BORRENDELESE

BORRENDELESKARTYA TELI LATOGATOKARTYA KIJAT-

HUzAsA: Huzz egy bor- szAsA: Jatssz ki egy téli 1a-

rendeléskartyat! togatokartydt a kezedbél, és
hajtsd végre a hatasdt, azutdn
a kértydt tedd a jatéktabla téli

ldtogatdkartyadobdpakli

kijatszasa

BONuUsz: Huzz még
egy borrendeléskartyat!

Létozgatékértya

helyére!

SZURET EGY MEZON: : 2 .
. G oo ol BoNuUsz: Jatssz ki még
Vélassz egy mez6t és adj

¢ Borrendeléskartya huzéasa

egy téli ldtogatokartyat!
sz6l6jelz6ket a préshez &4 s /

a mezé hozamanak
megfeleléen (a részle-
teket ldsd a 14. lapon).

Ao Btonsd LEGFELJEBB 2 BORJELZO
A szél6étékekartyak ott

B KEsziTEsE: Alakitsd a szél6t
maradnak a mezén—a ) ) i
Borjelzé borra a présben (rész-

bordszok nem tavolitja készitése

Sziiret egy mez6n

leteket l4sd a 14-15. lapon
el a sz6l6tdkeéket, amiko 475 1apolg
leszedik a sz6l6t. BONUsz: Készits még egy

, - i borjelz6t!
BONuUsz: Sziretel;

még egy mezén!

7 . 72\
Kapsz (1) -1: Kapsz () -t.
Ezt az akciot nemcsak 1
munkds hasznélhatja.

BORRENDELES TELJESITESE:
Teljesitsd egy kezedben lévé
borrendelés-kartya feltételeit,
majd dobd el. Részleteket

Borrendelés
ldsd a 16. lapon.

{ -T EGY U) MUN- |
KAS KIKEPZESEERT. Tégy
egy Uj munkast az akcio-
hely kdzelébe, hogy mutas-
sa, éppen kiképzik, de nem
hasznélhat a kovetkezé
évig.

BONusz: Kapsz (. -t.

BoNuUsz: Kapsz @-t.

Munkas kiképzése

MEgy. 1: Egy jdtékosnak legfeliebb 5
munkdsa és 1 nagy munkdsa lehet. Ez
a korldtozds nem érinti az ideiglenes
munkdst.

L8 8 [N .
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MEZO SZURETELESE

ikor egy jatékos lesziiretel egy mezét,
gyljti a szolojelzéket a mezén lévé
Slétékekartydkrol.

‘mez6 leszireteléséhez add ©ssze az
sszes vOros szél6 ikon értékét, hogy
rehozz 1 voros sz616 jelz6t, és add Ossze
z Gsszes fehér sz6l6 ikon értékét, hogy
trehozz 1 fehér sz6l6 jelzét a présedbe.
\ 57616t6kekartyak ott maradnak a mezén.

EGJ. 1: Minden mez6t évente csak egy-
szer lehet sziiretelni.

MEG). 2: A présen lévé minden sz616 ikon
csak 15z616jelz6t tdrolhat. Ha egy szdlikonon
“mdr van sz6ldjelz6, amikor ugyanolyan
értékd sz6l6t sziiretelsz, tedd a sz6l6t a
- kévetkez6 alacsonyabb értékii ikonra. Igy ha

a préseden a 4 értékd fehér sz616 ikon mdr
~ foglalt amikor egy 4 értékii sz6l6t sziiretelsz
a mez6rdl, az j jelz6t tedd a 3 értékdi fehér
ikonra a préseden (ha az szabad, egyébként
a 2 értékdi ikonra stb.)

PELDA: A jdtékosnak 3 eliiltetett sz6l6toké-

Je van a mezdén. Amikor sziireteli ezt a
mez6t, dsszeadja a szél6tokéken lévd két
VOrds sz0l6 szimbdlum értékét (1+1), hogy
létrehozzon egy 2 értékii sz616t a présen, és
ezutdn ugyanigy a két fehér sz6l6 tokenért
(1+3) egy 3 értéki sz6lct.

{max vine value: §)

{max vine value 71

Voros

Fehér

Rozé

Pezsgd

= L



BORKESZITES

LEGELJEBB 2 BORJELZO KESZITESE: A
jatékosok bort hoznak létre a présben a
sz6l6 borjelz6vé alakitédsdval. Alacsony
érték( voros- és fehérborjelz6t lehet
késziteni, ha a jatékosnak csak kis pincéje
van, de a rozé, pezsgd vagy nagyobb
értékl bor készitéséhez fejleszteni kell
a pincet.

Amikor a jatékos tobb mint 1 borjelzét
hoz létre, a készitett borok lehetnek
egyformék vagy kilonbozé fajtajuak.

MEG). 1: A tébblet jelzéket dobd el a
rozé és pezsgl készitésekor.

MEeg). 2: A jdtékosoknak meg kell
épiteniiik a megfeleld pinceét, hogy tdrol-
hassanak 3 ill. 6 érték feletti bort, rozét
és pezsgot.

7

MEg). 3: A pincében lévé minden sz6l6
ikon csak 1 borjelzét tarolhat. Ugyanolyan
szabdlyt kovet, mint a “Megj. 2" a 14.
lapon.

MEG). 4: Miutdn a pincébe kertiltek, a
borjelz6k mdr nem kombindlhatok.

MEG). 5: A hozzdérté jdtékosok olyan
stratégia alapjdn készitenek bort, hogy
milyen pincéjiik van és milyen borren-
delések a keziikben. A sz616 a Viticulture
korban olyan, mint a bor.

VOROSBOR: Tégy at 1 voros szél6jelz6t  Rozeé: Kombindlj 1 voros és egy fehé

a megfelelé helyre a pincében. Példaul,  sz6l6jelz6t, hogy létrehozz 1 rozéjelzét,
egy 3 értékl voros szél6bdl 3 értékld  ami a felhaszndlt sz616jelzék értékéne
i
vorosbor lesz. Gsszegével egyezé értékd. Példaul, egy
; o o 1 értékli vords sz6él6bol és egy 4 értékl
FEHERBOR: Tégy at 1 fehér sz6l6jelz6t L o i ‘
) o fehér sz616bél egy 5 értékl rozét lehet

a megfelelé helyre a pincében. ) _ -
létrehozni.
PeEzsG&: Kombindlj 2 vords és egy fe-
hér sz6l8jelzét, hogy létrehozz 1 pezs-
géjelzét, ami a felhaszndlt szél6jelzék

értékének osszegével egyezd értékd.

i A e e

Py il 'J
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PELDA 1: A jdtékos ligy dont, hogy készit 2 virdsborjelzét, de nincs kozepes
pincéje. Az 1 értékii virds sz616b6l 1 értékii vrasbor, és a 4 értéki voros sz616bol
leértékelve 3 értékii vordshor lesz.

: L B Mﬁ%"-ﬂ--._.\

-
o

PELDA 2: A jdtékos ugy dont, hogy készit egy rozé borjelzét, ezért kombindl egy
Voras és egy fehér sz6l6t, hogy létrehozzon egyetlen rozéjelzét, ami Gsszegzi az
értékiiket. Csak azért teheti meg, mert van kozepes pincéje. s
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BORRENDELES TELJESITESE

A borrendelés teljesitéséhez tégy egy munkast a “borrendelés teljesitése” akciora.
Léteznek olyan ldtogatdkartydk, amik szintén lehetévé teszik, hogy teljesits borrendelést.

Valassz és fedj fel egy borrendeléskartyat a kezedbdl! A kértydn lathato egy vagy tobb
“borjelzsikon szémmal. Ezek a borjelz8k minimum értékei, amiket el kell dobnod a
- pincédbdl, hogy teljesitsd a borrendelést.

- Miutén eltavolitottad a borjelzéket a jatékostabladrol, pontokat kapsz és kovetelés értéket,
amint a kdrtya aljan latszédik (mozgasd a jelzédet a kdveteléssévon), majd dobd el a

borrendeléskartyat.

Borrendelés egy
2 értékdi voros- és egy
4 értéki fehérborra.

kapott gy6zelmi pontok

kovetelés értéke

PELDA: BORRENDELES TELJESITESE

Ehhez a borrendeléskdrtydhoz 1 legaldbb 2 értékii vordsborjelzére, és 1 legaldbb 4 értékii fehérborjelzére van sziikség. A ren-
delés teljesitéséhez a jdtékos felfedi a borrendeléskdrtydt, és eltdvolit a pincéjébdl 1 legaldbb 2 értékii vorosborjelzét, és 1legaldbb
4 értéki fehérborjelzét, kap 3 gyézelmi pontot és mozgatja felfelé (1) -gyel a koveteléssdv-jelzéjét. Ezutdn a jdtékos eldobja a
borrendeléskdrtydt.

KOVETELESEK

A jatékosok a borrendelésekbél szarmazo koveteléseiket a koveteléssavon tartjék
nyilvan. Minden jatékos Ugy kezdi a jatékot, hogy a koveteléssav kozepén [évé lira
jelre teszi a borostiveg-jelzojét.

Amikor a jatékos teljesit egy borrendelést, mozgatja a kévetelésjelz6jét a savon a
borrendeléskartydn felttintetett lira értékkel. A jelzé ott marad a helyén—nem kell
visszadllitani.

Az év végén minden jdtékos kap annyi lirdt, amennyit a koveteléssédvon a \

borosiiveg-jelzéje mutat (1= (1) ).

: \ Residual Payment Trackerf
. Alegmagasabb kovetelésértéknél a jatékos -t kaphat. Ha tovabbi borrendelést
) teljesit, a kovetelésjelzd az 5-6s értéken marad.

o

PR S



MINDEN EV VEGEN A JATEKOSOK ERLELIK A SZOLS- ES BORJELZOIKET, ELTAVOLITJAK A MUNKASAIKAT A
JATEKTABLAROL, BEGYU)TIK A KOVETELESEKET, AMIKET A TELJESITETT RENDELESEKERT KAPNAK, ES ATADJAK A
KEZDOJATEKOS-JELZOT ORAMUTATOJARAS-IRANYBAN.

Ev VEGE

Sz8LSE- Es BORJELZO ERLELESE:
Noveld az 6sszes sz6l6- és borjelzéd
értékét a préseidben és pincédben

vorosborjelzéje, amikor elion az ideje,
hogy érlelje ezeket a jelzéket, mindkettd
marad a helyén.

7 FOLOTTI KARTYAK ELDOBASA:
Az év végén a jatékosoknak el kell dob- 'f

eggyel (vagyis a a 2-es értékl sz6lé
vagy bor mozog a 3-asra, a 3-as értékl
a 4-esre). A bor- és a sz6l6jelzé értéke
legfeljebb g lehet.

MEg). 1: A borjelzé csak akkor érlelhetd
3 folé, ha van kézepes pincéd, és 6 filé,
ha van nagy pincéd.

Ajatékosok begydijtik a koveteléssdvon

MEG). 2: A jdtékosok nem veszitik el a
bor- és szbléjelzéiket, ha nem tudjdk
érlelni. Példdul, ha a jdtékosnak van
kozepes és nagy pincéje, és 8 és 9 értékl

PELDA: Sz616- és borjelz6k érlelése kozepes pincével.

JATEK VEGI CEL ES DONTETLEN KEZELESE
Amikor barmelyik jatékos eléri a 20 gyézelmi pontot, a jaték

véget ér az adott év végén (az év végi lépések utdn).

A legtobb pontot szerzd jétékos a gyéztes. Egyenldség
esetén az alabbiak dontenek (ebben a sorrendben):

1. Legtobb lira

2. A pincében lévé borok Gsszértéke

3. A présekben Iév6 sz6l6k osszértéke

MUNKAS VISSZAVETELE:

Az 0©sszes munkds visszakeril a
megfeleld jatékoshoz, az ideiglenes
munkas pedig az ébredéssdvra.

KOVETELESEK BEGYU)TESE A TELJESITETT

RENDELESEK UTAN:

elfoglalt helyzetiiknek megfelelé lirat
(max. gvente).

niuk annyi - valasztasuk szerinti - kartyat,

hogy csak 7 maradjon a keztikben.

KEzDBJATEKOSJELZS ATADASA: Adja-
tok 4t a kezdéjatékosjelzét dramu-
tatojarasirdnyban, és tavolitsatok el a
kakasjelzéket az ébredéssavrol.

MEg).: Az Uj “kezddjdtékos” csak annyit _
Jelent, hogy ¢ teheti le elészor a kakasdt
az ébredéssdvra.

BARATSAGOS VARIANS

Viélaszthatd lehet6ség alkalmi jatékosok részére, hogy egy
jatékos csak akkor vélaszthatja a bonusz akciomezét, ha
teljesiteni tudja a bonuszt (pl. masodik nyari latogatokartya
kijdtszdsa) vagy ha nincs masik szabad akciémezé annal
az akciénal. igy a jatékosok nem blokkolhatjak a bénusz
akciomezéket a tobbi jatékos elél, mint ahogy a 3-6 fés
jaték normal szabdlyai lehet6vé teszik. -
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A VITICULTURE HIVATALOS SZOLO VARIACIOJA

|
IVEZETES
Snként nehéz jatékostdrsakat ossze-

edni, de ez nem jelenti azt, hogy
jatszhatsz Viticulture-t. Ez a sza-
lylap lehetévé teszi, hogy a Viti-
ltur-t egy mesterséges ellenfél ellen
tszd, akit “Automa”-nak hivnak.

2

IF
2gyen tobb gyézelmi pontod (GYP),

nint Automénak a jaték végén, ami 7
2ven at tart.

ELOKESZITES
Készitsd elé a sajat bordszatodat a szoké-
sos modon.

1. Vélassz egy jatékosszint Automanak
és tedd a GYP jelz6jét a gybzelmi
pontsav utolsé mezdjére

2. Tégy 1 Uvegjelzét az ébredéssdv min-
den sordra.

3. Keverd meg az Automapaklit és tedd
az ébredéssav mellé.

4. Tavolitsd el azokat a l4togatokartyékat,
amik csak akkor nyujtanak hasznot,
ha egy masik jatékos hajt végre ak-
ciot. A mdsik lehetéség, hogy benne
hagyod 6ket a pakliban, és masik
kartyat huzol, ha ilyen kartyat huzol.

JATEKMENET

A jaték évszakrol-évszakra folyik, a 2
f6s jaték akcimezéinek hasznalatdval
(minden akcidhelyen a legbaloldalibb
mezd).

EBREDESSAV

Tedd a kakasjelz6det a sokdsos mo-
don, kivéve, hogy csak oda teheted,
ahol van tivegjelzo. Tavolitsd el az tiveg-
jelz6t, és tedd a jatékostablad mellé.
Ezek lesznek a bonuszakcio-jelzék.
Megj: A “Szervezd” nyari ldtogatokartya
akcijaval nem mozgathatod a kakaso-
dat a 7. sorba.

AUTOMA KARTYAK

Minden évszak kezdetén, mikor lerakod a
munkasodat, el6szor hiizz 1 Automa kértyat
a paklibdl. Ezutdn tégy o, 1, 2 vagy 3 Automa
munkast az Automa kartya altal mutatott,
az adott évszakhoz tartozé akcidhelyekre.
A Tuscany kiegészité bévitett tablgjaval
vald kompatibilitas érdekében az Automa
kértyakon 4 évszakszin van. A Viticulture-
ben a sarga és zold tartozik a nyarhoz, a
piros és kék a télhez. Emellett néhdny ak-
ci6 a Tuscany kiegészit6hoz tartozik. Ezek
meg vannak jeléle egy “T"-vel az Automa
kértydkon és figyelmen kivil kell hagyni,
ha nem hasznélod az adott kiegészitét.

Az Automa munkasok valéjaban nem haj-
tanak végre akciot és nem kapnak bénuszt.
Egyszertien blokkoljdk az akcidmezdket,
hogy szimuldljak az ellefeledet.

BONUSz AKCIOJELZOK:

Valahdnyszor ébredéssdavmezét vélasz-
tasz az év elején, tdvolitsd el az Uveg-
jelz6t a mezérél, és tedd a bordszat-
tablad mellé. Osszegyujtheted ezeket a
jelzket évrél-évre. Koronként elkolthetsz
ezek kozul a jelz6k kézil minden kor-
ben, amikor leraksz 1 munkést a tablara.
Dobj el egy bonusz akcidjelzét és az
akcio végrehajtasa mellett megkapod
az akcio bonuszdt is. Ha megteszed,
az akcidt és a bénuszt tetszés szerinti
sorrendben hajthatod végre.

Ev VEGE
A szokésos év végi rendrakas mellett, szedd
le az Gsszes Automa munkdst a tablaral.

JATEK VEGE ES GYOZELEM

A jaték befejezddik a 7. év végén. Akkor
nyersz, ha a GYP jelz6d meghaladja az
Automa CYP jelzéje. Ha ugyanott vagy
dontetlen, ha az Automa van elérébb,
vesztettél.
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) ezt a kartyat hizod a nydron, tégy Automa munkést a “Huizz . 4"
pits egy épiiletet” és az “Ultess [ t" akciskra ebben a sorrendben (a
nd csak akkor szdmit, ha nehéz vagy nagyon nehéz fokozatban jétszol).

egfeljebb két borjelzét” akciora
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KAMPANY JATEK

Jatszhatod a jatékot kampany modban is, hogy véltozatossagot
és kihivédst adj hozza. A kampédny maod 8 kihivést tartalmaz,
és mindegyikben le kell gyézndd az Automat, hogy teljesitsd
a kampanyt. Valahanyszor veszitesz, kezd Ujra ugyanazt a

kihivast, és annyi bonusz akciojelzével kezdj a kezedben,
ahanyszor veszitettél egyhuzamban.

A pontszdmod megegyezik a kampany teljesitéséhez sziik-
séges jatékok szamaval (a kevesebb a jobb). Minden kam-
panykihivast gy jatssz, mnt a normal jatékot, az alabbi
apré csavarral a jatékszabalyban. A 8 kihivast az alabbi sor-
rendben jatszd le:

1. Nem kapsz Mamakartydt, helyette valassz 3 tetszéleges

. -t, és Ultesd el 6ket az el6készités részeként. Az épuilet
eléfeltételeket hagyd figyelembe ennél a 3 . -ndl. Keverd
Ujra a . paklit a vélasztds utan.

2. Nem lehet tobb, mint 2 *—d (nem szdmitva a *-t és

-t). Hasznéld a kozépsé akciomezét a bal szélsé helyett,
kiveve, ha a nagy munkdast rakod egy elfoglalt akcichelyre.
Nem hasznalhatsz bénusz akcidjelzét.

3. Legyen 6 munkdsod a 3. év végére, vagy elveszetteted
a jatékot.

4. Kezdj@ -tal. Amikor sziret akciét hajtasz végre, akar
3 mezérél is sziretelhesz.

5. Nem hasznélhatsz bonuszjelzét. Jétssz 8 évet, ahol minden
évben tetszés szerinti sort vélaszthatsz az ébredéssavon.

6. Nem kapsz GYP-okat a jaték soran. Ehelyett a jaték
ve’gén@ -t kapsz minden borért ami a nagy pincédben
van, és
Ha az agressziv varidciot jatszod, kihagyhatod a kampény-
nak ezt a részét.

7. Kezdj @) -tal és @ -sel.

8. Nem teljesitesz @t (beleértve a latogatokartyan keresztiili
teljesitést). A borkartyak mas médon adhatnak GYP-ot. Ha
olyan Mamakartyét huzol, ami [ -t ad, huzz mésik kartyat
helyette.

-t minden borért, ami a kozepes pincédben van.
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NEHEZSEG BEALLITASA

NEHEZSEG SZINTEK

Az Automa ellen 5 kiilonb6z6 nehézségi szinten jatszhatsz:

NAGYON KONNYU: Adj egy 8. évet a jatékhoz. Ebben a 8.
évben barmelyik ébredéssdvsort vélaszthatod és kapsz egy
boénuszjelzét.

KoNNYU: Kezdj @ -tal.
NoRMAL: A fent leirt szabdlyok szerint

NeHEz: Addig hizz Automa kdrtydt, amig az Automa
legaldbb 2 munkdst tesz az aktudlis évszakban. Helyezd le az
6sszes munkast, amik az extra kdrtydkon vannak, de ne rakj
olyan akcidhelyre, ahol mar van egy munkas. Ha az Automa
lerakta a hat munkdsat, ne tégy le tobet. Ha kifutsz az Au-
toma kartyakbol, keverd ujra a paklit.

NAGYON NEHEZ: Ugyanaz, mint a nehéz, de az Automa

@ -tal kezd.

AGRESSZIV VARIANS

Ha nagyobb feszultséget szeretnél adni a jatékhoz, adj
minden évben az Automanak gyézelmi pontokat, és ha nem
allsz az év végén elétte, azonnal veszitesz.

Ezt az “agressziv varidnst” jatszhatod a konnyd, normal
és nehéz szinten. Minden év elején tedd az Automa GYP-
jelzéjét a GYP sav lenti tébldzatban megadott helyre, és
az év végén légy ez a szam el6tt.
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SZOSZEDET

AKCIOMEZS: Pontozott vonalu ovalis
hely, ahova egy munkds helyezhets. A
munkasokat csak az aktudlis évszakra
het letenni, és minden munkas évente
egyszer tehet6 le. Néhdny akciomezé

privit— ezeket a jatékostabladon vagy

a felépitett éplleteiden vannak. Csak
a sajat privat akciomezédre tehetsz

‘munkast.

- BONusz: Extra haszon, ami az ak-
cidmezd belsejében van feltlintetve.
‘Letehetsz munkast a bonusz ak-
ciémezdre, ha nem tudod kihasznalni
(az akcio kotelezé, a bonusz nem). Az
akcié és a bdnusz végrehajtdsanak
sorrendjét Te dontod el.

BORKESZITEs: A préseden lévs sz6l6
felhasznaldsaval készits 2 borjelzét (a
két jelzé tipusa lehet eltéré). Nem
- kombindlhatsz két azonos tipusu szélét,
hogy egy ugyanolyan fajta bort készits
—1 vorés sz6l6bsl 1 ugyanolyan
értékii vorosborjelzé lesz (ill. csokken-
tett értékl, ha nincs hely a pincéd-
ben). A rozé készitéséhez kombindlj 1
vOros szoéléjelzét és 1 fehér szol6jelzot
—add 6ssze a két jelz6 értékét, hogy
meghatarozd a rozé értékét (legalabb
4 legyen). A pezsgé készitéséhez kom-
bindlj 2 voros szoléjelzét és 1 fehér
sz6l6jelzét— add Gssze a harom jelzé
- értékét, hogy meghatdrozd a pezsgd
- értékét (legaldbb 7 legyen).

Bor Es sz&LS ERLELESE: Noveld az
Osszes szO6l6jelzéd értékét a préseid-
ben, és a borjelzéid értékét a pincéd-
ben. A borjelzék nem kertilhetnek olyan
pincébe, amit még nem épitettél fel.

EBREDESSAV: Az ébredéssav tetején évé
jatékos hajtja végre az elsé kort (vagyis
letesz egy munkas vagy passzol) minden
évszakban, a tobbi jatékos pedig ébredés-
sorrendben koveti. Az ébredéssorrend
az egész évben megmarad. Haszndljé-
tok az ébredéssorrendet, ha a jatékosok-
nak sorban kell dontést hozniuk (pl.
kartyahtzas &sszel vagy dontéshozatal
egy interaktiv ldtogatdkartya alapjan)

NAGY MUNKAs: A nagy munkas olyan,
mint a normal munkads, de akkor is lehe-
lyezhet6 akcidhelyre, ha az tele van (ez
a képesség csak a tédbldn haszndlhatd).
Az egyetlen mddja, hogy nagy munkas
bonuszt kapjon, hogyha a bonusz ak-
cidmezére kerdil.

IDEIGLENES MUNKAS: Az a jatékos, aki
az ébredéssav legalsé sordt valasztja,
megkapja a szlrke ideiglenes munkdst
arra az évre. Az ideiglenes munkast a
jatékos munkasanak kell tekinteni az
aktudlis év hatralévd részét illetden,
beleértve az 6sszes “munkdsod” és
“normdl munkdsod” hivatkozast. Amikor
az év végén elveszed a munkdsokat
vedd el az ideiglenes munkast, és tedd
vissza az ébredéssavra.

STONEMAIER
GAMES

WWW.STONEMAIERGAMES.COM

KeErReskeDEs: A jatékosok kézott nincs
kereskedés a Viticulture-ben.

KirTAs: Az olyan akcio, amit az Igad
hasznalataval vagy néhdny latogatokar-
tyaval hajthatsz végre. Valassz egy elil-
tetett sz6l6tékekartyat a boraszattébla-
don, és vedd vissza a kezedbe.

LATOGATOKARTYA KIJATSZASA: Vélassz
egy latogatokartyat a kezedbdl, fizesd ki a
koltségét (ha van), hajtsd be a hasznat
(teljesen ki kell fizetned, és teljesen be
kell gylijtened a hasznat), és tedd le
képpel felfelé a dobopaklira.

Sz&6LE)ELZEK PRESEKRE VAGY BOR-
JELZOK PINCEBE HELYEZESE: Néhdny
latogatokdrtya vagy specidlis munkds
lehet6vé teszi, hogy “lerakj” megadott ti-
pusu jelzét a bordszattablddra. Ez telje-
sen mas, mint a szél6tékék “sziretelése”
(sz616jelzdk szerzése) vagy a borjelz6k
készitése (sz6l6jelzé mozgatdsa a pin-
cédbe). Amikor “leraksz” egy sz6l6- vagy
borjelzét, az olyan, mintha vasarolnal
sz616t vagy bort kivilrél. llyenkor végy
el egy Uvegjelzét, és tedd le kozvetlendil
a présedre (sz6l6) vagy pincédre (bor).

SzURET: Vélassz egy mez6t a bordszat-
tablddon, ahol még nem szireteltél
ebben az évben (minden mezén évente
egyszer lehet szlretelni). Add Gssze a
voros szélétékek értékét ezen a mezén,
és tégy egy sz6l6jelzét ennek az értéknek
megfelelé helyre a présen. Ezutdn tégy
ugyanigy a fehér szélotékékkel is. A
sz616t6kék ott maradnak a mezén.
(csak egyszertien leszakitod a sz6l6t a
t6kérdl).
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