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verseny kozben megtett titkos foquasok elképeszto
kifizetések a gyodztes szamdra... A motorsportok
vildgaban a gyoézelmet és a vereséget apro
mozzanatok donthetik el. Egy €les kanyar,
csikorognak és fiistolnek a kerekek,
a leszoritoeré az lilesbe présel, mig a
versenyautot a pdlyan tartja, amikor bevdgsz
a masik kocsi elé.




M 1 kétoldalas jatéktabla

River Station és Marina Bay pélyakkal
M 6 versenyautd
B 42 3ltaldnos sebességkartya

™ 1 pontoz6tomb

P

Helyezzétek a jatéktablat tetszé’legés oldallal felfelé

a jatéktér kozepére! Mindkét oldal egyedi pdlyat
tartalmaz.
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Keverjétek meg a hat padlogaz
sebességkdrtydt és a hat vezetési stilus kdrtyat
kiilén-kiilon, és képezzetek beldliik egy-egy
leforditott paklit!

Helyezzétek a versenyzé-
lapkdkat a jatéktabla melle!

B 6 padlogaz sebességkartya (a 8-as értékiiek)
B 6 vezetési stilus kartya
M 6 versenyzdlapka

Adjatok mindenkinek egy pontozdlapot és
egy iréeszkozt! (Ez utobbi nem tartozéka a
doboznak.)

Keverjétek meg a 42 ditaldnos sebességkdrtydt, €s
osszatok szét a jatékosok k6zott egyenlden, képpel lefelé!
Vegyétek kézbe a kapott kdrtydkat tgy, hogy a tébbiek ne
Idssdk, mi van azokon!

4 illetve 5 f0s jaték esetén 2 kdrtya kimarad, ezeket
helyezzétek vissza a jaték dobozdba!

Helyezzétek mind a hat versenyautdt véletlenszeriien a jatéktdabldn
lathato, sdrga nyillal jelélt startmezokre!



Egy jaték harom részbél epul feI
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Arverés Verseny
A versenyautok a legtobbet A versenyautok a Ezekre a verseny kdzben
fizetd jatékoshoz keriilnek. versenypdlyan haladnak kertil sor, és ilyenkor a
Kkérbe. jatékosok arra fogadhatnak,
hogy melyik versenyautd
lesz a gy6ztes.

Fogadds

A verseny befejeztével minden jatékos dsszeszdmolja a pénzét, és végiil a leggazdagabb lesz
a gyoztes.

@ AZARVERES.

Miutdn megnéztétek a kapott sebessegkartyaltokat minden versenyautét egyesével
arverésre kell bocsétani.

Forditsatok fel a legfelsé padldgaz sebességkartyat és vezetési stilus kartyat a paklik
tetejérdl! A felforditott szinli versenyautd és vezetési stilus kerlil drverésre.

Mindannyian vélasszatok ki egyet a sebességkartyaitok koziil, és azt tegyétek magatok
elé képpel lefelé! Ez a kartya tartalmazza a versenyautd és stilus pdrosra tett ajanlatotokat.
Miutan mindenki megtette titkos ajénlatat, forditsatok meg ezeket a kértydkat egyszerre! A
kartyakon az arverésre bocsatott versenyauté szinével megegyez6 sdvokat kell figyelembe
venni, az itt |athat6 szdmok az ajanlataitok dollarmilliéban (M$) kifejezve.

Az arverést az a jatékos nyeri, akinek a kdrtyajan az arverésre bocsatott versenyautdval
megegyezd szinli szdm a legnagyobb. A nyertes feljegyzi az ajénlatat a sajat pontozélapjara,
tulajdonképpen ezzel jelzi a kifizetést.

® Amennyiben két vagy tébb kdrtydn is ugyanaz a szém Idthaté az adott
szinb6l, a tébb sdvot tartalmazo kdrtya kijdtszdja nyeri az drverést.

® Amennyiben még a sdvok széma is megegyezik, az univerzdlis sGvot
nem tartalmazo kartydt kijdtszo jatékos nyeri az drverést.

Amikor egy jatékos megnyer egy arverést, akkor:

- feljegyzi az ajénlatat a pontozdlapjara,

- kézbe veszi a megnyert padl6gdz sebességkartydt,

- képpel felfelé maga elé teszi a megnyert vezetési stilus kértyat,

- elveszi a megnyert szinhez tartozd versenyz6lapkat, és maga elé helyezi azt.

Vegyétek vissza az arveréshez haszndlt sebességkartydtokat (a nyertes is), ezaltal az tjabb
arveréseknél ismét haszndlhatjatok ezeket a sebességkartyakat.

Ezutdn forditsatok fel a kdvetkezd padldgaz sebességkartyat és vezetési stilus kartyat, és az
arverés folytatodik, minden alkalommal a kdvetkezd versenyaut6ért és vezetési stilusért.

Az arverés végére minden jatékosnak legalabb egy versenyautéval rendelkeznie kell. Amikor
a még arverésre varé versenyautok szama eléri a versenyautéval még nem rendelkezé
jatékosok szdmét, kizarolag azok a jatékosok vesznek részt a kovetkez arverésen, akik el6tt
még nincs egy versenyzélapka sem. Amennyiben az utols6 versenyaut6ért zajl6 arverésnél
még van olyan jatékos, akinek nincs versenyautdja, mindenféleképpen 6vé lesz az utolsd
versenyauto, ehhez keresse meg azt a kézben tartott sebességkartydjat, amin a legkisebb
érték szerepel a versenyauté szinébdl, ennyi lesz a felajanlasa.

Amikor minden versenyaut6 sikeresen elkelt, minden jatékos, aki egynél tobb vezetési stilus
kartyaval rendelkezik, valasszon ki az el6tte 1év6k kdziil egyet, amit megtart, a tobbit pedig
helyezze vissza a jéték dobozaba! Tehat minden jatékosnak egy vezetési stilus kdrtydja lesz,
és ez az egy stilus lesz érvényes az 0sszes sajat versenyautora.

A valdszinitlen, de mégis elképzelhetd drverési helyzetekrdl a 8. oldalon olvashattok.

PELDA ARVERESRE

A z6ld versenyauto és a Ravasz vezetési stilus
pdrosa keriil drverésre.

Mind a négy jatékos kivdlaszt egy-egy
sebességkdrtyadt a kezébdl.

A 2-es és 4-es jatékos kozott holtverseny alakul
ki (a 6-os érték miatt), de mivel a 2-es jatékos
sebességkdrtydjan tobb sdv van, 6 nyeri az
drverést, tehat megkapja a zéld versenyautot és
a Ravasz vezetési stilust.

A 2-es jatékos felirja

a pontozélapjdra a

z0ld versenyautohoz

a 6-ost, kézbe veszi

a z6ld padlégdz
sebességkdrtyat, végiil
a z6ld versenyzélapkadt,
illetve a Ravasz vezetési
stilus kdrtydt maga elé
helyezi.

Minden jatékos visszaveszi a kezébe a
kijdtszott sebességkdrtydjdt.
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all. A verseny sordn a soron kovetkezd jatékos a korében kijatszik a
kezébdl egy sebességkartyat, és azt azonnal végre is hajtja. Majd a a
kovetkezd, balra (il6 jatékoson a sor. A jaték addig tart, amig minden
versenyauté 4t nem halad a célvonalon egy teljes kor megtétele utdn,
vagy mar senkinél sincs tébb kijatszhaté kartya.

W SEBESSEGKARTYA KIJATSZASA:

Sebességkartya kijatszasakor az osszes, kartyan lathatd szinl
versenyauté annyit 1ép el6re, amennyit a hozza tartozé szam mutat.
A kértyan lathaté sdvokat mindig feliilrél lefelé kell végrehajtani
(kivéve, ha a jatékos a Triikkds vezetési stilussal rendelkezik).
Minden érintett versenyautdt a sebességkartydt kijatszd jatékos
|éptet akkor is, ha a versenyauté nem az 6 tulajdona (kivéve, ha egy
versenyauté tulajdonosa a Ravasz vezetési stilussal rendelkezik).

A sebességkartya végrehajtdsa utdn a kartyat a jatéktablan kijelolt
helyre, a dobdpakliba kell helyezni.

W UNIVERZALIS SAVOK:

A fehér sdvok univerzdlisak. A kartyat kijatsz6 jatékos dontheti

el, hogy milyen szin(i versenyautét valaszt a fehér sdv
végrehajtasakor, de a kartyan mar szerepl6 szinek koziil nem
vélaszthat (kivéve, ha a jatékos Kiszamithatatlan vezetési stilussal
rendelkezik). Olyan szin is vélaszthat6, amelyikhez tartozé
versenyauté mér befejezte a versenyt, vagy nem tud haladni, mert
beszorult mas versenyautok mogé.

Ha a kijatszott kartyan két univerzalis sav is szerepel, kiilonboz6
szinii versenyautdkat kell valasztani a két sdv végrehajtdsakor.

® A VERSENYAUTOK MOZGASA A
VERSENYPALYAN:

A versenyauték mindig el6re haladnak a versenypdlyan a
kovetkezd szomszédos mezére egyenesen vagy étlésan. A
versenyautok sem oldalirdnyba, sem héatrafelé nem haladhatnak.
A versenyauték nem haladhatnak at masik versenyautékon
(versenyaut6t tartalmazé mez6kon), de atlésan dtbujhatnak két,
egymassal tlésan szomszédos versenyautd kozott. Egy mez6
akkor van el6rébb egy masikhoz képest, ha a mezd eleje (eliilsé
vonala), amelyikre a versenyauté |ép, elérébb van, mint annak a
mez6nek az eleje, amelyikrdl ellép.

Amennyiben lehetséges, egy versenyautéval a kartyan lathatd
szdmu mez6t teljesen le kell 1épni. Amennyiben erre nincs
lehet6ség, a lehetd legtobbet kell elérelépni a versenyautdval.
Ha egy versenyautd szabdlyosan elére tud lépni, akkor kételezé
Iépni vele, de fontos része lehet a stratégianak, hogy egy-egy
versenyautoval (gy |éptek, hogy beszoruljon mas versenyautok
mogé, igy nem feltétleniil lehet majd a kdrtyan lathat6 szamot
teljesen lelépni.

» Kijatszod az itt Iathato kartydt. Elészor a piros
versenyautoval Iépsz elére 6-ot. Majd a
versenyautoval 4-et Iépsz, a feketével 2-t, végiil pedig a
kékkel 1-et. Ezt kdvetden a sebességkdrtydt a dobopakliba
helyezed.

» Kijatszod az itt IGthato kdrtydt.
Elészor a kék versenyautot
lépteted 6 mezével elére,
utdna pedig a narancssarga
versenyautot 4 mezével
elére. Most a piros, zold,
vagy fekete versenyautot
mozgathatod 2 mezével elére,
de a kék, narancssdrga,

Ee

-3 z és versenyautokat
M nem vdlaszthatod, hiszen
w ezek szerepelnek a
sebességkdrtyan. Végiil pedig
a versenyautéval 1-et
Iépsz eldre.
R

> A kék versenyauto 4-et Iéphet elére. A jelenlegi mezdjérdl
léphetaz 1 -es mezére, ugyanis az Gtlés vele. Nem
lépheta 2 -es mezére, ugyanis az oldalirnyd mozgds
nem megengedett. A 3 -as mezére léphet, de utdna
ott meg is kell dlinia, hiszen beszorul a sdrga és a piros
versenyautok mége.



> A sdrga versenyauté 5 mezét mozog elére. Jelenleg » A narancssdrga versenyauto 6 mezét Iép elére.
csak az 1 -es mezére Iéphet, ami azért szabdlyos, Hdrom mezét tud elérelépni, utdna beszorul a kék
mert a mezé eleje elérébb van, mint annak a mezének versenyauto mégé, igy a tovabbi Iépéseit elvesziti.
az eleje, ahonnan a versenyauto ellép. A sdrga
versenyautonak a tovabbiakban is csak egy szabdlyos

haladdsi utvonala van.

> A zéld versenyauto nem lépheta 2 -esés 4 -es
mezékre, ugyanis azoknak az eleje nincs elérébb, mint
annak a mezének az eleje, ahol jelenleg tartézkodik. Igy
tehdt a zold versenyauté elészéra 3 -as vagy az 5 -6s
mezére léphet.

» A versenyauté mozgaté jatékos dénthet gy, hogy egy-
egy versenyautot szandékosan hoz olyan helyzetbe, hogy
az ne tudjon tovabblépni, és igy ne lehessen lelépni a
teljes mozgdsat.

© AFoGADAS
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Mind a két versenypalyén 3-3 sarga vonal jelzi, hogy mikor keril sor
a fogadasra. Amikor az els6 fogaddsi vonalon el6szor halad at egy
versenyauto, az aktudlisan kijatszott sebességkartya sszes sévjanak
végrehajtasa utan minden jétékos titokban bejeldli a pontozélapjén,
hogy szerinte a hat versenyautd kdziil melyik fog elsének athaladni a
célvonalon. A jatékosok a sajat, vagy mashoz tartoz6 versenyautéra
is fogadhatnak. Amikor a masodik és a harmadik sarga vonalon is
el6szor halad at versenyautd, a masodik és harmadik fogaddsra

az els6 fogadashoz hasonléan keriil sor. A jatékosok a tovabbi
fogadésok soran tobbszor is fogadhatnak ugyanarra a versenyautéra,
de vélaszthatnak mindig mdsik versenyaut6t is.

A jaték végén a jatékosok pénzt kapnak az alapjan, hogy a
pontozélapjukon bejel6lt fogadasokat kiilon-kiilon megvizsgélva az
adott versenyauté elsd, masodik vagy harmadik helyen zérta-e a
versenyt.



Amlnt egy versenyauto athalad a celvonalon azonnal az eIso lires
végeredmény-mez6re keriil. Az nem szamit, hogy egy versenyauto
mennyire halad tdl a célvonalon, csak az, hogy &tlép rajta. Amikor egy
jatékosnak az 6sszes versenyautdja athalad a célvonalon, eldobja

a kézben tartott lapjait (mindenféle hatas végrehajtésa nélkiil), és

a verseny soran tobb kdrtyat mar nem jatszhat ki. Elképzelhet6,

hogy egyes versenyautok egydltalan nem érik el a célvonalat. Ezek

a versenyautdk kiesnek, nem fejezik be a versenyt, és senki sem
kaphat pénzt értiik. A jatékosok, akiknek kiesik egy, vagy tobb
versenyautdja ettdl fliggetleniil a fogaddsaikért és a tobbi bennmaradt
versenyautdjukért kaphatnak pénzt.

A JATEK GYozr_E i

Mlutan minden versenyauté befeJezte a versenyt (vagy mar

nincs kijatszhaté sebességkartya), a jatékosok bejeldlik a
pontozoélapjukon, hogy mennyi pénzt kerestek a célvonalat elért
versenyautoikkal. Mindenki bekarikézza a pontozélapon “A
helyezések kifizetése” részben, hogy milyen helyezéseket értek el a
sajat versenyautoi.

Ezt kdvet6en minden jétékos karikdzza be a fogadasokbdl szarmazé
bevételeit! Tehdt mindenki vizsgalja meg, hogy az 1., 2. illetve 3.
fogadds soran bejeldlt versenyautdk milyen helyezést értek el végiil,
minden oszlopban a megfelelé 6sszeget kell bekarikazni.

Ezt a két bevételt 6ssze kell adni, majd az 6sszeghdl ki kell vonni a
jaték eleji arverési koltségeket.

igy alakul ki a végeredmény, ez mindenkinek a végsé bevétele.
A legtobb végsé bevétellel rendelkezé jétékos a gydztes.

Dontetlen esetén az a jatékos a gydztes, akinek a versenyautOJa
el6bb ért célba. .

VEZETESI STILUSOK:

Minden jatékos rendelkezik egy vezetési stilus kdrtydval, ami hatdssal
lehet a mozgdsra és az egyéb szabdlyok valamelyikére. Amennyiben
egy vezetési stilus hatdsa ellentmondana a szabdlykonyvben leirt
szabdlyoknak, a vezetési stilus szovegezése a mérvado.

AGRESSZIV

Példa: Amennyiben tiéd a piros versenyauto és
ezt a kdrtydt jatszod ki, a piros versenyautot 6
helyett 7 mezdvel léptetheted eldre.

Megjegyzés: Ezt a vezetési stilust nem lehet
érvényesiteni, ha a kdrtya elsé sdvja univerzdlis,
még akkor sem, ha a sajdt versenyautédat
mozgatod vele.

RAVASZ

Te dontheted el, hogy amikor egy versenyautdd elérelép, milyen
dtvonalon haladjon, még mds kérében is. Ugyanakkor a te feladatod,
hogy emlékezz, hogy mds kérében is te mozgathatod a versenyautodat.

ELTOKELT

Ahhoz, hogy haszndld ezt a vezetési stilust, a versenyauto kizdrolag
szabdlyos téglalap alakd mezékre léphet be a mozgdsa sordn. Az
indulomezé és a jutalom mozgdsok sordn haszndlt mezék barmilyen
formdjtak lehetnek. Ezeket a jutalom mezéket azonnal le kell Iépni,
még akkor is, ha a kijatszott kdrtydn tovabbi végrehajtdsra vdré sdvok
vannak.

TEGLALAP NEM TEGLALAP

STRATEGA

Példa: Amennyiben ezt a sebességkdrtydt jatszod
ki, a sdvok koziil egyet figyelmen kiviil hagyhatsz.
Egyszeriien ugord 6t a kivdlasztott sdvot, és
folytasd a tébbi sdv végrehajtdsdval.

TRUKKOS

Példa: Amennyiben ezt a sebességkdrtydt jatszod
ki, donthetsz ugy, hogy elészor a narancssarga
versenyautot mozgatod 1 mezével elére, majd a

2, a pirosat 4, végiil a feketét 6 mezdvel
elére. Dénthetsz tgy is, hogy a szokdsos
sorrendben lépsz.

KISZAMITHATATLAN

Példa: Amennyiben ezt a sebességkdrtyat
Jjatszod ki, az univerzdlis sdv végrehajtdsakor

(2 Iépés) a kék, a narancssdrga vagy a
versenyautot is vdlaszthatod a piros, a fekete,
és a z6ld mellett. Ha két univerzdlis sGvot
tartalmazo sebességkdrtydt jatszol ki, kiilonb6zé
szind versenyautodkat kell vdlasztanod a sdvok
végrehajtdsakor.




Egyszerus:tett jatek

Ha a jatékot konnyebbé szeretnétek tenni (pl. kisebbekkel jatszotok), a
kovetkez6 szabdlymodositdsokat vegyétek figyelembe:

B Ne bocsassatok arverésre a versenyautokat! Ehelyett osszatok ki
véletlenszeriien a padldgdz sebességkdrtydkat és a hozzéjuk tartozo6
versenyzdlapkdakat gy, hogy minden jatékosnak ugyanannyi jusson. A
kimaradt kartyak és lapkak jatékon kiviilre keriilnek, igy a hozzajuk tartoz6
versenyautoknak nincs tulajdonosa, de ett6l még azok jatékban maradnak.

B Ne hasznéljatok a vezetési stilusokat!

B Ne osszatok szét a jatékosok kozott az 6sszes sebességkértyat, hanem
minden jétékos kapjon 3 kartyat a kezébe! A tobbi kartydbdl alkossatok
egyetlen kdzos leforditott hizdpaklit, és amikor egy jatékos kijatszik egy
kdrtyét, utdna ebbdl a hlizépaklibdl kell Gjat hdznia helyette.

B Ne fogadjatok jaték kdzben a sérga vonalakon athaladésokkor!

B A7 a jatékos lesz a nyertes, akinek a versenyautdja elséként halad at a
célvonalon.

Keétfos jatek
Kétfos jaték esetén a kovetkezé szabalymoédositasokra van sziikség:

M A jaték elején ne vegyétek kezetekbe a megnyert padlégaz
sebességkdrtyakat, hanem hagyjatok azokat magatok el6tt képpel felfelé!

B Az arverés utan keverjétek meg az 4ltalanos sebességkartyaitokat, és
képezzetek beldliik egy sajat képpel lefelé forditott hizépaklit, majd
hlzzatok ebbdl a sajat paklitokbol 7 lapot és vegyétek a kezetekbe azokat!

B Amikor sorra keriiltdk, vagy a kezetekben 1évé sebességkartyakbdl, vagy
az el6ttetek 1évé padldgaz sebességkartyakbdl kell egyet kijdtszanotok!

B Amennyiben a kezetekbél jatszotok ki lapot, uténa hiizzatok egy lapot a
sajét huzépaklitokbdl!

B A Ravasz vezetési stilus nem igazén szérakoztatd kétfds jaték esetén,
hiszen (gy az egyik jatékos sohasem mozgatja a masik jatékos
versenyautéit. Ha ugy dont6tok, hogy emiatt inkabb nem hasznéljatok,
egyszer(ien vélasszon egy masik kartyat az a jatékos, akinél Ravasz
vezetési stilus van!

Hosszutavu verseny

Ha j6 az alloképességetek, jatsszatok hosszitdvi versenyt! Ebben

a véltozatban ne vegyétek figyelembe a célvonalat, a versenyautdk
haladjanak tovébb, és folytassatok addig, amig az dsszes sebességkartyat ki
nem jatszottdtok! Az lesz a gyGztes, akinek a versenyautdja a legmesszebb
jutott. Amennyiben két vagy tobb versenyauté kdzott holtverseny alakulna
ki, az nyer, akinek a versenyautdja a belsd iven van.

Vilagbajnoksag
Downforce-bdl sohasem elég? Jatsszatok egymas utan két versenyt,
mint a két versenypdlyan egyet-egyet, majd adjatok 6ssze a két verseny
végsl bevételét, és ez alapjan hirdessetek végeredményt! Amennyiben
pedig még nagyobb véltozatossdgra vagytok, probaljatok ki a jatékot
kiegészitGvel!

PELDA A JATEK VEGI PONTOZASRA

» A versenyautok célvonalon athaladdsanak sorrendje:

=3

KEK PIROS
FEKETE ZOLD NARANCSSARGA

» Tiéd a sdrga és a zold versenyautd. A mdsodik és
az 6tédik helyen végeztek, ez IM$, illetve 2M$
bevételt jelent, tehdt 6sszesen 1IM$-t.

> Az elsé fogaddsodért 6M$, a mésodikért 4M$, a
harmadikért pedig 3M$ bevételre teszel szert, azaz
dsszesen 13M$-t keresel.

> A versenyautéid 5M$-ba, illetve 4M$-ba keriiltek,
ez dsszesen 9IM$.

> Osszességében tehdt a végsé bevételed:
11IM$+13M$-9M$=15M$ a végeredményed.
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A felujitas alapja: Top Race, tervezte Wolfgang
Kramer, kiadta a ASS Altenburger Spielkarten.

Amennyiben senkit6l sem érkezik szabélyos ajanlat egy versenyauté/vezetési stilus pérosra,
tegyétek félre ezeket a kartydkat! Az drverés végén, amennyiben vannak olyan jatékosok,
akiknek nincs sajat versenyauto6juk, ajanlatot kell tenniiik a félretett kartyakra (paronként
Gjra egyesével haladva). Ha egy versenyaut6/vezetési stiluls pdrosra masodszor sem

érkezik érvényes ajanlat, a szinhez tartoz6 versenyauténak nem lesz tulajdonosa, ezek a
versenyautok tovabbra is versenyben maradnak, de nem tartoznak egy jétékoshoz sem. Ettdl
még ugyanugy lehet rajuk fogadni a verseny sordn.

A felujitast végz6 csapat:
Felujitast vezet6k: Rob Daviau
és Justin D. Jacobson
Megjelenés: Jason Taylor
Boritokép: Tavis Coburn
lllusztraciok: Michael Crampton
Figuratervezés: Hakan Diniz

Ha egy jatékos egyetlen sebességkdrtyajan sincs olyan sév, amilyen az aktuélisan arverésre Projektmenedzser és termékarculat: Lindsay
bocsétott versenyauté szine, hasznalhat univerzalis sdvot tartalmazé sebességkartyat. Daviau
Amennyiben ilyen kartyaja sincs, barmelyik lapjat haszndlhatja, és az azon szerepld
legalacsonyabb értékii szam lesz az ajanlata. @ reflexshop
Importdlja és forgalmazza:

S

-

: Reflexshop Kft.
—_z T . 1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5.
. Tel.: +36 1688 1858
Fax:+36 1688 1859
E-mail: office@reflexshop.hu
www.reflexshop.hu
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- AJATEK TORTENETE =
Wolfgang Kramer, a legendas jatéktervez6 szamara az 1996-os év kiildndsen sikeres volt.
Két jatéka is felkeriilt a legnagyobb elismerésnek szamit6 Spiel des Jahres, azaz az év

tarsasjatéka jeloltjeinek listajara. Az El Grande meg is nyerte a fédijat.

A masik jatéka a Top Race volt, aminek az el6zménye az 1974-es Tempo, Kramer elsé
kiadott jatéka.

A Tempo 1980-ban sziiletett ujja Niki Lauda’s Formel 1 néven, és a korabbi téma nélkiili,
csupdn egyeneseket tartalmazo jaték itt alakult 4t autéversennyé, amivel a jaték iranti
érdekl8dés is felélénkiilt.

A kovetkez6 évtizedben szdmos nyomtatdst megélt, illetve kiilonb6z6 neveken jelent
meg, példaul a Milton Bradley ltal 1990-ben kiadott Daytona 500-nak is ez volt az
alapja.

Ez volt az a véltozat, amivel Rob sokat jétszott a gyerekeivel, nagyszer(i szérakozast
biztositva a csaladi asztalnal.

Majd egyszerre csak eltlint a jaték az dsszes bolt polcérdl. Gyakorlatilag tobb mint

20 éven keresztiil nem lehetett kapni ezt a remek tarsast, igy dgy dontottiink, djra
elérhetdvé tessziik.

Nehéz még egy olyan jatékot taldlni, amelynek ilyen sok, kiilon-kiilon is nagyra
értékelt valtozata van.

Tudtuk, hogy a jelenlegi felljitds sordn magéhoz a jatékmenethez nem szabad nagyon
hozzényulni. Csupan néhdany finomitdst eszkozoltlink itt-ott, hogy a jaték olyan alakot
olthessen, amit megérdemel, és hogy végre felbéghessenek a motorok.




