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Tul a Naprendszeren

Az I. Termonuklearis Haboru, kimondhatjuk, a végsoé csapas volt a Fold, mint
okoszisztéma szamara. Az azota eltelt két évszazadban a klimavdaltozas még
jobban felgyorsult; a természetes eroforrasok kimertiltek, a terméshozamok
drasztikusan lecsokkentek. Tomegek siillyedtek szegénységbe, a biinozés kezel-
hetetlenné, a lazadasok és polgarhaborik mindennaposakka valtak. Az embe-
riség mar onnon kipusztulasaval nézett farkasszemet.

Az egyetlen megoldas nyilvanvalonak latszott: a Fold elhagyasa és 11j otthon
keresése a galaxis csillagai kozott. A kihalas rémképe az erbk egyesitésére 0sz-
tonzott: 2240 ujévének napjan Washingtonban, a Lincoln Memorialndl alairtak
a Tudomanyos Egyiittmiikodési Szerzodést. Minden orszag minden erdforrasat
az tirutazas kutatasara allokdlta, azzal, hogy a felfeldezések és talalmanyok
mindenki szamara hozzaférhetové valnak. Az emberiség, a torténelem soran
elGszor, egyetlen kozos célért kiizdott.

Dr. Edmund Sato iranyitasaval a Nishida-Ostergaard Corporation mérnokei
hat rovidke év alatt megépitették az elsé hipertirhajot, a terveket pedig kozzé-
tették. Az emberiség belépett az Urutazas Koraba.

Hamarosan mas cégek kifejleszették a terraformalas primitiv technikait, kine-
mesitettek radioaktivitastiiré novényfajokat, kidolgoztak az aszteroidabanyaszat
technologiajat, meg minden mast, ami sziikségesnek latszott, hogy az emberiség
tilélhessen til a Naprendszeren. A megoldas megsziiletett - de ezzel az 0sszefo-
gas kényszere megsziint: a megacégek mindegyike a sajat érdekeit kezdte elo-
térbe helyezni...

A jatek celja

A Tl a Naprendszeren tirutazos jaték, ahol a jatékosok kozosen vezetik at az
emberiséget az Urutazas Koraba, mikozben vetélkednek egymassal azon, hogy az
0 megacégiiké legyen a legnagyobb gazdadagi, tudomanyos és galaktikus hatalom.

A jaték addig tart, amig a jatékosok el nem érnek bizonyos szamt mérfoldkovet.

A végén az a jatékos nyer, akinek a megacége a legtobb gy&zelmi pontot £ gy(ijtot-
te, kifejlesztve technologiakat, megnovelve gazdasagi erejét, iranyitva és kolonizal-
va mas bolygokat, elérve mérfoldkoveket és ligyesen kihasznalva a valtoz6 esemé-
nyeket.



Tartozekzk

A technolégiatabla
Ez a jaték kozponti tablaja.
A jatékosok ezen mozgat-
jak sajat babujukat, hogy
akciodkat hajtsanak végre -
kezdetben még csak balol-
dalt, kozépen az Urutazds
kezdeti lépései szovegdo-
bozon, a jaték vége felé
pedig mar a III. szint{
technolégiakartyakon is -
ehhez persze el6bb ki kell
feljelszteniiik a technolo-
giafan az oda vezetd I. és
II. szint{ technologiakat.

46 technologiakartya

E kartyak a jaték soran kikutathato, kifejleszthetd technolégiakat
jelképezik, és tovabbi, egyre hatékonyabb akciokat és/vagy

aG: i~ |l azonnali jutalmakat biztositanak az dket kifejleszté megacé-
geknek. Az j technologiat mindig az azt kikutat6 megacég valaszt-
ja ki, utobb pedig a tobbiek is elsajatithatjak, ha akarjak. A tech-
nologiafa jatékrol jatékra valtozik, ami mindig Gj stratégiak ki-
dolgozasara kényszeriti a jatékosokat. A technologiak négyfélék
lehetnek: tudomanyosak, kornyezetiek, katonaiak és ak.
A jaték kezdetén még csak I. és I1. szint(i technologiak kifejlesz-
tésére van lehetGség; a II1. és IIII. szintl technologidkhoz ki kell
fejleszteni a sziikséges akcidkat vagy események révén fel kell
oldani a megfelel6 céheket.
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20 eseménykartya (10-10 II. és III. szintii)

Covert Arms Deaw

s (T8 o . B Pt ey ek i Az emberiség sorsara - és igy minden megacégre - kiha-
of thas o trom (7] ant plce 1 Do e tassal lesznek bizonyos események. A jaték kezdetén a

' - még ki nem fejlesztett technoldgiak helyére lekertil egy-
il _________________________] , , s . 0 100
R . KC-za¥, Firat AnproiD GovERNOR egy esemenykartya, es amlkor Valakl klfeJleSZt egy adott

IR T et e B o 1j technologiat, fel kell fedni és végre kell hajtani az ottani
B i eseménykartyat. Az eseménykartyak sokféleképpen be-

folyasoljak a jatékot - nem egy koziiliik ijabb moédokat

jelent arra, hogyan lehetséges gy6zelmi pontokat gytjteni.

Wowp Uhim Lvant card in ront of yees for €13,




Galaxistabla (kétoldalas)

A tablan a Tejutrendszer leegyszertsitett navigacios térképe lathato.
Alul ott a Naprendszer (Sol), azutan ott vannak a csillagrendszerek a
lakhato bolygokkal A _ c/cket lehet azutan kolonizalni -, valamint
a kikotébolygok @ ahol Gj tirhajok épiilhetnek, végiil pedig kozépiitt
a mélytir. Minden csillagrendszert szomszédaival vonalak - azaz hi-
perugrasi jaratok - kotnek ossze. Minden egyes vonal egy-egy
ugrasnak felel meg, azaz a megtétele 1 mozgaspontba keriil egy {ir-
haj6 szamara.

A Solt és a mélytirt leszamitva a megacégek kontrollalhatjak az egyes
bolygokat - ekkor oda felkertiil a megacég valamilyen el66rskorongja,

a bolygo specialitasanak fliggvényében -, megnovelve egyben a mega-
cég produktivitasat.

A bolygoékartyak (12-12 A-s és B-s)

A bolygokartyakon tavoli csillagrendszerek lakhat6, kolonizalhaté bolygoi
talalhatok - a kolonizalas gy&zelmi pontokkal és egyedi jutalmakkal jar.
Minden kartya bal als6 részén lathat6, mekkora katonai ero sziikséges a
kolonizacidhoz. A Solhoz kozelebbi kartyahelyekre az A paklibol kell a kar-
tyakat felcsapni - ezek kisebb katonai erével kolonizalhatok, viszont kevesebb
gy6zelmi pontot érnek. A Soltdl messzebbi, B-vel jelolt kartyahelyekre a B
paklibdl kell kartyakat felcsapni - ezek nehezebben kolonizalhato, de értéke-
sebb bolygok.

Ha egy megacég kolonizal egy bolygot, a kartyajat elveszi a galaxistablarol,
lerakva maga elé - innent6l a bolygo véglegesen e megacég tulajdona. A kolo-
nizalassal jaro sok gy6zelmi pont, illetve az értékes egyedi jutalmak miatt
sok kolonizalassal, a megfelel§ kolonizaland6 bolygok kivalasztasaval kony-
nyen megnyerhetd a jaték.

A bolygokartyakon valédi, a Foldrol megfigyelhetd csillagok nevei olvas-
hatok.

10 mérfoldkokartya (2 alap, 4-4 A-s és B-s)

A mérfoldkovek az emberiség diadalatjanak fontos allo-
maésai. Minden jatékban négy mérfoldk6kartya van: a két
alap, valamint két masik véletlenszertien hiizott. A mér-
foldkovek eléréséért gyézelmi pontok jarnak. Egyes kar-
et tyaknal korlatozva van, hany jatékos teljesitheti azokat.
Cotonize & Bystama A jaték végét az inditja el, hogy a mérfoldk6kartyakra

i felkeriil meghatarozott szami mérfoldk6korong.

A kezdojatékos jelzoje

A kezdégjatékost jeloli, azért, hogy mindenkire pontosan ugyanannyiszor keriiljon sor
a jaték soran. Végig ugyanannal a jatékosnal marad.

1
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Urutazas kez- " g L
om ok deti lépéseihez
Ry (2 és 3 jatékos-
hoz)
Az egyes megacegek tartszekai
Nmammn o o o e o 2 megacégtabla )
_____ . 4 (1 normal és 1 haladd)
e - Ezeken kovetik a megacégek gazdasagi hely-
5 [ r— zetiiket. A jatékban két f6 eréforras van: a
népesség R , a megacég rendelkezésére allo
NI o e munkaerd, valamint az érc €, nyersanyag
i 2 %% N > és pénz egyben. A megacégtablak {6 részei
- - - az ellatmanyoszlopok és alattuk a két
. o _ termelési sav. Legalul lathato a két er6for-
8+ ge ras atvaltasi aranya, legfeliil pedig az au-

tomatizalasi sav, ami a termelés automati-
zaltsagat, fejlettségét mutatja. Minden mega-
cégnek 2 tablaja van. A normal tabldkon a
termelési savok azonosak, mig a halado tab-
lakon eltérdk, és egyedi képességek is felold-
hatok jaték kozben.
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Ezek sokféleképpen hasznalatosak. Minden kocka oldalai ugyanazok: lakossag,
ellatmany, valamint 1-4. szint( irhajok.

IR 24 korong
P OE élelemkorong, 8 érckorong, 8 mérfoldkokorong)

e Kétoldalas segédletlap
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A jatek menete

A jatékosok egymas utan jonnek, az 6ramutato jarasa szerint kovetve egymast, mig valamelyikiik
ki nem valtja a jaték végét. A jaték végén Osszesitik gySzelmi pontjaikat &Y, hogy kideriiljon, ki
gy6zott.

Az épp soron 1év6 jatékos kore harom fazisra oszlik:
1. Akciofazis: A jatékos atrakja akciobabujat egy Gj akcidhelyre, végrehajtva az ottani
akciot.
2. Termelési fazis: A jatékos, dontése szerint, vagy népességét noveli, vagy ércet ter-
mel, vagy pedig er6forrasokat valt at.
3. Mérfoldkoéfazis: A jatékos megszerez legfeljebb egy mérfoldkovet.
Ezzel a jatékos kore véget is ért, bal oldali szomszédjan a sor.

1. Akciofazis -
A jatékos megfogja akciobabujat §ll és atrakja egy ij akciohelyre , utdna pedig végrehajtja
ezen akcidhely akci6jat (ennek szovege mindig az akcidhelytdl balra talalhato).

1) Az akcidhelynek iiresnek kell lennie, nem lehet ott masik akci6ébabu.

2) Az akciobabut at kell rakni - nem maradhat azon az akci6helyen, ahol volt. Ha azonban
egy technologiakartyan tobb akciohely is van, atmozgathat6 a babu egyikr6l a masikra;
s6t, ha egyazon akcidhoz tobb akcidhely tartozik, a babu atrakhat6 egyikrél a masikra.
Ugyanez vonatkozik az Urutazas kezdeti lépései akciddobozra, kivéve az utolsé akciot,
az ugyanis mindig, mindenki szdméara valaszthat6.

3) Csak olyan technolégiakartya valaszthato, amit a jatékos megacége mar kifejlesztett -
ezt a kartya bal szélére lerakott lakossdgkocka # jeloli. (A technoldgiatablara nyomta-
tott akcidkat nem kell a megacégeknek hasznalat el6tt kifejlesztenitik.)

4) Nem valaszthat6 olyan akcid, amit a jatékos nem tud végrehajtani, aminek a koltségét
nem tudja megfizetni.

5) Az Urutazas kezdeti lépései akciddobozban van két olyan akcidhely, amelynek hasz-
nalatéért 1 tovabbi ércet kell fizetni.

6) A jaték kezdetén az akci6babuk még nincsenek fenn a technologiatablan, igy minden
akciOhely iires.

Akciohelyek tipikusan két helyen talalhatok: a technoldgiatablara nyomtatva (az Urutazds kez-
deti lépései akciodobozban és a céheknél), valamint a technol6giakartyakon.
Az akciok leirasa mindig ezt a formulat koveti:

[koltség:] hatas

A legtobb koltség és hatas ikonokkal van roviditve; olykor azonban tényleges leirasok is vannak.
E szabalykonyv 13. oldalat6l megtalalhatok az egyes ikonok részletes magyarazai.

« Mielott egy jatéjos kivalasztana egy akciot, mindig ellendrizze, kifejlesztette-e
mar az adott akciot.

- Ugyanaz a jatékos tobbszor is végrehajthatja egymas utan ugyanazt az akciot,
csak mindig masik, iires akciohelyet kell valasztania hozza.

« Ha van koltség, azt mindig teljesen meg kell fizetni a hatas kivaltasa elott.




Manmow Deas Laners
[ Bun1G

I.r Upgreds 7 L By 7 el I )* |
- -2 | *
i . Hl ﬂ

@ I

) |

S —
— —

: J . 3 | —
[—1 % =4 | than dump !>< ' " . : )))3 "
16~ f +can 1 \\_.l" ' ' e

__=_

y

Tier TerraroRminGg GuUiLD

1 aimrien  Tputen tur g +7 '_E_‘

Tier ProfFessors' GuiLD

1 — il ~aon %

Tier TecHnNOCRATS' GUILD

2 | A i_ o B B e mny e

Tier MeTa-Science GuiLo sh | o s 2 n

van épp soron. Akciobabuja az I. szint( technologiak kifejesztésének egyik akciohelyén van, on-
nét kell dthelyeznie. Atrakhatja egyrészt babujat az Urutazads kezdeti lépései akciédoboz barmelyik
tires akciohelyére (koztiik az I. szintti technologiak kifejesztésének harom mésik akciohelyére), vagy at- |
rakhatja a Lézerfegyverek technologiakartyara.
Az Urutazas kezdeti lépései koziil nem valaszthatja {irhajoépitést és utdna a 2 ugrast, mert mind a két
ottani akciohely foglalt. Nem valaszthatja a Terraformalas technologiakartyat, mivel azt a technologiat §
6 maga még nem fejlesztette ki (nincs ott lakossagkockéaja a kartya bal szélénél). Nem valaszthatja a
Génmodositott novények technoldgiakartyat sem, mivel azon a kartyan nincs egyetlen akciohely sem -
e technologia kifejlesztése egyszeri nagy jutalommal jar, de nem tesz lehet6vé akciokat.
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2. Termelesi fazis

s

A soron 1év6 jatékosnak termelési fazisaban valasztania kell egyet az alabbi harom lehet6ség koziil:

« Alakossag novelése
«  Erctermelés

o Er6forrasok atvaltasa

Ezek egyike se akcid, igy a jatékos nem is mozgatja akciobabujat.

A lakossag novelése

1) A jatékos tanulméanyozza sajat megacégtablajan az élelemtermelési savjat.

2) Az a 1ényeg, hogy e savban hany olyan mez6 van, ami egyrészt nincs letakarva élelemkorong-
gal & , masrészt lathato benne a termelés ikonja .

3) Minden ilyen lathat6 termelésikonnal » a jatékos az e mezd feletti ellatmanyoszlopbdl
levesz egy ellatmanykockat @8 , atforgatja azt lakossagoldalara & és lerakja azt megacégtab-
laja mellé. (Az, hogy egy ellatmanyoszlopban melyik mez6n van a lakossagkocka, 1ényegtelen.)

Az élelem- és érckorongok eltavolitasat l. késobb.

: i "+ UNITED NATIONS BUTOMATION TRAGK
« o« OF SOL Fa .-" P Fa

NS g WP, §E 6 aERnaa A
"Iﬂ- ﬂ- Wk P ey G PR

e @ 3@:@-R [ 1e:1%-

5 Ole

R ¢ By T

Erctermelés +€p

(i} a# g
] g - o 4
b= 1G5 16 1 1 1

W -

i:-tl- ! #1 Gain 1G9

lett mar véve

megacégtablajanak éle-
lemtermelési savjarol mar leke-
riilt 5 élelemkorong, igy az A, B
és C ellatmanyoszlonok alatti
termelési ikonok ™% mind lat-
hatok. Ha ugy dont, ter-
melési fazisaban a lakossagat
noveli, a B és a C ellatmanyosz-
lopabdl is elvesz egy-egy ellat-
manykockat, atforgatva azokat
lakossagoldalukra; az A oszlop-
bol, mivel az teljesen iires, nem
kap lakossagkockat.

Minden termélési ikonos v ellatmanyoszlopbdl csak 1 ellatmanykocka jar.
Ha egy ellatmanyoszlop iires, az alatta 1évo ikon nem noveli a lakossagot.

1) A jatékos tanulmanyozza sajat megacégtablajan az érctermelés savjat.

2) Az a lényeg, hogy e sdvban hany olyan mezd van, ami egyrészt nincs letakarva érckoronggal #¢ ,
masrészt lathatd benne a termelés ikonja 1.

3) Minden ilyen lathato termelésikonnal ¢ a jatékos kap a bankbol 1 ércet. A jatékos kapott ér-

ceit lerakja megacégtablaja mellé.
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Eréforrasok atvaltasa (@)

1) Ezt valasztva a jatékos nem kap semmi Gj er6forrast, viszont atvalthatja meglévé eréforrasait
egymas kozott. Ez f6leg akkor hasznos, ha valaki b6ségesen tud termelni az egyik er6forras-
bol, de nem vagy szinte alig egy masikbol.

2) Az ezt valaszt6 jatékos mindharom atvaltast barhanyszor végrehajthatja az alabbiak koziil:

a) Erc atvaltasa lakossagra: A jatékos bead 3 ércet a bankba, hogy levegyen 1 ellat-
ménykockat @ a bal szélsé olyan ellaitméanyoszloparol, ahol van ellatméanykockaja, 4tfor-
gatva e kockat lakossagoldalara [f . Atvaltasnal 1ényegtelen, hany élelemkorongja van
megacégtablajan.

b) Urhajé kiselejtezése: A jatékos bead 1 ércet a bankba, hogy barhonnét levegye 1 {irha-
jojat, atforgatva e kockat lakossagoldalara # .

C) Lakossag atvaltasa ércre: A jatékos visszarakja 1 lakossagkockéajat, ellatméanyoldala-
ra @ forgatva, megacégtablajanak a jobb szélsé olyan ellatményoszlopaba, ahol van iires
mezd, és kap ezért a bankbdl 1 ércet.

3) Abban a ritka esetben, ha egy jatékosnak elfogynak megacégtablajarol az ellatmanykockai,
nem valthat at ércet lakosségra.

« A soron lévo jatékos termelési fazisaban a harom lehetoségbol (lakossag
novelése, érctermelés, eroforrasok atvaltasa) csak egyet valaszthat - és a
kovetkezo6 kore, korei mialhatnak azok, most melyiket valasztja.

Lakossag novelésénél és érc termelésénél nem szabad kevesebbet kérni,
mint amennyi jar.

Mivel atvaltasnal nem szamitanak az élelemkorongok, igy ugy is lakossag-
kockakhoz lehet jutni, ha mar kiiiriiltek a levett korongok folotti ellat-
manyoszlopok.

Ha a jatékosok mind beleegyeznek, jatszhatnak agy, hogy amig a soron

1év6 jatékos azon gondolkodik, mit termeljen, bal oldali szomszédja be-
lekezdhet sajat akciéfazisaba.




3. Merfoldkdfazis

Az elért mérfoldkovekért gyGzelmi pontok €2 jarnak a jaték végén. A soron 1év4 jatékos kore végén,
harmadik fazisaban szerezhet meg mérfoldkovet. Fontos, hogy a soron 1év6 jatékos korében legfel-
jebb egy mérfoldkovet szerezhet meg - akkor is, ha tobb is jarna neki.

Mérfoldk6 megszerzéséhez a soron 1évé jatékos bejelenti, hogy melyik mérfoldké jar neki,
mivel teljesitette annak feltételeit; utana a megfelel6 mérfoldkGkartya egy még iires korong-
helyére lerakja egy sajat mérfoldkékorongjat ® . A kartyakat mindig balrél jobbra kell feltol-
teni (azaz egyre kevesebb gy6zelmi pont jar az elért mérfoldkovekért).

Egy koronghelyen csak egy mérfoldk6korong lehet. Ha egy mérfoldk6kartyan mar nincs iires
koronghely, az a mérfoldké nem érhet6 el tobbé.

Egy megacég egy mérfoldkovet csak egyszer érhet el. Ha példaul egy megacég kolonizalja a 8.
bolygojat, nem jar neki masodszor is a birodalom mérfoldké.

A lerakott mérfoldk6korong a jaték végéig ott is marad, akkor is, ha a késébbiekben mar nem
teljestilnek a mérfoldo feltételei.

Ha egy jatékosnak jar egy mérfoldks, kotelezden le kell raknia oda mérfoldkékorongjat - nem
donthet Ggy valaki, hogy nem rakja le mérfoldk6korongjat (hogy példaul tovabb elhazza a
jatékot).

Elméletileg korlatlan mennyiségli mérfoldkékorong all a jatékosok rendelkezésére - ha kifogy,
ideiglenesen potolni kell valami massal.

Csak az éppen soron 1évé jatékos szerezhet meg maganak mérfoldkévet; nem soron 1évé jaté-
kos akkor sem, ha amugy teljesiti a feltételeket.

A jatek vege. pentrzas

A jatek vege

Nincs elére megszabva, hany korbdl 4ll a jaték. A jaték végét az valtja ki, amikor felkeriil 6sszesé-
gében a 4. mérfoldk6korong W a mérfoldkskartyakra - az 1ényegtelen, pontosan mely mérfold-
kdékartyakon vannak mérfoldk6korongok, és ezek mely megacégekhez tartoznak.

Miutén a soron 1év6 jatékos lerakta ezt a 4. mérfoldkékorongot, elészor is befejez6dik az aktualis
fordulé - ezt a kezdgjatékos jobbjan iil6 jatékos fejezi be. Miutan ez megtortént, még egy teljes
utolsé forduloéra sor keriil, vagyis még mindenki sorra keriil egyszer. A jaték végének kivaltasa
utani “masfél” forduldban is elérheték tovabbi mérfoldkovek - a normal szabalyok szerint -, vagyis

a jaték befejeztekor 4-nél tobb mérfoldkékorong is lehet 6sszesen a mérfoldkékartydkon. Miutén az
utolsé forduld is befejez6dott, a jatékosok Osszesitik pontjaikat: az a gy6ztes, akinek a legtobb gy6-
zelmi pontja van.

A jatékosoknak nem art figyelniiik, amikor lekeriilnek az els6 mérfoldkékovek, mert ezutan nagyon
gyorsan is eljohet a jaték vége. Azonban minthogy egy jatékos korében legfeljebb egy mérfoldkovet
érhet el, nem hozhat el “hirtelen halalt” agy, hogy egyszerre tobb mérfoldkovet is teljesit. Masfel6l

a jaték végét sem “szabotalhatja” azzal, hogy figyelmen kiviil hagyja az elért mérfoldkoveket - ha

egy jatékos kore végén teljesitette egy mérfoldké feltételeit, azt meg is szerzi (ha tobbnek a feltételeit
is teljesitette, csak az egyik mérfoldkovet szerzi meg - az 6 dontése, melyiket).

e 77 oz

A soron 1évo jatékos kore végén csak 1 mérfoldkovet szerezhet meg!

Jellemzo6en kb. 15 fordul6obol all egy jaték, beleszamitva az utolso fordulét is; a
tényleges forduloszam azonban a jatékosok dontéseinek és a technologiafa “agai-
nak” fliggvénye.
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a 4. elért mérfoldko

, Péter, és Akos jatszanak; a kezddjatékos. , a harmadik jatékos épp elérte a
sajat 2., osszeségében viszont a 4. mérfoldkovet, kivaltva ezzel a jaték végét. Hogy mindenkire ugyan-
annyiszor Keriiljon sor a jaték soran, Akos, a negyedik jatékos jon még egyszer; utana pedig megtorté-
nik az utolso teljes fordulora, t6l Akosig mindenki még egyszer sorra keriil. Ekzben tovabbi
mérfoldkovek is elérhetdk, igy a jaték befejeztekor 4-nél tobb mérfoldkékorong is lehet 6sszzesen a
mérfoldkékartyakon.

Ha a 4. mérfoldkdvet Akos érte volna el, kore végén azonnal megkezd§dott volna az utolsé fordulo,
mindenki - Akost is beleértve - sorra keriilt volna még egyetlen egyszer.

Pentpzas

Az alabbiak szerint jarnak gy6zelmi pontok (ez a segédlet hatoldalan is megtalalhato):
1) Minden megacég 1{)-ot kap minden I. szinti kifejlesztett technologiija utan.
2) Minden megacég 2 €J-ot kap minden II. szinti kifejlesztett technologiaja utan.
3) Minden megacég 3 €J-ot kap minden III. szinti kifejlesztett technologiaja utan.
4) A “privat technol6gidk” mindegyike 2 vagy 3 €J-ot ér, aszerint, hogy II. vagy III. szint(iek.
5) Minden megacég az adott kartyak alapjan kap € -okat IIII. szintti kifejlesztett technologiaiért.
6) Minden megacég megkapja az automatizalasi savjan 1évé korongokért jaro 2¥-okat (6sszeadva
a korongok alatt feltlintetett pontokat). A 7. korong utani korongok mindegyike 1 {)-ot ér.
7) Minden megacég {}-okat kap kolonizalt bolygdi utan (1. a kartyak bal als6 sarkat).
8) Minden megacég 1 £}-ot kap a galaxistablan - a lakhato és a kikot6bolygokon - 1évé minden
korongjaért.
9) 1-1 £} jar annak a megacégnek, amelynek a legnagyobb a katonai ereje a Solnal, illetve a mély-
irben (egyenléségnél az ebben érintettek mindegyikének jar az 16)).
10) Minden megacég megkapja a neki jar6 €z}-okat az ilyeneket ad6 eseménykartyak utan. Ezek
altalaban a mérfoldkékartyak mellett vannak, de lehetnek helyszinnél vagy megacégnél is.
11) Minden megacég megkapja a {z}-okat mérfoldkoveiért.
Az a megacég a gyGztes, amelyiknek a legtobb gy6zelmi pontja van. Egyenl6ségnél az ebben érintett
megacégek koziil az gy6z, amelyiknek kevesebb korongja maradt termelési savjain. Ha ez is egyenld,
az gy6z, akinek tobb lakossagkockaja f , végiil akinek tobb érce van. Ha ez is ugyanannyi, e cégek
mind gviztesek
||



Az alapakciok

A jatékban leginkabb ikonokkal vannak roviditve az akcidk koltségei és hatasai, miként a kiilonféle jutal-
mak is. Az aldbbiakban, mintegy példaként, elsGsorban a kezd6 jatékosokra gondolva, részletesen elma-
gyarazzuk az Urutazds kezdeti lépései akciobit, “leforditva” az ikonokat teljes mondatokra a kozépsé osz-
lopban, illetve 0sszefoglalva a hatasokat a jobb oszlopban. Az elkovetkez6 oldalakon azutan a jaték egyes
hatésait magyarazzuk el részletesen.

Akcio Magyarazat Hatasok
r l 1 lakossagkockadat felhasznalva « lakossagkocka haszndlata
R fejlessz ki egy I. szint(i technologiat.  ° technoldgia kifejlesztése

Adj be 2 ércet, hogy 1lakossagkocka- . ¢ peadasa/elvétele
2@ - “ dat felhasznalva kifejlessz egy - Gj + lakossdgkocka haszndlata
- R vagy mar ismert -, szimodra elérhet ~ ° technolégia kifejlesztése
II. szintd technoldgiat.

Ha akarod, 1 lakossagkockadat for- |, opcionélis hatds

1 gasd at 1-es tirhajova, lerakva azt a « lakossagkocka hasznalata
(= 1 ﬁ o # Jutana ugorj 2-t  Soira vagy egy 4ltalad kontrollalt ki- ~ * {rhajé épitése

. h ] 4
kot6bolygora. Ezutan végrehajthatsz ipertgras
legfeljebb 2 hiperugrast.

Ellatméanykockaid koziil a bal széls6t - ellatméanykocka kézvetlen
1 ﬁ e ﬂ +vegyél el q G -t forgasd at lakossagga - az ételkoron- felhaszndlasa
. , « érc beadasa/elvétele
gokkal ne foglalkozz -, majd vegyél el

a bankbol magadnak 1 ércet.
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A hatasck listaja

Erc beadasa/elvétele
X& : hatas
Vegyél el X&p-t
Fizess X&p -t egy ellenfélnek

Elég sok akciohoz ércet kell beadni a bankba, néhany révén pedig a jatékosok érchez jutnak a bankbol.

» Ha egy akci6 vagy hatas ércbe kertiil, az akci6 vagy hatas végrehajtasanak elkezdése elott a teljes érc-
koltséget be adni a bankba (vagy meg kell fizetni a célpont ellenfélnek).

» Ha egy hatas miatt egy jatékos valamennyi érchez jut, a teljes neki jar6 mennyiséget elveszi a bankbol
és lerakja megacégtablaja mellé. ElIméletben az érc mennyisége korlatlan.

Laksssagkrcka hasznalata

£
1 ﬁ * hatas, & hatas
megacégek rendelkezésére a munkaeré. A sikerhez folyamatosan novelni kell a termelt élelem meny-
nyiségét, hogy mindig legyen elég munkaskéz.

Lakossagkockak # hasznalatdhoz a sziikséges mennyiségii lakossagkockanak ott kell lennie az adott
megacég tablaja mellett. A legtobbszor elég 1 lakossagkockat felhasznalni. Lakossagkockat a felhaszna-
lasakor fel kell rakni valamelyik tablara (pl. lerakva egy technolégiakartya mellé), gyakorta kozben el-
forgatva magat a kockat (pl. tirhajo épitésénél).

Ellatmanykzcka kizvetlen felhasznalasa
1 @ = hatas
A robottechnolégia és a mesterséges intelligencia terén elért attorések kovetkeztében nem feltétlen
kell nagymennyiségii human munkaeré a megacégek termelékenységének, gazdasagi erejének nove-
léséhez. Az onvezeto tirhajok, ontevékeny robotmunkdasok megjelenése azonban etikai kérdéseket is
felvet, hogyan is kellene a tarsadalomba illeszkedniiik a robotoknak, androidoknak.

Ilyenkor a jatékos egyesével leveszi a megfelel6 szamu ellitmanykockat @@ megacégtablajarol, méghoz-
za balrol jobbra haladva: mindig a bal szé16 ellatmanyoszlopb6l kell a kockat levenni, ha pedig ez az
oszlop iires, az ett6l jobbra 1évé ellatmanyoszlopbdl, ha az is iires, a kovetkez6bdl, és igy tovabb - nem
lehet kockat levenni olyan ellatmanyoszlopbo6l, amelyt6l balra van még nem tires oszlop. Ilyenkor 1é-
nyegtelen, hany élelemkorong lett mar levéve a megacég termelési savjarol. Ha egy megacégnek mar
minden ellatmanyoszlopa iires, a jatékos, ha akarja, lakossagkockaival potolhatja ki a hianyzo ellat-
manykockakat.

Ilyenkor kozvetleniil az ellatmanyoszlopokbol lehet kockakat elvenni, nem kell
elobb az élelemtermelést novelni. Kiilonosen hasznos akkor, ha az adott jatékos
képtelen elég élelmet termelni lakossaga megfelel6 iitemi noveléséhez.
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Lakrssagkrcka visszaadasa

1% - hatas

Koltség lehet lakossagkocka visszadésa. Ilyenkor a jatékosnak az adott szamu lakossagkockat f vissza
kell raknia megacégtablajara; ez tgy torténik, hogy a jatékos a kockat ellatmanyoldalara g# forgatja és
igy rakja le jobbrdl az els6 olyan ellaitméanyoszlopra, ahol van iires hely. Minden oszlopot teljesen fel
kell tolteni, csak azutan keriilhet le kocka ez oszlop bal oldali szomszédjara. Jobbroél az utolso, vagyis az
A oszlopon elvben korlatlan hely van, oda mindig lerakhat6 ellatmanykocka.

Egyes esetekben mind a koltség, mind a hatas lakossagkockakat # .o
igényel. Ez az akcio példaul 6sszesen 3 lakossagkockaba keriil: 25 7

Hacsak egyértelmiien masként nincs feltiintetve, mindig balrdél jobbra haladva kell
levenni az ellatmanyoszlopokrdl a kockakat, ellenben mindig jobbroél balra haladva
kell visszarakni oda a kockakat.

Technzlogia kifejlesztese

ul

I B
I Bl
A~ M

A megacégek a sajat hasznukra fejlesztenek ki 1ij techonléogiakat, de ekozben 1ij iranyt szabnak az
emberiségnek.

Egy technoldgia kifejlesztése az alabbi 1épésekbdl all:
1) A technolégiafan a technolégia vagy a technologia helyének kivalasztasa.
2) Lakossagkocka lerakasa
3) Esemény kivaltasa (eddig ismeretlen II. vagy III. szint(i technologia kifejlesztése esetén)
4) Technologiakartya kivalasztasa (eddig ismeretlen technologia kifejlesztése esetén)
5) Az azonnali jutalmak begytijtése

1) A technologiafan a technolégia helyének kivalasztasa
A technologiatablan szintek szerint oszlopokban vannak a technologiak: balrdl jobbra 1., I1., III. és IIII.
szintliek; az egymasra épiilé technologiakat vonalak - agak - kotik 0ssze a technologiafan.

A technologiat kifejeszt6 jatékosnak ki kell valasztania azt a kartyahelyet, ahol:
a) ha van ott ismert technol6gia kartyaja, azt a technologiat 6 még nem fejlesztette ki, és
b) mar korabban kifejlesztette a sziikséges el6zménytechnologidkat.

El6zménytechnologiak azok, amelyekbdl vonal vezet a kifejlesztend6 technologia kartyahelyéhez.
Altalaban (kivéve egyes IIII. szint(i technolégiskat) az 6sszes el6zménytechnologiat ismerni kell
egy technologia kifejlesztéséhez.

Az 1. szint( technol6giaknak nincs el6zménytechnolégiajuk - hiszen minden megacég birtokaban van
az Urutazas kezdeti lépései technologianak.
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A TI-IIII. szintd technologidknak 1 vagy 2 el6zményiik van; egyes IIII. szintl technologidknak ugyan
3 el6zményiik van, de ebbdl a harombol elég 2-t ismerni a technologia kifejlesztéséhez.

Ha az ikonban szem is van g W®, csak mar ismert technologia kijesztése lehetséges az akcioval.

2) Lakossagkocka lerakasa
Technoldgia kifejesztéséhez a jatékosnak le kell raknia egy lakossagkockajat & a technologiahely bal
szélére, az ottani téglalapra. Az nem szamit, hogy mas megacégeknek van-e ott lakossagkockaja - a
megacégek kifejleszthetik ugyanazt a technolégiat, és ebben nem is akadalyozhatjak egymast.
E lakossagkockak a kutatasra, illetve a technologia alkalmazasara allokalt mun-
kaerét jelképezik. E lakossagkockak a jaték végéig itt is maradnak, igy minél
fejlettebb technologiailag egy megacég, annal tobb munkaereje van erre lekotve.

3) Esemény kivaltasa (eddig ismeretlen II. vagy III. szintii technolégia kifejlesztésekor)
Ha a jatékos eddig ismeretlen II. vagy III. szint{ technologiat fejleszt ki, felcsapja a kartyahelyen 1év6
eseménykartyat, felolvasva és végrehajtva annak hatasait. Ezutan - hacsak a kartya szovegében mas
nem szerepel - az eseménykartyat el kell dobni.

4) Technolégiakartya kivalasztasa (eddig ismeretlen technologia kifejlesztésekor)
Ha a jatékos eddig ismeretlen technologiat fejleszt ki, tobb lehet6ségbdl 6 valasztja ki, hogy pontosan
melyik technologiat is fejleszti ki, lerakva ezen 4j technologia kartyajat a technologiatablara:

a) A technologia tipusanak meghatarozasa
A kozvetlen el6zmények hatarozzak meg az 4j techonlogia tipusat (szinét). Ha csak egy
el6zmény van, vagy kett6, de ugyanolyan tipusiak, ez lesz az Gj technoldgia tipusa is.
Tobbféle el6zménynél a jatékosnak most kell eldontenie, hogy az el6zménytipusok koziil
melyik legyen az Gj technolégia tipusa.
b) Technologiakartyak felcsapasa
Az adott szint{i technologiapaklibol a jatékos addig csap fel kartyakat, amig fel nem csap 2
olyan kartyat, amelyek bal szélén a haromszog szine megegyezik a kivalasztott technologia
szinével. Ez a haromszog allhat két kiilonb6z6 szinti részbdl - hibrid technoldgia -, ekkor
elég, ha az egyik szin a keresett. A felcsapott nem megfelel6 szint kartyakat félre kell tenni.
¢) Az Gj technologia kivalasztasa
A két felcsapott, megfeleld szinti kartya koziil a jatékos valaszt egyet és lerakja azt a tablara,
a kifejleszett technoldgia helyére. Utana a masik, ki nem valasztott kartyat osszekeveri a
felcsapott, de félrerakott kartyakkal, és ezeket egylitt visszarakja az adott pakli aljara. Az
egész paklit nem keveri meg!
A technologiatipusok az alabbiak (hibrid technol6gidknal két tipus hatasai keverednek):
« ® Tudomanyos: érctermelés automatizalasa, ércjutalmak, kutatés és fejlesztés
o @) Kornyezeti: élelemtermés automatizalasa, lakossag novelése, érctermelés
« == Katonai: tirhajoépités, tirhajofejlesztés, hiperugrasok
. kolonizalas, hiperugrasok, rugalmas akciok

5) Az azonnali jutalmak begytijtése

Ha a kartyan van “AZONNAL?” feliratd doboz, az ott feltiintetett egyszeri jutalmakat azonnal megkapja
a technologiat kifejleszto jatékos. Fontos, hogy ez nem az elsé kifejleszto jutalma - minden megacég
megakapja, amikor kifejleszti maganak az adott technologiat. Ami az “AZONNAL” dobozon kiviil van,
most még nem hajtodik végre: ez altalaban az adott kartya egy vagy tobb akcidja, ritkdbban a kartya
allando6 képessége.
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az Urutazds kezdeti lépései dobozéaban hajt végre akciot: kifejleszt egy II. szint(i technologiat. "l
Az A, B és C kartyahelyek koziil valaszthat, ezekhez rendelkezik a sziikséges el6zményekkel (Lézerfegyve-
rek, Terraformalas); a D, E és F kartyahelyekhez viszont nincsenek meg a sziikséges el6zmények (Gén-
| modositott novények, Banydszrobotok). A B kartyahelyet valasztja, hogy ott kifejlesszen egy 1j technol6-
| giat. ElGszor is fizet 2 ércet, utana pedig lerakja egy lakossagkockéajat a kartyahelyt6l balra, a téglalapra;
| végiil végrehajtja az itteni eseménykartyat.

® A B kartyahelynek két el6zménye van, igy jelen esetben arrél kell dontenie, katonai vagy tech-
nologiat fejleszt-e ki. A katonai mellett dont, igy addig csapja fel a I1. szinti technologiak paklijat, amig
nem talal két katonai technologiat: az Emberkisérleteket és a Plazmaguyut. E kett6bdl a Plazmaagyntit
valasztja, lerakva a kartyajat a B kartyahelyre, megkapva annak AZONNALI jutalmat. Kovetkez6 korében
mar hasznalhatja is majd a Plazmadgytiik akcidjat; a tobbieknek ehhez ezt el6bb még ki kell fejleszteniiik.




Elelemtermelélés autpmatizalasa/érctermelés autzmatizalasa

1% automatizalasa
1% automatizalasa

A termelés automatizalasaval tobb érc termelhetd, illetve novelhet6 a lakosssagszam.

Termelés automatizalasanal a jatékos leveszi a megfelel$ termelési savjarol egy élelem- vagy érckorongjat
és lerakja azt megacégtablaja fels6 részére, az automatizalasi sdvra. Az ottani mezbéket mindig balrél jobb-
ra kell feltolteni. Ha a jatékosnak az adott termelési savja tires, az élelem-, illetve érckorong helyett egy
mérfoldékorongjat rakja az automatizalasi savra (az ilyenkor egyszertien csak potlék, és nem mérfoldké).
Az automatizalasi sdvon 7 mez6 van, de ha ezek mar mind foglaltak, tovabbi korongok is lerakhatok a sav-
tol jobbra. Az automatizalasi sav mez6i alatt lathatd, mennyi gy6zelmi pontot érnek a jaték végén, ha fogl-
laltak; a savtol jobbra lerakott tovabbi korongok mindegyike 1 gy6zelmi pontot ér majd a jaték végén.

Ez nem ugyanaz, mint amikor élelem- vagy érckorongok kertilnek fel a bolygékra
(kolonizalasnal, kontrollalasnal). Ha egy korong egyszer felkertilt az automatizalasi
savra, a jaték végeéig ott is marad.

Urhajd epitése
- ~El
-3 -4

Hogy flottaikkal konnyebben felfedezhessék és kolonizalhassak az egész galaxist, a megacégek MOH-

okat, Modularis Orbitalis Hajogyarakat épitenek az erre alkalmas, kézponti fekvésti bolygok kortiil.

Urhajo épitésénél a jatékos fogja egy eréforraskockajat és atforgatja azt egyik tirhajooldalara P , 1-t61
4-es szintiiig, amilyen {irhajot éppen épit. Uj tirhaj6 csak a Solon épithetd, valamint olyan kikotébolygén,
amit a jatékos megacége kontrollal (ott van egy el66rskorongja a bolygon). A galaxistabla 6sszes olyan
helyszinét, ahol tirhajok épithetok, @-ikon jeloli. Ha egy jatékos egyszerre tobb tirhajot épit, azokat
felépitheti méas-mas erre alkalmas helyszineken.

Urhajd fejlesztése

1 ?4L fejlesztése x szinttel

? . yd °
X 4, fejlesztése x szinttel

Urhajo fejlesztésénél a jatékos egyszertien magasabb szintt tirhajooldalara forgatja az adott tirhajokoc-
kajat. A jatékosok kizarolag csak sajat tirhajoikat fejleszthetik. Urhajo legfeljebb 4. szintti lehet.
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Hiperugras

X ugras
Az emberiség csak a hiperugrasok felfedezése utan torhetett ki a Naprendszerbél. Mivel az ugrasok
energiaigénye a tavolsag négyzetével aranyos, a flottak igyekeznek kis, rovid ugrasokkal haladni.

Minden hiperugras az alabbi lépésekbdl all ossze:
1) Mozgéas
2) A kontroll ellendrzése, el66rsok épitése
3) Jutalmak begyftijtése

1) Mozgas
Az ugrashatasnal feltlintetett szam azt jelzi, hogy a jatékos hany mozgaspontot kolthet tirhajoira.
« 1 mozgaspont elkotésével 1 tirhajo atmozoghat a galaxistablan egy szomszédos helyszinre.
Két helyszin akkor szomszédos, ha egyetlen vonal - azaz hiperugrasi jarat - koti 6ssze oket.
« A rendelkezésre allo mozgaspontok szabadon szétoszthatok a megacég tirhajoi kozott - azaz
tobb mozgaspontbol egy tirhajo tobb ugrast is végrehajthat, valamint tobb tirhajo is végre-
hajthat egy vagy tobb ugrast.
« Az ugrasok folyamatosak, és kvazi egyidejliek, igy az 6sszes mozgast végre kell hajtani a kont-
roll ellenérzése el6tt.
« Nem kotelezo a rendelkezésre all6 6sszes mozgaspontot elhasznélni, de a fel nem hasznalt
mozgaspontok elvesznek, nem tartalékolhatok késébbi korokre.

2) Kontroll ellenérzése, el66rsok épitése

A galaxistabla legtobb helyszine kontrollalhato; az ilyen helyszineken & , #& -k talalhatok. Az a me-
gacég, amelynek egy ilyen helyszinen a legerésebb flottaja van, kontrollalja ezt a helyszint és el66rsot
épit ott. A bolygokartyak és a kikot6bolygdk kontrollalhatok, a Sol és a mélyiir nem.

Barmi valtozas torténik a galaxistablan, mindig ellenérizni kell a kontrollokat - ki-
véve mozgas kozben (meg kell varni a mozgas végét).

A kontroll meghatarozasa:

 Ha egy helyszinen egy {irhajo sincs, az a megacég, amely odamozgat és otthagy legalabb egy
trhajot, kontrollalni fogja az adott helyszint.

 Ha egy helyszinen tobb megacégnek is vannak irhajoi, a kontrollt az szerzi meg, akié ott a
legnagyobb katonai erd. A katonai er6 az ott 1év§ irhajok szintjének osszege. Az el66rsok
maguk nem biztositanak katonai erét.

» Ha egy megacég flottajaval vagy annak részével tavozik egy helyszinrol, és igy ott egy masik
megacégé mar a legnagyobb katonai erd, ez az utobbi megacég fogja kontrollalni a helyszint.

» Ha egy megacég flottajaval vagy annak részével tavozik egy helyszinrdl, és ott tobb masik me-
gacég rendelkezik a legnagyobb katonai erével, a tdvoz6 megacég elvesziti a kontroll és le
kell vennie el66rskorongjat; viszont a kontrollt nem szerzi meg senki mas.

» Ha egy megacég teljes flottajaval tavolzik egy helyszinrdl, viszont ott nincs egyetlen masik
megacégnek sem tirhajoja, a tavoz6 megacég nem vesziti el a kontrollt és el60rsét.
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Ha egy megacég megszerzi a kontrollt valahol, ott azonnal fel kell hiiznia egy el60rsét: aszerint,
mi az adott helyszin specialitisa (& / #® ), megfelel§ termelési savjarol atkeriil oda a bal szélsé
korong; ha egy helyszinnek két specialitasa van, a jatékos valaszt, melyik savjarol rak at korongot.

Ha a jatékos kifogyott mar a megfelel6 korongokbdl, helyettiik egy o -jat rakja le a helyszinre (ez nem
szamit mérfoldkének). Ha egy megacégnek egy csillagrendszeren el66rskorongja van, akkor kolonizal-
hatja ezt a bolygot; ha pedig egy kikot6bolygon van el66rse, tirhajokat épithet ott.




Ha egy jatékos egy helyszin felett elvesziti a kontrollt, vissza kell vennie el66rskorongjat, lerakva
azt megfelel6 termelési savjara, jobbrol szamolva az elsé lires mezére. Ha egy masik megacég megsze-
rezte a kontrollt, az felrakja most a helyszinre sajat el66rskorongjat. Két specialitasos bolygd megszer-
zésénél az 1j el66rs lehet masmilyen, mint a régi volt.

3) Jutalmak begytijtése

Egyes bolygok jutalmat adnak annak, akik megszerzik felettiik a kontrollt.
é A kontroll megszerzése: Amikor egy megacég megszerzi az adott helyszin felett a kontrollt (amikor
lerakja oda el66rskorongjat), azonnal megkapja ezt a jutalmat. Az mindegy, volt-e el6tte masnak itt el6-
orskorongja. A jutalom mas korében is jarhat, ha példaul a kontrollvaltas flotta tdvozasa miatt kovet-
kezik be. Kolonizalasnal nem jar még egyszer ez a jutalom.

Egyéb hatasok: Egyes bolygoérendszerekre specialis hatasok érvényesek - 1. a kartyat magat.

Tobb helyszin feletti kontroll megszerzésénél a jutalmak sorrendjét a jatékos maga hatarozza meg.
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Péter egy 4 ugrasos akciot hajt végre. El6szor is 2-es szintii Girhajojaval a Barnard-csillagroél a jobb
oldali kikot6bolygora ugrik at 1 mozgaspontért, majd pedig 3-as szintii irhajojaval a Sziriuszrdl a Tau
Cetire megy at 2 mozgaspontért. Utolsd, 4. mozgaspontjat nem hasznalja fel.

A kikot6bolygo feletti kontroll nem valtozik (2-es katonai eré mindkét oldalon), a Tau Cetin viszont
igen (3 a 2 ellen). visszaveszi onnét el66rskorongjat, lerakva azt megacégtablaja érctermelési sav-
jara, jobbrol az elsé tires mezore. Mivel a Tau Cetinek két specialitasa is van, Péter tgy dont, élelmet
fog itt termelni, ezért sajat megacégtablaja élelemtermelési savjarol veszi le balr6l szamolva az els6
élelemkorongot és rakja at ide. Megkapja a kontroll megszerzéséért jaro jutalmat is: 1 ellatméanykocka- §
jat atrakja az A ellatmanyoszlopaba.

Ellenben elvesziti a Sziriusz feletti kontrollt, az innentol é, aki kicseréli Péter el66rskorongjat a
sajatjara, majd megkapja a kontroll megszerzéséért jar6 jutalmat, az 1 ércet. A Barnard-csillagon més-
nak nincs tirhajoja, igy az ottani kontrollt nem vesziti el Péter, az el66rskorongja marad ott.



Kelznizalas

A kolonizacio
Megfelelo katonai erd idetelepitésével, tomérdek erdforras elkoltésével kolonizalhatok a bolygok, azaz
végleg az egyes megacégek gyarmatava tehetok, még inkabb felfuttatva az itteni termelést.

Kizardlag a bolygokartyak kolonizalhatok; a Solt, a kikotébolygokat és a mélyiirt nem lehet kolonizalni.

A kolononizalas mindig ezekbdl a 1épésekbdl all (ezek a segédletlapon is olvashatok):
1) A kolonizalhat6sag megallapitasa
2) A leszallbegységek kijelolése
3) A tobbi tirhajo kizavarasa a mélytirbe
4) A bolygokartya elvétele, Gj bolygorendszer felfedezése
5) Méasodik el66rskorong lerakasa
6) Kolonizacios jutalmak begytijtése

1) A kolonizalhatosag megallapitasa
A bolygoéra leszallo tirhajok legénységébdl lesznek az elsé telepesek, a tiléléshez sziikséges nyersanya-
gaik egy részét korabbi szeretett tirhajoik kannibalizaciéjaval szerzik meg.

Hacsak kiilon nincs leirva az eltérés ett6l, egy megacég akkor tud egy bolygo6t kolonizalni, ha:
* 6vé e bolygorendszer feletti kontroll (az 6 el66rskorongja van a bolygokartyan), és
» rendelkezik a minimalisan sziikséges katonai erével. A sziikséges katonai eré mindig a bolygo6-
kartya als6 részének bal szélén lathato, a szam a kolonizalas ikonjaban A . Az 1ényegtelen,
hogy a tobbi megacég mekkora katonai ergvel van jelen a bolygén (amig meg nem szerzik a
kontrollt), a kolonizaldé megacég katonai erejének kell legalabb ennyinek lennie.

2) A leszalloegységek kijelolése

A jatékosnak annyi tirhajokockajat kell e bolygordl levennie, amelyek 6sszereje eléri vagy meghaladja a
kolonizaciohoz minimalisan sziikséges katonai erot. Az tirhajok legénysége lesz az Gj kolonia lakossaga.
A levett tirhajokockakat a jatékos ellitméanyoldalukra @#® forgatva visszarakja megacégtablajara, az
ottani ellatméanyoszlopokba. Az oszlopokat jobbrol balra haladva tolti fel.
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A jatékos leveheti a sziikségesnél tobb Osszereji trhajgjat - akar mert csak igy képes levenni
a sziikséges Osszereju irhajokat, akar azért, mert stratégiailag igy érzi helyesnek. A “kiilonbség” nem
jar vissza.

A kolonizacio rejtett elonye, hogy visszatoltodnek az ellatmanyoszlopok, igy az éle-
lemtermelés tovabbi felporgetése nélkiil novelhet6 megint a lakossagszam.

3) A tobbi tirhajo kizavarasa a mélyiirbe
Ha egy bolygét mar kolonizalt egy megacég, semmi keresnivaldjuk nincs tovabb itt katonai tirhajok-
nak - azok menjenek, és fedezzék fel a galaxis még ismeretlen szegleteit!

A bolygokartyarol az 6sszes még ott 1év6 tirhajot - beleértve a kolonizalé megacég sajat, a kolonizalas-
hoz fel nem hasznalt irhajoéit is - at kell rakni a mélytirre.




4) A bolygodkartya elvétele, Gj bolygorendszer felfedezése

A jatékos elveszi a bolygokartyat, a rajta 1év6 el66rskorongjaval egyiitt, és lerakja a kartyat megacégtab-
l4ja mellé. Ezutan felcsapja a bolygokartyak megfelel6 paklijanak legfels6 lapjat a bolygotabla megiiriilt
kartyahelyére. Célszerti felolvasnia a kartya szovegeit, hogy mindenki tudja, milyen jutalmakat kinal az
1j bolyg6. Abban a valdszintitlen esetben, ha mar Kkiiiriilt ez a bolygopakli, a méasik pakli tetejérdl csap
fel kartyat; ha mar az is kitiriilt, a kartyahely iiresen marad.

5) Masodik el66rskorong lerakasa

Az el66rs kolonidava nb, ami a termelési kapacitas megnovekedésével jar.

A jatékos megacégtablajarol atrak a bolygokartyara egy masodik el6orskorongot, igy a kolonizalt boly-
gon két korong lesz. Ha a bolygonak egyféle specialitasa van, olyan korong keriil oda; ha kétféle, a jaté-
kos donti el, milyet rak le oda - a két el66rskorongnak nem sziikséges ugyanolyannak lennie. Ha a jaté-
kos kifogyott mar a megfelel6 korongokbdl, helyettiik egy ¥ -jat rakja le a kartyara (ez nem szamit
mérfoldkonek).

6) Kolonizacios jutalmak begytijtése
A jatékos azonnal megkapja a kolonizacioért a bolygokartya legaljan feltiintetett jutalmat. A jutalmak
hatasait, hacsak a szoveg kifejezetten masképp nem rendelkezik, teljesen végre kell hajtani.

Mivel mar egy korabbi 1épés soran megtortént az Gj bolyogkartya felcsapasa, ha a ju-
talom hiperugrast, ugrasokat ad, alkalmasint ez 1j bolygo6ra is mozgathatja a jatékos
az tirhajoéit (ami minden bizonnyal kontrollal is jar).

A jaték végén a megacégek minden kolonizalt bolygojukért gy6zelmi pontokat kapnak; ezek mennyisége
a bolygokartyak bal als6 sarkaban lathato.

L. a kovetkez6 oldalon a példat a kolonizaciora.

Fpciznalis hatasak
(opcionalis: hatas)
hatas (opcionalis)
...hatsz
X ugras
Hacsak kiilon nincs az ellenkezdje feltiintetve, minden koltséget kotelezd teljesen megfizetni és minden
hatast teljesen végre kell hajtani. Ezen altalanos szabaly aldl azonban akadnak kivételek:

« Az 0sszes “opciondlis”, “ha lehet”, “...hatsz”, “legfeljebb x” hatés.

« A hiperugrasok biztositotta mozgaspontok.
« Urhajok fejlesztése, ha nincs elég fejleszthetd {irhajo (vagy ami van, azok is mar 4. szinttiek).

 Ha egy jatékos mar kifogyott az ellatmanykockakbol, de egy hatas ellatmanykockakbol csinalna
valami mast, a jatékos hianyzo ellatmanykockai helyett egészben vagy részben hasznalhatja la-
kossagkockait, ari tetszése szerint, vagy akar teljesen el is passzolhatja a hatas végrehajtasat.
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kolonizalasakciot hajt végre. Habar flottija egy része a Barnard-csillagnal allomésozik, azt nem
kontrollalja, a Lalande 21185-nél pedig nem elegendd erejii az ottani flottaja, igy egyetlen helyen ko-
lonizalhat: a Kapteyn-csillagnal.

Az ottani kolonizacidhoz legalabb 4-es katonai er6 sziikséges. leveszi onnét a két 2-es szintfi {ir-
hajojat, atforgatva azokat @ -oldalukra és visszarakva megacégtablja ellastmanyoszlopaira: egyet a
B, egyet az A oszlopra. A Kapteyn-csillagnal maradt két irhajot (% és & ) kizavarja a mélyiirbe.

Ezutan elveszi a Kapteyn-csillag karty4jat, rajta elé6rskorongjaval @, lerakva a kartyat megacégtab-
laja mellé. Az elvett kartya helyére Gjat csap fel a B pakli tetejérol, felolvasva annak szovegeit. Mivel
a Kapteyn-csillagnak kétféle specialitasa is van, eldonti, milyen korongjat rakja oda masodikként:
gy dont, egy & -jat rakja a masik korong tetejére. Végiil megkapja a kolonizaciés jutalmat, egy
ellatmanykockajat atforgatva ‘& -ra és lerakva a mélytirre.
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Szabaly- es kartyamagyarazatok

« Akci6 nem hajthato6 végre gy, hogy semmi valtozas ne torténjék. Példaul nem véalaszthat6 a “4 ug-
ras” ugy, hogy egy ugrasra sem keriil sor; viszont a “2 érc és 2 ugras” végrehajthato6 ugy, hogy a ja-
tékos csak a 2 ércet veszi el a bankbdl, de egy ugrast sem hajt végre.

» Modularis tirflotta (1. szint): Mindharom tirhaj6épités opcionalis, az akcio6 valaszthato6 csak az ug-
rasokért.

« Kvantumadatcsere (I11. szint), Technokratacéh: A valasztott akcional ott lehet egy mésik jatékos
bébuja.

« Koloniaminisztérium (I111. szint): Ha kifogyna az A pakli, a B paklibol kell folytatni a hiizast.

« Lalande 21185: A kolonizacids jutalmat sorrendben kell végrehajtani: el6szor a lakossag novelése,
azutan az érctermelés, végiil a csere.

* Ross 154: Aktivalasakor a jatékos félrerakja egy masik jatékos babujat, lerakva az igy megiiriilt ak-
ciohelyre a sajatjat.

« Urhajémiizeum (II1. szintii esemény): Az erre a kartyara lerakott tirhajok kikeriiltek a jatékbol:
tobbi nem mozoghatnak, nem fejleszthet6k, nem lehetnek hatasok célpontjai.

« Dyson-gomb (III. szintii esemény): A hozza csatolt bolygdkartya nem szamit helyszinnek, nem le-
het hatas célpontja, nem lehet ideugrani. Ha egy jatékos végrehajtja a Dyson-gomb akciojat, el-
veszi ezt a bolygokartyat, atrakva azt megacégtablaja mellé, viszont nem rak le ra egy el66rskoron-
got sem. Maga az eseménykartya a dobott eseménykartyakhoz keriil. Az akci6é végrehajtasa soran a
jatékos babujat az Urutazds kezdeti lépései doboza mellé rakja le, semmiképp sem akciohelyre.

« Specializacio (mérfoldko): Nem a lerakott el66rskorongok, hanem a nyomtatott specialitasikonok
szamitanak - a kikot6bolygoké is.

« Ha egy hatas a “fejlessz, majd ugorj” (példaul Raktarel66rs, Hiperhajtomii-gyorsitok), kétszer kell
ellendrizni a kontroll valtozasait, el6szor a fejlesztések, masodszor az ugrasok megtorténte utan.

 Ha egy hatas miatt méasik ellatmanyoszlopokbol kellett is levenni kockakat (példaul Egyesiilt Nem-
zetek, Androidjogi mozgalom), legkozelebb, ha kockak keriilnek vissza ellatmanyként, tovabbra is
jobbrdl kell feltolteni az iires helyeket.

« Magantechnolégia (Procyon, WISE 0855-0714):
« A technoldgiakartyét le kell rakni a megacégtiabla mellé; nem kell mellé lakossagkockat tenni.
« Ha van azonnali jutalma, azt a jatékos megkapja; az akciot, akicokat csak 6 hasznalhatja.
« A jaték végén jar érte a szintjének megfeleléen gy6zelmi pont.
« Minden mas szempontb6l nem szamit gy, mintha jatékban lenne, azaz nem lehet lemasolni,
masik megacég nem fejlesztheti ki, nem célozhatja meg valamiféle hatéssal.

« Ha egy jatékos kifogy az érc- vagy élelemkorongjaibdl, és helyettiik ¥ -korongjat rakja le (automa-
tizalasnal vagy el66rsként), viszont utobb visszakap a megfelel6 korongjabol (példaul mert valahol

elvesziti a kontrollt), nem cseréli ki vele ezt a potlast. Maga a e -korongok készlete elviekben vég-
telen (ha sziikséges, a hianyz6 korongokat valami massal po6toljatok).

 Ha egy jatékos visszakapja egy ellatmanykockajat, de ellastményoszlopain egy iires hely sincs, a
kockat az A oszlopahoz rakja, azt novelve igy meg.

 Ha egy jatékos barmi okbdl visszakapja egy mar lerakott ¢ -korongjat, azt lerakja megacégtablaja
mellé, és utobb Gjra felhasznalhatja.

« ITII. szintd technolégia kifejlesztésénél, ha annak “3-bdl 2” el6zménye van, az 4j technoldgia tipusa-
nak kivalasztasa soran csak a ténylegesen el6zményként figyelembe vett technolégiak tipusa szamit.
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« A technoldgiatabla halad6 valtozata:
« Tomegfelvilagosodas (I11. szint): E kéartya miatt nem tolt6dik fel a IT1I-es sor.
« Térido-anomalias kutatasok (II. szint): E kartya miatt feltolt6dik a I1I-as sor.
» Bolygoszintii kutatasok (I11. szint): Sziikség szerint tolt6dnek fel sorok.

Strategiai jotanacsck

« Mivel a technologiafa jatékrol jatékra valtozik, a stratégidknak alkalmazkodniuk kell a rendelkezésre
allo technologidkhoz; igy egy adott jaték szolhat a K&F-rél, egy masik a kolonizaciorol, és igy tovabb.

« Az Gj technolégia kivalasztasanal érdemes mérlegelni a rovidtava (azonnali jutalom) és a hosszatava
(4j akcio, akciok) elényoket.

» A kolonizaci6 nem egyszeri: oda kell mozgatni az tirhajokat, biztositani a kontrollt, végiil levenni az
tirhajokat - viszont megéri, mert kolonizalas nélkiil szinte lehetetlen gy&zni.

» Ha vad kiizdelem folyik a bolygok feletti kontrollért, érdemes lehet abb6l kimaradni és addig az Gj
technologiak kifejlesztésére koncentralni. Ha megtortént néhany kolonizalas, az erés flottak elt{in-
nek, és konnyen meg lehet szerezni a kontrollt az Gjonnan felfedezett bolygok felett.

« A tl sok fejlesztés vagy a tul nagy flotta fenntartasa “lekoti” a rendelkezésre allo lakossagkockakat.
Ilyenkor vagy novelni kell az élelemtermelést, vagy kolonizalas révén vissza kell tolteni az ellatmany-
oszlopokat, vagy pedig olyan akciokat kell végrehajtani, amelyek kozvetleniil hasznaljak fel az ellat-
manykockakat.
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Elikesziilletek 2 vagy 3 jatekss eseten

Eltérések 3 jatékos esetén
« Az Urutazas kezdeti lépései dobozat le kell fedni a 3 jatékosos fedlappal.

« Az 1. és a 2. jatékos 1-1 érccel kezd, a 3. jatékos 2 érccel.
» Az A mérfoldkékartya 2. mez6je nem hasznalhato.

« Mar a 3. mérfoldk6korong lerakasa kivaltja a jaték végét.

Eltérések 2 jatékos esetén

« Az Urutazas kezdeti lépései dobozat le kell fedni a 2 jatékosos fedlappal.
» Mindkét jatékos 1 érccel kezd.

« A galaxistablanak a 2 jatékosos oldalat kell hasznalni.

« Csak 1 bolygokartyat kell felcsapni az A paklibol.

» A Kozmikus tabernakulum tanitvanyai megacégként nem valaszthato.
» Az A mérfoldkékartya 2. mez§je nem hasznalhato.

» Mar a 3. mérfoldkGkorong lerakasa kivaltja a jaték végét.

Halado jatek - megacegek

A jatékosok, ha mar mind jol ismerik az alapjatékot, megegyezhetnek abban, hogy a megacégtablak
halado oldalait hasznaljak, az egyedi cégképességekkel. Err6l még az el6késziiletek megkezdése el6tt
hatarozniuk kell, és mindenkinek vagy alap, vagy haladé megacégtablat kell kapnia - a kétfajta tabla
nem vegyithet6.

1) Valtozasok az el6késziiletekben: A technolbégiatabla, a galaxistabla és a mérfoldkékartyak
el6készitése (1-13. 1épések) utan forditott jatéksorrendben minden jatékos valaszt maga-
nak egy halad6é megacégtablat, majd végrehajtja az el6késziiletek maradék 1épéseit (15-21.
1épések).

2) Az egyes megacégek tablain megtalalhatok a sajat egyedi cégképességeik:
a) 2 egyedi, a jaték soran elérhet6 innovacié.
» A megacégtabla bal oldalan, a cég neve alatt olvashatok az innovaciok és az aktiva-
lasukhoz sziiksésge feltételek. Az innovaciokat G-ikon jeloli.
 Egyes innovaciok egyetlen egyszer aktivalodnak, masok megfelel$ termelékeny-
ség esetén folyamatosan hasznalhatok. Az ilyeneknél, ha a termélekénység a kivant
szint ala csokken, a képesség tovabb mar nem hasznalhat6 - mindaddig, amig a
termelékenység el nem éri megint a kivant szintet.
b) A halad6 megacégek eltérnek egymastol ellatméanyoszlopaik és érctermelési savjuk
felépitésében is.
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Halado jatek - a terveziasztal

Az igazan profik, akik még tobb stratégiara vagynak, ahelyett, hogy fejlesztésnél 2 felcsapott
technologiakartyabol valasztanak, a tervezdasztalrdl valogatnak. Ez esetben az elGkésziiletek az
alabbiak szerint modosulnak:

« A technolbgiatabla mellett ki kell
alakitania 3 sort 4 oszloppal,
feliil a 4 technologiatipust, bal
oldalon a 3 technolégiaszinteket
mutat6 lapopkkal.

az elGkésziiletek soran tiresen marad

o II. szinthez tartozo - tehat a leg-
alsé - sor minden oszlopaba le
az el8késziiletek soran iiresen marad kell rakni egy-egy kértyét. Addig
kell minden esetben kartyakat
felcsapni, amig a kartya bal szé-
1én a kis haromszog (egyik) szi-
ne meg nem egyezik az oszlop
szinével. Ha az adott oszlophoz
sikeriilt talalni egy jo kartyat, az
eddig felcsapottak a pakli aljara
doman rnyez gazdasagi atonal keriilnek, és most az eggyel jobb-
valaszték valaszték valaszték valaszték ra 16v6 oszlopba kell kartyt ke-
resni.

« A III. szint(i technol6giak sora egyel6re iiresen marad, ahogy a IIII. szint(ieké is.

« A paklikat a tervezdasztaltél balra, a technol6giaszinteket mutaté lapka maésik oldalara kell le-
rakni, a II. szintl paklit természetesen Gjra megkeverve elGtte.

Valtozasok a jatékmenetben:

- Uj technolégia kifejesztésénél a jatékos vagy a tervezéasztal megfelel§ soraban lathaté négy
kartya koziil valaszt egyet, vagy a paklibol csap fel maganak egy megfelel6 tipusua kartyat:

« Az Gj technoldgia tipusat tovabbra is az el6zménytechnolégiak hatarozzak meg. Ha pél-
daul az 4j technologianak minden el6zménye katonai (piros), az 4j technologia kartyaja-
nak bal szélén a haromszognek egészben vagy részben katonainak (pirosnak) kell lennie.
Ha kétféle el6zmény van, e kett6bdl barmelyik valaszthato. A tervezdasztalon mindig
biztosan van minden technolo6giatipusboél legalabb egy - szerencsés esetben tobb is, igy
még valaszték is van.

« A jatékos kore végén az tiressé valt kartyahelyekre j kartyakat kell felcsapni a fentebb,
az el6késziileteknél leirt médon. Nagy ritkan el6fordulhat, hogy egy tipusbél mar nincs
a pakliban; ilyenkor a helyére egyszertien fel kell csapni egy kartyat.

« A jatékos, ha elégedetlen a tervez6asztal kinalataval, donthet ugy, hogy a szerencsére
bizza magat. Ekkor addig csapja fel a megfelel6 pakli tetejérdl a kartyakat, amig ki nem
jon egy olyan, amely megfelel (valamelyik) el6zménytechnologianak: ez lesz a kifejlesz-
tett technologia (vagyis nem kett6 felcsapottbol valaszt). A felesapott, de nem megfelel6
kartyak visszakeriilnek az adott pakli aljara.

« Amint legalabb egy jatékos szamara elérhetévé valik egy olyan akciohely, ahol lehet6ség van
III. szintl technologia kifejlesztésére, a fentebb, az el6késziileteknél leirt médon fel kell tolteni
a tervezGasztal kozéps6, a I11. szintli technoldgidkhoz tartozé sorat. Hasonloképpen kell eljarni,
amint legalabb egyvalaki szamara elérhetévé valik III1. szint(i technologias akcidhely.

« Ha a technolo6giatablan egy adott oszlopban minden kartyahelyen van mar technologikartya, a
tervezdasztal ehhez a szinthez tartozo sorat ki kell iiriteni, a kartyakat visszakeverve a pakliba.




Elikesziiletek 4 jatekos eseten

(2 vagy 3 jatékos esetén az eltéréseket . a tiloldalon)

1) A technolégiatablat ki kell rakni az asztal kozepére.

2) A technoldgiakartyakat szintek szerint szét kell valo-
gatni és a paklikat kiilon-kiilon meg kell keverni. Ezutan
a technologiatédbla els6 kartyaoszlopaba fel kell csapni az
I-es pakli tetejérdl 4 I-es szinti technolégiakartyat,
minden kartyahelyre egyet.

3) AIl-es, III-as és IIII-es technolégiapaklit le kell rak-
ni a technolégiatabla folé, minden paklit a sajat oszlopahoz.

4) Az eseménykartyakat szintek szerint szintagy szét kell
valogatni. A II-es eseménykartyak koziil ki kell keresni
a két vilagos kerettit (Tyler Lee, a zsenidlis tizletmber,
illetve Maya Chaturvedi, a latnok), és ezeket képpel lefelé
Ossze kell keverni a pakli 4 legfels6 lapjaval, lerakva ezutan
a technoldgiatabla mind a hat II-es kartyahelyére tovabbra
is képpel lefelé egy-egy eseménykartyat ezek kozil.

5) A III-as eseménykartyak koziil ki kell keresni a két vi-
lagos keretiit (Az els6 adroid kormanyzo, KC-24X, illetve
Onu, a Koléniak Sz6szoldja) és ezeket képpel lefelé Ossze
kell keverni a pakli 4 legfelsé lapjaval, lerakva ezutan a
technologiatdbla mind a hat ITI-as kartyahelyére tovabbra
is képpel lefelé egy-egy eseménykartyat ezek koziil.

A TI-es és I1I-as eseménypakli maradékéat vissza kell rakni
a dobozba - ezekre a jaték soran mar nem lesz sziikség.

6) A galaxistablat 3/4 jatékosos oldalaval felfelé le kell rakni a
technologiatabla mellé.

7) A bolygokartyakat szét kell valogatni A és B paklira. Az A
paklibol ki kell keresni a 4 kezd6bolygot, ezek felsé részén
olvashat6 a piros “start” szoveg. E négy lapot meg kell kever-
ni és utana egyet-egyet fel kell csapni a galaxistabla két A-s
kartyahelyére; a maradék két lapot vissza kell keverni az A-s
pakliba.

8) A B paklit is meg kell keverni, majd fel kell csapni egy-egy
lapot a galaxistabla két B-s kartyahelyére (a B pakliban
nincsenek dedikalt kezd6bolygok).

9) Mind az A, mind a B bolygopaklit le kell rakni a galaxistabla
mellé.

10) A mérfoldkékartyak kozil ki kell keresni a két vilagos
keretd lapot (Kivalésag, illetve Birodalom) - ez a két kar-
tya minden jatékban hasznalatos. A maradék mérfoldké-
kartyéakat szét kell valogatni A és B paklira, a paklikat kii-

16n-kiilon meg kell keverni, végiil pedig mindkét pakli
tetejérdl fel kell csapni 1 kartyat.

Ezt az 0sszesen négy mérfoldkGkartyat a technoldgiatabla
mellé ki kell rakni agy, hogy minden jatékos j6l lathassa
a kartyakat. A megmaradt két paklit vissza kell tenni a ja-
ték dobozaba.
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11) Az érceket egy kupacba le kell rakni a technolégiatabla mellé
olyan helyre, ahol mindenki konnyen elérheti; ez lesz a bank.

12) A 4 céhfedlapkat le kell rakni a technolégiaté}})léra, lefedve
mindegyikkel sajat céhének mezdjét (ezek az Urutazas kez-
deti lépései doboza alatt, a tabla jobb szélén talalhatok).
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Az Urutazas kezdeti lépései dobozahoz tartozo 2 fedlapot
vissza kell tenni a jaték dobozaba, ezekre 4 jatékosnal semmi
sziikség. Ugyanigy kell tenni a tervez6asztal lapjaival is.

13) A kezdgjatékos jelzGjét az a jatékos kapja, aki legutoljara
jart az tirben; holtverseny esetén véletlen segitségével kell
kivalasztani a kezdGjatékost.

14) Minden jatékos valaszt vagy htiz maganak egy megacégtab-
1at, és utana magéahoz veszi az adott szin osszes tartozékat
(babut, korongokat, kockakat), valamint egy segédletlapot.
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19) Minden jatékos megmaradt eréforraskockai koziil 2-6t

15) Minden jatékos lerakja akciobabujat a technologiatablara,

az Urutazas kezdeti lépései doboza ala.

16) Minden jatékos lerakja a 8 élelemkorongjit megacégtab-
lajara, élelemtermelési savja mezdire, jobbrol balra.

lakossagoldalaval felfelé forgatva lerak megacégtab-
l14jara vagy megacégtablaja mellé.

20) Minden jatékos lerakja 1 darab 1-es trhajo6jat a ga-

17) Minden jatékos lerakja a 8 érckorongjat megacégtablaja-

ra, érctermelési savja mezdire, jobbrdl balra.

Minden jatékos lerakja a 8 mérfoldk6korongjit mega-

cégtablaja mellé (a fenti képen nem lathato).

18) Minden jatékos feltolti megacégtiblajan az ellatmanyosz-
lopokat ellatméanyoldalukkal felfelé forgatott eréforraskoc-
kaival. Par er6forraskockanak meg kell maradnia a jatékos

készletében.

laxistablara, a Solra.

21) A kezd&jatékos és bal oldali szomszédja 1-1 ércet kap a

bankbol, a harmadik és a negyedik jatékos pedig 2-2 ér-
cet.

Minden jatékos megnézi megacégtiblajan, van-e valami
egyedi el6késziilete megacégének, és ha igen, azt végre is
hajtja. Azt is megnézik, van-e a jaték soran hasznalhato
egyedi képességok. A jatékosok barmikor megnézhetik
egymas megacégtablainak képességeit.
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