1803. dprilis 30-dn az Amerikai Egyesiilt Allamok 15 millié dolldrért megudsdrolta
Napdleontol Luisiana tartomdnyt. Thomas Jefferson Meriwether Lewis-t és William
Clarkot kiildte e hatalmas, ismeretlen teriilet megismerésére. A Lewis & Clark expedicié
(1804-1806) volt az elsé, amelyik behatolt az USA mai nyugati teriileteire.

Attekintés

Menjiink vissza 1803-ba és képzeljiik el, hogy Jefferson elndk nem egy, hanem
tobb expediciét indit a Nyugat felfedezésére, és ti mind egy ilyen expediciét ird-
nyitotok. A célotok az, hogy a kontinenst dtszelve minél el8bb elérjétek a Csendes-
6cednt; tudjdtok jol, hogy a torténelem csak az elsé nevét fogja feljegyezni. A
Lewis & Clark egyfajta versenyjdték, kéz- és eréforrds-menedzseléssel. Minél
jobban bantok a rendelkezésetekre 4ll6 eréforrdsokkal, minél tigyesebben vezetitek
expediciétokat, annal jobban boldogultok a messzi Nyugaton!
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Az elsé pdr jdték
Az elsé jatékokat j6, ha 6tnél kevesebben jdtsszdtok, az tszemélyes jaték csak a ta-

pasztaltaknak ajdnlott. Kifejezetten nem ajdnljuk, hogy olyan jdtékos vegyen részt
otszemélyes jatékban, aki még egyaltalin nem jdtszott a Lewis & Clarkkal.

Varidnsok

Miutin madr jdtszottatok parszor a Lewis & Clarkkal, az atjelz6k révén kicsit megke-
verhetitek a dolgokat.

Misrészt a szabdlyflizet végén megtaldlhaté az egyszemélyes jaték (a paszidnsz) szabélya

(l. a 15. oldalon).
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84 karakterkartya (30 kezddkarakter a
jtékosok szimbdlumaival az als6 résziikon,
valamint 54 utkozben megtaldlhat6 karak-
ter)

18 indidnbabu

10 ttvonaljelzé
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8 béségeserbforrds-szimbslum
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Elbkésziiletek: 4 Rakjatok a kupacbdl egy indidnt a jatéktibla 6 Minden jétékos valaszt egy szint és a kezébe

1j érkezdk-részére. G veszi az adott szin 6 kezd6karakterét.

4 A jarékeablat hajtogassitok ki és rakjdtok ki az 5 A 12 dereglyelapkat rakjdtok a jatéktdbla als6 Ha 6tnél kevesebben jdtszotok, a felesleges kezdSkarak-
asztal kozepére. részére, a Mexikoéi-obolre, két hatos oszlop- tereket rakjdtok vissza a dobozba.
Az a teriilet lathatd rajta, amit dt kell szelnetek, valamint egy

indidn falu, abol segitségre lelhettek. w
g@ﬂg R

z A,z e’réforréshatsz?ge,ket‘rakjétok a ja- Soldal  hiroldal ldal hétoldal
- téktdbla megfeleld részeire.
Elsédleges erdforrdsok Ezek a deregélyék révén nagyobb mennyiségii rakomdnyt, tibb em-
AJl 20fa g bert vihetnek magukkal expediciditok. E hat kdrtydn a torténelmi expedicid résztvevdi lithatdk, ezek al-

A2 20 prém N~ J kotjdk a kezddkezer. A jiték kezdetén minddtik kezében ugyan-
A8 15 élelmiszer . azok a kdrtyik vannak (leszamitva a neveket).

A4 15 felszerelés ﬁ

Utazdsotok kizben mindenféle erdforrdsra sziikségetek lesz.
Az erdforrdsok egy részét kozvetleniil akcidval (azaz ingyen)
szerzitek meg: ezek az elsddleges erdforrdsok.

Miasodlagos eréforrdsok

JBJl 15 kenu

A masodlagos erdforrdsokhoz kereskedéssel juttok: az indidnok-
16l kapjdtok Sket mds erdforrdsokért cserébe.

Minden eréforrdstipus kiilon kupacba keriil.

8 erdforrds-sokszorozd
Ezeket is készitsétek a jatéktdbla mellé. Ha egy erd-

forraskupac kifogyna, egyik6tok vegyel el
egy ilyet, rakjon rd egyet az adott eréfor-

rasbdl - ez 3 ilyen eréforrdsnak szamit.

Az erdforrdsokbil elvileg végtelen dll a rendelkezésetekre; a
sokszorozdk biztositjik azt, hogy a gyakorlatban se fogyjatok
ki az erdforrdsokbdl.

g Aszerint, hdnyan jdtszotok, a sziikséges
szdmu indidnt rakjdtok a jdtékedbla mel-
. 1¢, a sajdt kupacukba; a tobbi indidnt

rakjdtok vissza a dobozba.

jatékosok indidnok a
szdma kupacban

1 6

2 9

3 12

4 15

5 18

Az indidnok révén akcidkat hajthattok végre a faluban,
illetve karaktereitekkel; mdsrészt akciditokat is felerdsithe-
tik. A kezddkarakterek egyike a tolmdcs, vele szerezhettek
tjabb indidnokat.
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Az 54 megtaldlhatd karakeer kirtydjic kever-
; jétek meg, és a paklit képpel lefelé rakjitok le az

expedicids naplé legelsd mezdjére. I

Ezutin csapjdtok fel a pakli legfelsd 5

lapjdt, és ezeket a kdrtydkat rendezzé-

tek el az expediciés naplé t6bbi mezd-
jén 7, ersorrendben (a kdrtydk ere-
jét a bal felsd sarkukban taldljitok). A (%
leggyengébb lap keriiljon leghdtulra, =
a Mexikéi-6bolhoz, a legerdsebb leg-
eldlre. Az azonos erejli kdrtydkat fel-
hazésuk sorrendjében rakjdtok le.

Karakterkdrtydk

A karakterek végrehajthatmak akcidkat, erdforrdsokat gydijthet-
nek és cserélbetnek, valamint mozgathatjik expedicidjukat.

a karakter toborzdsi kolt- m
sége (felszerelésben), /—?
egyben a karakter ereje X8

a karakter neve s » R

a karakeer akcidja

kdrtyaszdm, illetve a
jdtékos szimbdluma

84 karakterkdrtya van, ebbdl:

- 30 kezddkarakeer (5 csapat, mindben 6 karakeerrel),
hdtoldalukon jtékosszinnel és -szimbslummal.

g Mind vegyétek el sajdt szinetekben az ex-
pediciétébldt és rakjdtok le azt magatok

elé. A kupacbdl vegyetek el egy indidnt,
és rakjdtok le az expedicié negyedik de-
reglyéjére. (7

9 A kupacokbsl mind rakjatok 1-1
élelmiszert, prémet és felszerelést expe-
diciétok elsd dereglyéjére. /5[

VARIANS: Minden elsddleges eréforrésbél vegyetek el
4-4 darabot, majd ebbél a 16 eréforrasbdl véletlen-
szerlien adjatok mindenkinek 3-at. A kapott eréforrd-
sokat rakjdtok le expedici6tok elsé deregélyéjére; a
megmaradt eréforrdsokat rakjdtok vissza a kupacokba.

Llyesformdn minden jdtékos mds erdforrdsokkal kezdtek majd.

/' Mind rakjdtok le sajdt szin( felderi- f )
tdtoket az utvonal kezddmezdjére ')j
(St. Louis).
Sajdt szind taborjelzétoket is ‘\% rakjdtok le a fo-
ly6 mellé gy, hogy St. Louis felé mutassanak. //
A nem hasznalt szinek felderitdit és tdborjelzdit rak-
jdtok vissza a dobozba.

4 4 Véletlen segitségével jeloljetek ki egy kezdd-
jatékost; 6 fogja kezdeni a jatékot.

A gyszelembez tibb it vezet a Lewis & Clarkban, és ez
[foként a kdrtyakombindcidknak koszonhetd.

a karakter ereje

toborzdsi
engedmény

hdtoldal

- 54 megtaldlhaté karakter, 1-td] 54-ig szimozva,
ezeket toborozhatjdtok be expediciétokba.

Expediciotdbldk

Expediciditokat ezek a kiilon tdblak jelképezik. Az
expedicidkat dereglyék alkotjdk, amelyek:

- elraktdrozhatjdk az expedicidk eréforrasait (hatszog-
leti mezSk vagy

- lerakhaték rdjuk az expediciékhoz csatlakozott
indidnok (karikdk).

A dereglyék egy része kinnyen kezelhetd; ezek nem
lassitanak le titeket a tdborfizisban. Azok a dereg—
lyék viszont, amelyek felett ott ez a szimb6-

lum, lelassitjék a tdborozdst, amennyiben az adott
dereglye ebben a fizisban nem tires.

Amikor rajtatok a sor, barmikor dtrendezheti-
tek eréforrdsaitokat és indidnjaitokat dereglyé-
itek kozott, példdul hogy minél tébben a kony-
nyebben kezelhetd dereglyéken legyenek.



Cél
A jérék sordn féként a kezetekbdl kijdtszott karakterkdrtydk révén hajtotok végre akci6-
kat, emellett indidnjaitokat is a faluba kiilditek majd. Az akcidk révén felderitétok

haladhat az ttvonalon. A karakterkdrtyak nemcsak akciok végrehajtdsira jok, hanem
arra is, hogy mds karakterkdrtydknak erét adjanak.

Gyakran meg kell dlnotok és tibort vernetek, hogy visszakapjdtok kordbban kijdtszott karak-
terkdrtyditokat. E fézisban felderit6tok visszafelé mozognak, ha dereglyéitek til vannak zsu-
folva eréforrdsokkal vagy teli vannak indidnokkal. Nagyon nem mindegy, mennyi id6 megy

el a tdborverésre, ezen malhat a gyézelmetek. Végiil egy helyen lesz felderit6tok és tdborotok.

Ha valamelyik4tok tdbora eléri Fort Clatsop mezdjét (akdr tilhaladva rajta), a jd-
ték azonnal véget ér. Ez a jatékos gy6zott, hiszen 6 ért el elészor a Csendes-6cedn-

hoz.

Fordulo

Ha épp te vagy soron, fordulédban végre kell hajtanod egy akciét.
A kotelezd akcidn tal tabort is verhetsz, ha akarsz.

Uj karaktereket is toborozhatsz expediciédba.

A tdbor- és a toborzési fizis opciondlis, réaddsul mindkettét barmikor végrehajthatod
fordulédban, akdr kotelezd akcidd eldee, akir azutan.

Akciok (KOTELEZO FAZIS)

Fordulédban végre kell hajtanod egy akciét. Kétféle akci6 van: karakterkdrtya
akcija, valamint faluakeié.
X

Akcié végrehajtisihoz erdt kell biztositanod az akciéhoz (ez er8 szimbéluma:
akdr indidnok, akdr mds karakterkdrtydk, akar ezek kombindci6ja révén. A karak-
terkdrtydk ereje 1-3 kozdtt van, minden indidn ereje pedig 1-es. Fordulédban annyi-
szor hajtod végre kivélasztott akciddat, amennyi erdt biztositottal neki.

A karakterkdrtydk akcidi

Egy kezedben 1év6 karakterkartya akci6jdt agy hajtod végre, hogy a lapot kijdtszod
magad elé. Az akcidhoz erét is kell még biztositanod (a kijatszott karakterkdrtya sa-
jat ereje nem szdmit) valamiképpen:

* (A) Kijdtszol a kezedbdl egy mdsodik karakterkdrtydt, méghozzd dgy, hogy
képpel lefelé az akci6 karakterkdrtydja ald cstsztatod.

*  (B) Expediciéd indidnjait haszndlod tgy, hogy expediciétabladrdl 1-3 indidnt
az akci6 karakterkdrtydjdra raksz.

* (C) Kombindlod a kett8t: a kezedbdl kijatszol egy mdsodik karakterkdrtydt,
képpel lefelé az akei6 karakterkdrtydja ald cstsztatva, valamint az expediciétdb-
14drél 1 vagy 2 indidnt az akci6 karakterkdrtydjdra raksz. Az er6 maximima 3.

Akdrmelyiket is vilasszad e hdrom lehet8ségbél, az akciét annyiszor fogod vég-
rehajtani, amennyi az akcié ereje.

A) Les erp’l mdsodik karak- C) I-es eejt’i mdsodik ka-
terkdrtya kijdtszdsa. Az akcid — rakterkdrtydra; az akcid erge  rakterkdrtya kijdtszdsa,
ereje 1-es. 2-¢s. valamint 2 indidn dthe-

“'_ ’ ! - "

B) 2 indiidn dihelyezése a ka-

lyezése a karakterkdrtydra.
Az akcid ereje 3-as.

Kijatszott karakterkdryitok el§ttetek maradnak.

B) és C) esetén a kdrtydra rakott indidnok

Vigydzzatok, mert A) vagy C) esetén a
még mindig az expedicidhoz tartoznak.

képpel lefelé lerakott karakterkdrtydt a

kivetkezd tdborverésig elveszititek!

Altaldban célszeriibb tibbszir is végrehajtani egy akcidt. 2-es és 3-as erejii karakterkdrtydk birtok-
ldsa azére is j6, mert igy indidnok nélkiil is erdt biztosithartok karakterkdrtyds akciditoknak.



Toborzds (OPCIONALIS FAZIS)

Kalandjaitok sordn kiilonféle emberekkel akadtok 6ssze, akiket csatlakozdsra birhattok.
Az ilyen karakterek a jatékeabldn, az expediciés naplén ldthatok. Fordulédban csak egy
karaktert toborozhatsz, de ezt megteheted kotelezd akeidd elStt vagy utdn is.

Ehhez prémben és felszerelésben ki kell fizetned a karakter toborzdsi kéltségét:

* annyi prémet kell beadnod, amennyit naplépozicidja eldir, é

* annyi felszerelést kell beadnod, amennyi a karakter ereje.

A felszereléskoltséget - részben vagy egészben gy is kifizetheted, hogy eldobsz a kezed-
bdl egy karakterkdrtydt. Csak egy karakterkdrtydt dobhatsz el. Annyival kevesebb fel-
szerelést kell fizetned a toborzott karakterért, amennyi az eldobott lap toborzdsi enged-
ménye (a kdrtya hdtoldaldn taldlod). Ezutdn az eldobott kdrtyat képpel felfelé rakd a

jatékedbla mellé, a dobott pakli tetejére. A betoborzott karakter kdrtydjdt azonnal vedd
a kezedbe.

Lol s Ezutdn csapj fel egy 6j karakterkartyat az expedicids napléra.

Az indidn falu akciéit (a buborékokban ldthaté ikonok) az akciéteriiletekre lerakott

indidnokkal aktivilhatjitod: Imre forduldja kezdddik éppen. Szeretné betoborozni a fekete macskdr. A koltség 4 prém

«  Egy iires akciékdrre rarakod expediciéd egy indianjat. és 3 felszerelés. Imre bead 4 prémer és 2 felszerelést, valamint eldobja Hugh McNeal

*  Egy akcitfélkérre rrakod expediciéd 1-3 indidnjat, fiiggetleniil attél, hogy hdny kdrtydjdt. McNeal erejte 1-es, ami 1 felszereléstnek szdmit most. Végiil Imre a kezébe veszi
indidn volt mdr a félkérben. a fekete macska kdrtydjat.

Az akciét mindkét esetben annyiszor hajtod végre, ahdny indidnt rakedl most az adott
akciétertiletre. Az igy lerakott indidnok tobbé nem tartoznak expediciédhoz.
Az indidn falu akciéit mindannyian kihasznélhatjétok.

Krisztina lerakja 2 indidnjdt, hogy kétszer
végrehatjsa a kenukészités akcidjat. Nem
szdmit, hogy a félkorben mdr volt 3 indidn.
Jotandcs a kezddknek:

Az elsé néhdny jaték sordan semmiképp se dobjdtok el tolmdcsotokat és parancsnokotokat. E
két kdrtya nélkiil (ha nem toboroztok helyettiik megfeleld karaktertereket) biztosan nem
tudjdtok majd megnyeri a jatékot.

Bk Y
;4%’%”%&";7,

Gdbor lerakja 1 indidnjdt, hogy egyszer vég-

rehajtsa a vaddszat akcidjdt. Ezt azért tehe- U e Yy ,
kartydk az expediciés naplén
ti meg, mert a vaddszat akcidkore dires. J P P

Ha az expediciés naplé egy mezdje tiressé
Nagy vetélkedés lesz a falu akcidiért, vigydznotok kell, nehogy a tobbi jatékos elhappolja eldle- valik, az iires hely folotti kirtyakat mind tol-

tek a kinézett akcidkat. jatok lejjebb egy mez8vel. Ezutdn csapjdtok

fel a karakterpakli legfelsd lapjdt, és azt rakjd-
tok le az az iires mezdre (amelyik ugyebdr a

legfelsd, vagyis a paklihoz legkozelebbi). A

kértydkat ne rendezzétek 4t erejiik szerint!

Fontos megjegyzés az akciokhoz

Bédrmikor donthettek tgy, hogy egy akciét a tényleges erejénél “gyengébben” hajtottok \
végre - akdr 0-s er6vel. Példdul egy 3-as ereji akciondl a jétékos mondhatja azt, hogy 6 -
csak kétszer, csak egyszer, vagy egyaltalin nem hajtja végre az akciét.

Ulyanisy rocsechir MISIRNEEN. = e O M. o s oot o it Azon karakterek leirdsdt, akikkel vitkozben sszefuthattok, e szabdlyfiizet utolsé oldalain

olvashatjdtok.

be - vagy akdr semmit sem. : a



Taborozds (OPCIONALIS FAZIS)

Fordulédban barmikor letdborozhatsz, akar kotelezd akcidd eldtt, akdr azutan.
Meglehet, a tdborozds utdn ugyanott lesz tdborod és felderitéd.

Ha gy kezded fordulédat, hogy sem karakter-, sem faluakciét nem tudsz vég-
rehajtani, kotelezd akcidd elott mindenképpen tibort kell verned.

Tédborozds sordn az eddig magad elé kijdtszott kdrtydidat visszaveszed a kezedbe.
Sajnos, ez iddbe kertil, expediciét késlekedni fog. Mindezt az id8szimbdélum is
jelzi a kdrtydkon, deregélyéken.

Amikor tdbort versz:
1) Karakterkdrtydidrol rakd vissza az dsszes indidnt expediciét deregélyire.

Amikor rajtad a sor, barmikor dtrendezheted a dereglyéiden 1évé indidnokat és
er6forrsokat, példdul hogy kevesebben legyenek az “id8igényesebb” dereglyéken.

2) Szamold ki, mennyi id6t t6ltesz tdborozdssal. Ez az 6sszeg az aldbbiakbdl 4ll ossze:

* az ebben a pillanatban a kezedben tartott karakterkartyak szdma, valamint

*  expediciéd dereglyéinek idSkoltsége (a rajtuk 1évd eréforrdsok és indidnok sze-
rint, . lentebb).

Azok a karakterek, akiket elézd tdborozdsod dta
nem haszndltdl fel, lelassitanak: meg akarjik azért, hogy utdna megint visszapakoljatok. 1dét
veled beszélni, tulajdonképp miért is kovetnek takaritasz meg, ha nem cipelsz magaddal 1l
téged. sok malhdt.

Sok idbbe telik kipakolni a dereglyékbol csak

Az expedicié dereglyéinek idékoltsége

Ez a dereglye legfeljebb
5 erbforrast szallithat,
és eréforrasonként 1 az

idékoltsége.

A

Ez a dereglye csak egy
indidnt szallithat, és
nincs idékélesége.

Ez a dereglye legfeljebb
3 erbforrdst szallithat,
és nincs id6koltgége.

Ez a dereglye legfeljebb 3 erd-
forrast szallithat, és 1 az id6-
kolesége, ha legaldbb 1 eréforrdst
szélit.

Ez a dereglye barhdny indi-
ant szallithat, de indidnon-
ként 1 az id8koltsége.

3) Felderit8ddel annyi mez6t 1épj visszafelé, amennyi id6t tolt expediciéd tdboro-
zéssal (a felderité mozgdsdra vonatkozé szabélyok szerint, 1. a 8. oldalon).

St. Louistél visszafelé mozogva felderitéd legfeljebb 5-ot léphet, a folyé elsé mezd-

jénél nem mehet tovibb visszafelé. Ezen a mezdn tobb felderitd is lebet.

4) Ha felderitéd elrébb van, mint tdborod, tiborjelz6det mozgasd elérefelé ugy,
hogy az ttvonal azon mezéjére mutasson, ahol felderitéd van. Ha felderitéd hdtrébb
van, mint tédborod, tdborjelz6d nem mozog.

5) Magad eldl osszes karakterkdrtyddat vedd vissza a kezedbe.

e

A tdbor

Tébor sosem mozog visszafelé, csakis elérefelé. Meglehet, hogy téborfézisod végén
tobb téborjelzd is az ttvonal ugyanazon mezdjére mutat. Felderitd tartézkodhat
olyan mez6n, amelyre egy vagy t6bb tdborjelzé6 mutat.

Krisztindnak (kék) tdbort kell vernie. Az elétte lévd kdrtydkon 2 indidn van, ezeket visz-
szarakja dereglyéire. Ezutdn kiszdmolja, mennyi iddt tolt tdborozdssal; a jelen esetben ez
5, ugyanis:
o 1 akezében lévé 1 karakterkdrtya miart; £l
o 1 amdsodik deregélyén lévé erdforrdsok miars; 15
. s Y4 ”. z . 7
2 harmadik dereglyén lévé 2 erdforrds miatt; G
» 1 az otodik dereglyén lévd 1 indidn miat.

A jdték vége
Ha valamelyikétok téborjelz6jével Fort Clatsop mezdjére 1ép, vagy azon tdl, a jarék

azonnal véget ér - 6 gy6zott.

Az els6 jarékoknal tgy érezhetitek, hogy a kezdjatékos hdtrdnyban van a tébbiekhez
képest; azonban ezt kiegyenliti a jatékvégi “hirtelen haldl”.




A kezdokarakterek akcioinak leirdsa

Elsodleges erdforrdsok begyiijtése

vadasz

kovécs prémvaddsz
Elelmiszer

felszerelés prém

favagd
ﬁag

A favigé, a vaddsz, a kovdcs és a prémvaddsz segitségével gyijtesz er6forrdsokat. Ami-
kor kijétszol egy ilyen karakterkdrtydt, osszeadod a megfeleld eréforrds-szimbélumo-
kat (ezeket a kdrtydk felsd sarkdban taldlod): azokat, amelyek az elStted 1év6 karak-
terkdrtyakon ldthatSk - beleértve az éppen most kijétsztott karakterkdrtydt is -,
valamint azokat, amelyek jobb és bal oldali szomszédod el8tt vannak. Ha csak ket-

7o

ten jatszotok, nincs két szomszédod, ilyenkor csak az elétted és ellenfeled el6te 1évé

karakterkdrtydk szdmitanak.
Ja élelmiszer

A szimbSlumok szdmdt szorozd meg az akcidd erejével, és vegyél el a készletbdl barmennyi,
de legfeljebb ennyi eréforrast a megfeleld kupacbél. Az elvett eréforrasokat rakd le dereg-
lyéid tires hatszogeire. Ha a begytjtés utdn tobb eréforrdsod lesz, mint amennyi elfér dereg-
lyéiden, a felesleget el kell dobnod - ezt tigy is teheted, hogy mér kordbban meglévé erdforrd-
sokat is eldobsz, a lényeg, hogy annyi eréforrsod lehet csak, amennyi elfér dereglyéiden. Az
eldobott erdforrdsok visszakeriilnek a megfelelé kupacokba.

Eréforrdsaid barmikor dtrendezheted dereglyéid kozott; azonban soha nem lehet t5bb
eréforrdsod, mint amennyi elfér dereglyéiden.

Az erdforrds-

szimbolumok

felszerelés prém

Krisztina (kék) kijdtssza a favdgdjdt, és aldrak egy 2-es erejii karakterkdrtydt: az akcid ereje 2-es
lesz. Maga eldtt 2 faszimbdlumot lit, bal oldali szomszédja, Edina eldtt 1-et, jobb oldali szom-
szédja, Imre eldtt 2-t, ez dsszesen 5 faszimbolum. llyesformdn Krisztina 2x5, vagyis 10 fit vehet-
ne el a kupacbdl. O azonban 1gy dint, beéri 7-tel, és ezeket lerakja dereglyéire.

Imre (z6ld)

Edina (narancssdrga)
Krisztina (kék)

Indidnok betoborzdsa

Tolmécsod segitségével toborozhatsz indidn segitSket expediciédba.
1) A faluban 1év8 6sszes indidnt (beleértve az #j érkezdknél 1évét
is) Osszegyijtod a falu kdzepén, a pow-wow teriileten.

| 2) Ezutdn ia pow-wow teriiletrdl vegyél el barhdny indidnt, lerak-
va expediciét dereglyéire.

3) Az expedicids naplé legalsé mezdjén 1évé karakterkdrtydt képpel felfelé rakd a
dobott lapok tetejére. Ezutdn a megfeleld szabélyok szerint (l. az 5. oldalon) csapj
fel egy karakterkdrtydt az expediciés napléra.

4) Végiil az indidnok kupacdbdl (ha még nem fogyott ki) rakj egy indidnt a faluba,

az 0j érkez8k kozébe.

Ha a tolmdcsodat 2-es vagy 3-as erdvel aktivélod, a teljes folyamatot (6sszegytijtés-
elvétel-expedicids naplé-j érkezd) kétszer, illetve haromszor hajtod végre. Ez az

Uj karakterkdrtydkon tdl lényegében azt jelenti, hogy a mdr eredetileg is a faluban
1évé indidnokon tdl kapsz még 1, illetve 2 indidnt.

A jdték egyik legfontosabb akcidja a tolmdcsé, mivel csak igy toborozhatsz indidnokat expedi-
cibdba. Es ha ez még nem lenne elég:

- utdna az dsszes faluakcid tjra elérhetd, és
- 4j betoborozhatd karakterck jelennck meg az expedicids naplon.

1) Edina kijdtssza tolmdcsit és egy 1-
es erejii karakterkdrtydt. A falu osszes
indidnjdr (beleértve az 1ij érkezdt)
dsszegylijti a falu pow-wow teriiletén.
Osszesen 4 indidn lesz itt.

2) Edina dgy dont, neki mind a 4
indidn kell, igy mind a 4-et felrakja
dereglyéire.

@
i
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3) Ezutdn az expedicids naplé legalsé mezdjérdl eldobja a karakterkdrzydr, "’,\'
a naplén lévé lapokat mind egy hellyel lejjebb csiisztatja, és az iiressé valt
legfelsé helyre felcsapja a karakterpakli legfelsé kdrtydjat.

4) Végiil az indidnok kupacibil lerak egy indidnt a faluba,
az 1ij érkezdk kirébe. k

;
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Fel Nyugatnak!

Az utvonal

Az Gtvonal t6bb szakaszbél 4ll:
- hdrom kék vizi szakaszbdl ﬁ A é
- két sziirke hegyi szakaszbél N

- két hegyi-vizi mez8bdl, ez a két mezd egyszerre szdmit viznek és hegynek.

VARIANS: Az elsé néhdny jdték utdn mdr kialakithatjdrok sajdt vitvonalatokar.
Az dtvonaljelzék révén drvdltoztathatjitok az iitvonal egyes mezdit. Igy mds-
hogy alakulnak majd a vizi és a hegyi szakaszok, és uj strarégidkat kell kieszel-
netek.

A parancsnokkal mozgatod felderitddet el6refelé az Gtvonalon. Ahdny erével

aktivédlod ezt a karakterkartydt, annyiszor valassz egyet az aldbbi hdrom lehe-

t6ség koziil:

* Fizess be 1 élelmiszert dereglyéidrél, hogy felderitédet 2 vizmezdvel
el6rébb mozgasd VAGY

* fizess be 1 kenut dereglyéidrél, hogy felderitddet 4 vizmezdvel el8-
rébb mozgasd VAGY

* fizess be 1 lovat dereglyéidrdl, hogy felderitddet 2 hegymezdvel
elérébb mozgasd.

Az els hegyi szakasz elétt, illetve utdna van 1-1 hegyi-vizi mez8; hdrom tetszdleges
erdforrdsért dtkelhetsz az ilyen mezén.

Mozgdsod egy része elveszik, ha olyan terepre érsz, amihez nem j6 a beadott eréfor-
rasod (példdul loval dtkelhetsz hegyi-vizi mez8n, de vizmezdre nem Iéphetsz, akkor
sem, ha még csak 1 mezdt haladtdl).

l Felderitéd mozgdsit nem fejezheti be olyan mezén, ahol mdr van egy felderitd - az
ttvonal minden mezdjén csak egy federitd lehet (kivéve St. Louis mezdjét, valamint
az Gtvonal legelsd vizi mezdjét). Ilyen esetben a felderitdd tovibbmegy eldrefelé az
elsé tires mezdre (illetve tdborozdsnal hdtrafelé, ugyebdr). Ez a szabély csak a moz-
gés befejezésére vonatkozik; mozgds kozben a felderitk dthaladhatnak foglalt mezs-
kon.
Fontos, hogy ha felderitdddel egy akcié sordn tobbszor is mozogsz (2-es vagy 3-as
erd), csak az utolsé mozgds végén szamit, foglalt-e ez a mezd vagy sem.

Mivel nem lehet egy mezdn tibb felderits, megesik, hogy a vizen haladé felderitd mozgdsit
mégis hegyi mzdn fogja befejezni (vagy megforditva); az “dtugrdsndl” nem szdmit a terep.

F A felderitok mozgdsa |

Gdbor (sdrga) kijdtssza parancsnokdt, valamint egy 2-es erejii karakrer-
kdrtydjdr, igy az akcidr kétszer hajtja végre. 2 lovar rak vissza a kupacba,
hogy felderitdjével kétszer 2, azaz 4 hegymezit lépjen. Azonban csak 3
olyan mezd van felderitdje eléts, ahol loval haladhar (2 hegyi és 1 hegyi-
vizi mezd), felderitdje csak 3 mezdt halad elére, 1 mezdnyi mozgdisa el-

veszett.

Krisztina (kék) kijdtssza parancsnokdt, valamint egy 1-es erejii karak-
terkdrtydjdt é 2 indidnjdr, igy az akcidr haromszor hajtja végre (a
parancsnok ereje nem szdmit, ugyebdr). 2 élelmiszert és 1 lovat rak
vissza a megfeleld kupacokba, igy felderitdjével 2x2, azaz 4 hegymezit,
majd 2 vizmezdt halad. Azonban a mezén, ahol végiil mozgdsdr be-
[fejezi, mdr ott tartézkodik Edina narancssdrga felderidtje; Krisztina
felderitdje “drugorja” 61, vagyis mozgdsdr a kovetkezd mezin fejezi

be.




A faluakciok

A falu nyolc kiilonboz8 akcidteriilet van, vagyis nyolcféle faluakciét hajthattok végre:

* ot akciéteriiletnél egy-egy akci6kor van (vaddszat, kézmivesség, ajandékozds,
bucstuzkodds, sdmdnszertartds)

*  cgy akcibteriiletnél két akcidkor van (expedicié kibdvitése)

o két akcidteriiletnél egy-egy akciéfélkor van (kenufaragds, vadlébetorés).

A faluakcick alapvetden gyengébbek, mint a betoborozhatd karakterek akcidi, azonban a hasz-
ndlatukhoz nem kell karakterkdrtydkat kijdtszanotok a kezetekbdl, és dltaluk mindenképp
hozzdjuthattok bizonyos erdforrdsokhoz. Arra is jo, hogy csokkentse az expedicidtokhoz tar-
tozd indidnok szdmdt.

Kézmiivesség

A kupacokbdl rakj
dereglyéidre 1 fat
és 1 prémet.

Buicsiizlodds

A kupacokrdl rakj
dereglyéidre 1 felsze-
relést és 1 fit.

A kupacokrél rakj de-
reglyéidre 2 prémet
vagy 2 fat.

Dobj el a kezedbél 0-3 karakterkdrtydt (képpel felfelé lerakva
azokat a dobott lapok tetejére).

Ezutdn az expedicids naplérdl az dsszes karakterkdreyde
rakd képpel felfelé a dobott lapok tetejére. Utdna t6ltsd
fel az expedicids naplét tgy, hogy felcsapod a pakli leg-
felsd 5 lapjdt, és azokat a felcsapds sorrendjében lerakod
az expedicids naplé mezdire.

Krisztina lerakja egy indidnjit a biicsiizkodds akcidkirére. Eldszor eldob 2 karakterkdrtydt a
kezébdl, majd kiiiriti az expedicids naplét, végiil a naplét feltolti a pakli legfelsé 5 lapjdval.

Ez az akcid hasznos lehet, mert:
- igy megszabadulbattok a kezetekben lévd felesleges, til gyenge kartydktol
- 1ij betoborozhatd karakterek keriilnek az expedicids naplora.

Vadlobetorés

Adj be 3 kiilonbéz8 erdforrdst, hogy elvegyél 1 lovat a kupac-
bol. A beadott 3 eréforrds kozott nem lehet 2 ugyanolyan.

Edina lerakja egy indidnjit az akcidfélkorre. Dereglyéird] bead 1-1 fa, felsze-
relést és élelmiszert, majd a kupachil elvesz 1 lovat, lerakva az dereglyéi egyi-

kére.

Adj be 2 fét, hogy elvegyél 1 kenut a kupacbdl.

Edina lerakja 2 indidnjdr az akcidfélkorre. Dereglyéirl bead 4 feit, majd a
leupacbil elvesz 2 kenu, lerakva azokat dereglyéire.

Expedicio kibovitése
Adj be 3 fit, hogy vélaszthass egyet az aldbbi két lehetdség koziil:

vagy elveszel egy eréforrdsszéllité dereg-
lyelapkdt, valamint a kupacokbdl 2 tet-
sz6leges elsédleges eréforrdst,

-
-
!
]
A vagy elveszel egy indidnszdllit6 dereglye-
lapkdt, valamint a kupacbdl 1 indidnt

(ha a kupac iires, nem kapsz indidnt).

i

A dereglyelapkat rakd le expediciétablid mellé; innentdl eggyel tobb dereglye alkot-
ja expediciddat.

Jo6l gondold meg, melyik oldaldval felfelé rakod le a lapkdt, mert miutdn leraktad,

ezen tobbé nem valtoztathatsz!

Ez a dereglye legfel-
jebb 2 eréforrdst szdl-
lithat, és nincs id6-
kolesége.

Ez a dereglye csak egy
indidnt szallithat, és
nincs idékolesége.

Ez a dereglye legfel-
jebb 3 indidnt szal-
lithat, és 1 az idékolt-
sége, ha legaldbb 1

indidnt szallit.

Ez a dereglye legfel-
jebb 5 eréforrdst szdl-
lithat, és 1 az idékolt-
sége, ha legaldbb 1

er6forrast szallit.

Gdbor lerakja az egyik itteni akcidkirre egy indidnjdt, és dereglyéirdl bead 3 fit. Ezutin elvesz
egy dereglyelapkdr, lerakva azt expedicidtablaja mellé, 3 indidnos oldaldval felfelé. A lapkdval
kapott indidnt lerakja a lapkdra. Végeredményben ugyanannyi indidnja van, mint volt (egyet
koltitt, egyet kapott), és mostantdl kevesebb iddt tilt majd tdaborozdssal, ha tbb indidnja is van.

Minél hamarabb hajtjdrok végre ezt az akcidt, anndl t6bbet profitdltok beldle. Stratégidrok
figgvénye, hogy erdforrds- vagy indidnszdllito dereglyéket vdlaszrorok.
Az is fontos, hogy akcidért 2 erdforrds, illetve 1 indidn is jdr.

Sdmdnszertartds

Adj be 1 élelmiszert, hogy aktivélj egy mdr kijdtszott karakter-
kértydt (tehdt ami vagy el6tted van az asztalon, vagy valame-
lyik ellenfeled el6tt). Az akci6t csak egyszer hajtod végre, fiig-
getleniil attdl, hogy eredetileg hdnyas erdvel lett végrehajtva.

Ha egy ellenfeled karakterkartydjat mdsolod le, az akci6t Ggy
hajtsd végre, mintha az az akci6kirtya el8tted lenne, nem
pedig ellenfeled el6tt.

A folyamatosan haté karakterkartydk (ezt a végtelenszimbélum jelzi) {30

nem masolhatdk le simanszertartassal.

Edina lerakja egy indidnjat az itteni akcidkorre. Bead 1 élelmiszert, és aktivdlja Krisztina tobmdcsdt,
végrehajtva egyszer annak akcidjdt. Megkapja a falun lvd dsszes indidnt, azt is, amit épp most rakott le
a samdnszertartdshoz. Utdna Krisztina jon, aki kibaszndlja, hogy vires a samdnszertartds akcidki-
re. O is lerakja ide egy indidnjat, bead 1 élelmiszert, és lemdsolja sajdt, még eldzd forduldjiban
kijdtszott parancsnokdt. Bead 1 kenut, hogy felderitdjér 4 vizmezdvel elérébb mozgassa.

Ezzel az akcidval lemdsolhatjdtok ellenfeleitek karakterkdrtydit, vagy pedig megismételbeti-
tek sajdt, mdr kijdtszott karakterkdrtyditok akcidit.
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A jdték és a torténelem

Amikor Thomas Jeffersont 1800 az Egyesiilt Allamok harmadik elnike
lett, az orszdg nagyjabol négyzet alakii volt, 1600 kilométeres oldalak-

- kal: az Atlanti-écedntél a Mississippiig, a Nagy Tavaktdl le egészen

L a Mexikdi-6bolig. Utak nem nagyon voltak, de még dsvények se

" z'gczﬁ; az utazds és a kereskedelem elsédleges vitvonalai a folydk vol-

tar.

A 1803-ban Jefferson egyetlen tollvondssal megduplizta az Egyesiilt Alla-
mokat, amikor 15 millié dolldrért megudsdrolta Louisiana tartomdny

Franciaorszdgtol (akik csak harom évvel ezeldtt vették meg azt Spa-
nyolorszdgtdl). Az USA egyrészr megszerezte New Orleans stratégiai

fontossdgii kikitdjét, valamint a Mississippin tili “Vadnyugatot”. Am

ezt az dridsi folddarabot nem ismerte senki, csak lakdi, az indidnok, no

meg a prémkereskeddk: kemény és durva férfiak, akik a North West Companynak vagy
rivdlisdanak, a Hudson'’s Bay Companyinak dolgoztak. Féként hodprémet gyiijtorték, és

sokuk indidn asszonyt vett feleségil.

Jefferson elnok e Terra Incognita felderitésével személyi titkdrds, a csak 29
éves Meriwether Lewist bizta meg. Elsédleges feladara az volt, hogy taldl-
Jja meg a tartomdny keleti és nyugati végét dsszekitd vizi vitvonalat.
Lewis zsenidlis hiizdssal az expedicid tdrsparancsnoksdgdra megnyer-
te bardtjat, a ndla négy évvel idésebb William Clarkot. Mig Lewis
vékonydongdijii intellektiiel volt, introvertdlt és dlmodozd, tokéletesen
kiegészitette 6t Clark: erds, kemény, szinte tanulatlan férfi, pragma-
tikus és jo itéloképességii, ugyanakkor melegszivii és kelléképpen koz- .
vetlen. a8

1803 decemberében érkezett Lewis és Clark kis csapatukkal és a kiilon

erre az itra épitett dereglyéjiikkel a St. Louis melletti Camp Dubois-

ba. A telet a Wood-folyo torkolatdndl toltorték, kozben fiatal onkéntese-

ket toboroztak, részben a kizeli erédik katonasigdbil. A tavasz bedlltakor mdr
33-an voltak: megsziiletert a Felderité Egység.

1804. mdjus 14-én a dereglye és két kenu alkotta kis flottilla megindult felfelé a Missisip-
pin. A raktért megtoltorték mindenféle olcsé holmival, amivel az indidnok jéindulardr
kivdntdk elnyerni, igy 2800 horoggal, 150 kézitiikorrel, 22 vég vdszonnal, 130 gon-
gyoleg dohdnnyal, tomérdek iiveggyongybdl késziilt nyaklinccal, rézgombokkal, késckkel,
Jejszékkel, ollokkal, karkitékkel, 4600 varrétiivel, Jefferson elnokrdl késziilt elnagyolt
meddlokkal, no meg persze puskaporral és fegyverekkel.

1804 fiilledt és hosszii nyardn felhajéztak a folyon, megkiizdve a sziinyo-
gok felhdivel, az alattomos dramlatokkal és lefelé sodréds fatorzsekkel.
Olykor a folyoparton kellett utat torniiik maguknak, mikozben kite-
leken rangattik csonakjaikat. A csapat egy része folyton vaddszni
Jjdrt. Jobb napokon akdr 20 kilométert is meg tudtak tenni. Sok
indidn torzzsel taldlkoztak: missourikkal, szitikkal, omahidlklkal,
lakotdkkal. A kapitdnyok taldlkoztak a torzsfonokokkel, ajandé-
kokkal kedveskedtek nekik, és arra biztattdk dket, hogy békében
éljenck “Nagy Fehér Atya” Jeffersonnal.

Augusztus 20-dn elhunyt Charles Floyd drmester, valdsziniile
vakbélgyulladdsban; egy folyor neveztek el az emlékére. Megdob-
bentd, hogy két és fél év alatt csak & halt meg az expediciébil.

Oktéberben értek el Eszak-Dakotdba, a manddk é hidatszik
teriiletére. Eddire mdr 2500 kilométert tettek meg 164 nap
alatt. Négy hét alatt megépitették Fort Mandant, itt teleltek ot
hénapon dt. Idejitket vaddszattal toltorték, és azzal, hogy az
itteni indidnokat és kanadai prémvaddszokat kz'ﬁzgmm%

Vezetdként fel is fogadtik Toussaint Charbonneau-t, terhes fe-
leségével, Sacagawedval, a Maddrasszonnyal egyiitt. Ezt a fiatal
ldnyt 12 éves kordban raboltdk el a minitarik, és Charbonneau

kockdn nyerte el magdanak. O volt az expedicid egyetlen néragja.

Bdr terhes volt, Clark mégis szivesen ldtta, mert sejtette, hogy a
hasznukra lehet; valoban J segitett neki lovakat szerezni, hogy dt-
kelhessenek a Sziklds-hegységen.

)

Jivére volt. A sosonok lovakat és egy dszvért adtak ne-

1805. dprilis 7-én a csapat egy részét visszakiildték a dereglyével
St. Louis-ba, hogy jelentést tegyenck Jefferson elniknek; a
tobbiek (32 f3), folytattdk vtjukat fel a Missourin.

Jiinius 13. és juilius 25. kozott keriilt sor az it legepiku-
sabb kiizdelmére: 25 kilométert kellett megtenniiik a
szdrazfoldon, dr a hegyeken, a villukon é hirtelen isz-
szetdkolt jarmiiféleségeken szdllitva minden felszerelé-
stiket és csonakjaikat, folyamatosan digyelve a medvék-
re és a csorgdkigydkra.

Jiiliusban elérték el a sosénok foldjére, és augusztus 17-
én Sacagawea, akinek a tdj egyre ismerdsebbnek tiint,
rdtaldlt a torzsére. Raaddsul az aktudlis torzsfonik a

kik, ezek nélkiil képtelenck is lettek voltak folytatni az
titjukat. Riaddsul vezetéként csatlakozott hozzdjuk egy
soson, Veén Toby, hogy dtkalauzolja Sket a hegyeken.

Szeptemberben kiizdotték dt magukat a Bitterroot-hegység gerincein, a Lolo-dsvényen
- 11 napi pokol héban és sarban. Mdr szinte nem volt mit enniiik, és az elcsigdzort
lovak egymist utdn zuhantak ald a szakadékokba. Ahogy azutdn leereszkedtek a nyu-
gati oldalon, elérték az Atfiirt Orriiak egy falujdt. Az indidnok lazaccal és gyokerek-
kel kindltik bket, de a szokatlan ételtdl sokan rosszul lettek.

Miutdn elérték a Clearwater-folysr, az Alﬁirt Orriiaknak adtik megmaradt lovaikar
és kenukat desoltak. Leereszkedtek a Snake-folyon, majd a Columbidn. Joval lejjebb
zuhatagok miatt megint a partra kényszeriiltek. Hamarosan felismerték, hogy torko-
lathoz értek. 1805 novemberében pillantottdk meg a Csendes-dcednt. 554 napig tar-
tott az titjuk, és ezalatt 6700 kilométert tettek meg.

Megjegyzések a karakterekrol

Az sszes kartydn a valédi expedicio tagjai szerepelnek, és minden karakterkdrtya ké-
pessége a lapon ldthaté személy tényleges szerepéhez kapesolédik. A tovdbbiakban a
84 karakterkdrtya leirdsit taldljdtok, a valédi tetteit éppuigy, mint a képességéét.
Fontos: A karakterek képessége annyiszor hajtédik végre, ahdny erével aktivéljatok
az adott karakterkdrtyit.

-
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Adj be eréforrast: Az eréforrdst deregélyédrdl visszarakod a kupacéba.
Kapsz eréforrast: A kupacbdl az eréforrdst rakd deregélyéidre.

Gyiijts be: Szdmolt meg, hiny megfeleld eréforrds-szimbélum ldthat6
az el6tted, valamint a jobb és bal oldali szomszédod elétt (kétszemélyes
jatékban elStted és ellenfeled eldtr) 1évd kdrtyak felsd sarkaiban, és
ennyi eréforrdst kapsz.

Elétted 1év6 kartydk: Az asztalon magad el6tt [évé kartydk, akdr kép-
pel felfelé, akdr képpel lefelé jétszottad ki azokat.

Aktiv karakter: Az az el6tted képpel felfelé 1év6 karakterkartya,

amelynek akci6jit épp most aktivilod vagy épp most lett aktivdlva.



Parancsnokolk

Elére mozgatjak a felderitddet, ha beadsz élelmiszert, ke-
nut vagy lovat (1. a 8. oldalon).

Meriwether Lewis (kék)
Az Egyesiilt Allamok seregének kapitinya és az

elnok személyi titkdra; Jefferson elnok ot jelolte
ki az expedicié vezetdjének.

Tolmdcsok
A falubdl megkapod az indidnokat (Z a 7. oldalon).

Pierre Cruzatte (kék)
Francia apjanak és omaha anyjdanak koszonhe-

téen hdrom nyelven beszélt és a jelvnyelvben is
Jjdrtas volt. A folyok jé ismerdje, iigyes hegediis.
Favdgok

Gytijts be fat (L a 7. oldalon).
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Hugh McNeal (kék)
Egy romantikus kalandja miatt majdnem meg-

dlte egy tillamook indidn. A visszatiton meglepte
egy grizzly és felkergerte egy fiira.

Vaddszok

Gytjts be élelmiszert (. a 7. oldalon).

Tengerész (kék)
Lewis fekete tijfundlandija, az egyetlen dllat,
aki végigesindlta az egész kalandot. Vaddszni

jdrt é “Orszolgdltatot teljesitett”.

Kovdcsok
Gytijts be felszerelést (1. a 7. oldalon).

% Alexander H. Willard (kék)
Ez a nagyerejii férfi az expedicié fegyverkovdcsa
volt. Kijavitotta az eltorott holmikat, és az in-
didnoknak adhatd szerszamokat készitett.

Prémvadiszok
Gylijts be prémet (1. a 7. oldalon).

) Richard Windsor (kék)
Ugyes vadisz és erddjdrd. Egyszer lezuhant

egy hegyfokrdl, és a kése segitségével sikeriilt
kimdsznia a szakadékbol.

A kezdokarakterek

William Clark (narancssdrga)
W Hadnagyként szolgilt az északnyugati indidn hd-
boriban. A bardtja, Lewis kérte fel, hogy csatla-

8 kozzon tdrsparancsnoként az expedicidhoz.

John Ordway (sdrga)
A hadsereg drmestere, & volt a kapitdnyok jobbke-

ze, 0 felelt az drszolgdlatért és az elldtmdny biz-
tositdsdért. Nagyon részletes naplot vezetett.

Francois Labiche (narancssirga)
Mielét bedllt volna az expedicidba, hajds volt és

az indidnokkal is kereskedett. Az angolon és a
[francidn til t6bb indidn nyelven is beszélt.

Robert Frazer (sdrga)
Csak utobb, mar Moses Reed dezertdlisa utin csat-

lakozott a Felderité Egységhez. Naplot vezetett és
résgletes térképet készitert.

John B. Thompson (narancssirga)
Szakdcs és térképrajzold. Gyakran csatlakozott a

> szarvasvadiszokhoz, hogy azonmdd gondoskodhas-

son a hiis tartdsitdsardl,

Thomas P. Howard (sdrga)
Az expedicié megbizhatd tagja, de Fort Mandan-

ban hadbirdsdg elé kellert dllirani, amikor kiszo-
kitt a mandak falujdba.

York (narancssrga)
Clark személyes szolgdja, fontos szerepe volt a

diplomdciai aktusokndl: az indidnok azt gon-
doltik réla, mdgikus képességei vannak.

Silas Goodrich (sar
1804-ben helyezték dr egysegega 3 az expedici-

hoz. O volt a legjobb horgdsz, de vaddsznak

is digyes volt.

Joseph Whitehouse (narancssirga)
Szabd. Naplot is vezetett. Majdnem megolték

a Jefferson-folyondl.

John Shields (sirga)
Virginidbdl jott, 34 évével az Egység legidd-
sebb tagja. Afféle ezermesterként 6 volt a fo
kovdcs, fegyverkovdcs és hajddcs.

Joseph & Ruben Field (narancssirga)
Tesvérpdr, ketten a Kentuckyi Kilencekbil.

Az expedicié legjobb vaddszai kozort voltak.

George Shannon (sdrga)
A Kentuckyi Kilencek egyike. 18 éves volt

csupdn, jo énckes, vaddsz és lovas. Tobbszor
is eltévedt, de végiil mindig visszataldlt az
Egységhez.

Nathaniel Pryor (z6ld)

A Kentuckyi Kilencek egyike, a kapitdnyok szerint
“ellemes és joképességii fiatalember”. O feliigyelte

Camp Dubois desmunkdit.

Charles Floyd (lila)
Szdlldsmester. 1804 augusztusdban halt meg,

vakbélgyulladdsban, az expedicid egyetlen halor-
ja. Egy, a Missourira nézd hegyfokon temették el.

George Gibson (zold)

B A Kentuckyi Kilencek egyikeként csatlakozott 1803-

ban, tigyes vaddsz és lovas, jo hegediis. A jelnyelvhez

is értett valamennyire.

J. Baptiste Lepage (lila)

Francia-kanadai prémkereskeds, aki a minitari és

a manda indidnok kozott élt. 1804-ben az elbo-
esdrort Newman kizlegény helyetr csatlakozott.

Patrick Gass (zold)

. ; Ot vdlasztottdk Srmesterré Floyd haldla utdn. Acs-

ként ¢ feliigyelte a téli szdlldsok munkdlatait, kenu-

kat és kenuszdllitd jarmiiveker készitett.

Hugh Hall (lila)

A whisky nagy kedveldje. Ezért és mas kisebb iigyei
miatt hadbirdsdg elé dllitottik, de enyhe biintetés-

sel megiiszta.

John Colter (zold)

Az Egység egyik legjobb vaddsza, gyakran kiildiék ki fel-

deriteni is. Az elsé “hegyi emberek” egyike.

William Werner (lila)

Szakdcs; valdsziniileg Kentuckyban sziiletert. Az ex-
pedicid elétr megfegyelmezték, mert dsszeverekedert
John Pottsszal. 1804-ben zendiilésért keriilt hadbi-

résdg elé.
William Bratton (zold)

Ziomok kovdcs Kentuckybdl. Hosszii honapo-
kon dt fdjt a hdta, amit egy indidn izzasztd-

kunyhdban kiirdltak ki neki.
John Potts (lila)

Német bevindorld, eredetileg molndr. Egyszer
majdnem megfullads, egyszer majdnem elvér-

zett, és egyszer megtdmadta egy medve.
Peter Weiser (zold)

Szdlldsmester, szakdcs és vaddsz, az Egység
egyik legjobb livésze.

John Collins (lila)

Szakdcs és az expedicid egyik legiobb vaddsza.
Allatokat ejtett csapdiba, hogy tudomdnyo-

san lefrhassa a Nyugat faundjit.
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Az utkozben taldlt
karakterek

Kortinc
Bartsdgos arikara fonok. Sokat kereskedett a te-
4 ton szitikkal.

Annyi kiilonb6z8 elsddleges eréforrdst kapsz, ahdny
karakterkdrtya van képpel felfelé el8tted (beleértve
magdt Kortdne fonokot). Legfeljebb 4 eréforrast kap-
hatsz (ennyi kiilsnboz6 elsédleges eréforrds van).

A képesség csak egyszer aktivalédik! A karakeerkdr-
tydt aktivalhatod 2-es vagy 3-as erével, de nincs értel-
me, mert akkor is csak egyszer hajtod végre az akciér.

2 Kis Varju

Matrootonha manda falu mdsodfoncke, akivel a
fort mandani dtelelés sordn taldlkoztak.

Vilassz egyet az elsddleges eréforrdsok koziil: annyi
ilyet kapsz, ahdny karakterkdrtya van képpel felfelé el6-
ted (beleértve magat Kis Varjiit).

A képesség csak egyszer aktivalédik! A karakterkar-
tydt aktivalhatod 2-es vagy 3-as erével, de nincs értel-
me, mert akkor is csak egyszer hajtod végre az akciét.

1

3 Bolényorvossiag

o Teton szith harmadfénik, a hatalmi harcok
résztvevdje. 1804 szeptemberében taldlkozott
vele az expedicid a Rossz-folyondl.

Adj be 1 élelmiszert, hogy kapj 1 kenut.

el 4 Ebenezer Tuttle

Kozlegény. Fort Mandanbdl Pierre Chouteau

Adj be 1 fit, hogy kapj 1 kenut.

5 René Jessaume
Indidn feleségével és gyermekeivel a manda fonik
=8 falujdban élt. Beavatta a kapitdnyokat az in-
didnok torzsi politikdjiba.

Adj be 3 prémet, hogy kapj 1 lovat.

6 Nagy Lo
Missouri fonok. Szivesen kereskedett, foleg a
whisky érdekelte. Lewis és Clark 1804 augusz-
tusdban taldlkoztak vele bolényvaszat kozben.

Il\*'
IL-

Dereglyéidrél rakj 2 indidtn a pow-wow teriiletre,
hogy kapj 1 lovat.

12}

= prémkereskeddivel egyiitt tért vissza St. Louis-ba.

7 Moses B. Reed
Kozlegény. Dezertdldsért és fegyverlopdsért elkiild-
S 16k az Egységtil.

Adj be 2 fét, hogy felderitédet 2 folyémezdvel elérébb
mozgasd.

8 John Robertson
Tizedes, de Clark megfosztotta rangjdtdl, mert “nem
volt tekintélye”, és nem tudta megakaddlyozni a vere-
kedést Ford Dubois-ban. Valdsziniileg & volt az expe-
dicid elsé tavozdja.
Adj be 2 felszerelést, hogy felderitédet 3 folyézmez8vel
elérébb mozgasd.

9 Joseph Barter
Mdsnéven La Liberté, kozlegény. Nem sokkal azu-
tdn, hogy csonakosnak rendelték ar, dezertilr.

Adj be 1 kenut, hogy felderitédet 5 folyémez8vel el8-
rébb mozgasd.

10 J. Baptiste Deschamps

V| Francia csoénakos, a viris csénak francia cso-
nakosainak vezetdje. Azok kizott volt, akik
1805. dprilisdban lehajoztak a dereglyével

St. Louis-ba.
Adj be 1-1 élelmiszert és kenut, hogy felderitédet 6

folyémezével el6bb mozgasd.

11 John Newman
Fort Massacban toboroztik be. A hadbirdsdg
eliizte “tobbszori zendiiilé és biinizd kijelenté-
seiért”.

Adj be 1 élelmiszert, hogy felderitédet 1 hegy- vagy

folyémezével el6rébb mozgasd.

12 Charles Mackenzie
A North West Company prémbkereskeddje. O é
Larocque gyakran elldtogattak Fort Mandanba.

Adj be 1-1 prémet és lovat, hogy felderitédet 3 hegy-

mezGvel el6rébb mozgasd.
13 John Dame
19 éves, szbke haji, kékszemi fisi. 1805 tavaszin

¢ is visszatért St. Louis-ba. Egyszer sikeriilt [6nie

egy fehér pelikdnt.

Adj be 2 fit, hogy felderitédet 1 hegymezével elérébb
mozgasd.

14 Cuscalar
Clatsop fonok, kereskedett az expedicidval a
fort clatsopi dttelelénsél. Ajandékokar és néket
ajdnlott fel Lewis-nak és Clarknak.

Ahdnyas erével aktivilod ezt a kdrtydt, adj be annyi-
szor 1 lovat, hogy az expediciés naplérdl a kezedbe
vegyél ugyanennyi tetszéleges karakterkartydt. Ezutdn
toltsd fel az expediciés naplét.

15 Toussaint Charbonneau
Francia-kandai prémvaddsz, Sacagawea férje.
Tolmdcsként segitette az expedicidt. Erdszakos
és gydva alak.

Adj be 1 tetsz8leges erdforrdst, hogy végrehajts egy tet-
sz8leges faluakciét, ha annak akcié(fél)kérén van lega-
1abb 1 indidn. Ha a kdrtydt 2-es vagy 3-as erdvel akti-
vélod, végrehajthatsz kiilonbozd faluakcidkat, de egy
faluakcidt is végrehajthatsz tobbszor; azonban az elsé
(és masodik) faluakci6 sordn szerzett er6forrisokat és
indidnokat nem hasznilhatod a kovetkezd akciéknal.

16 E. Antoine Larocque
Francia-kanadai prémvaddsz és felfedezd, a North
West Company alkalmazottja. Csatlakozni akart
az expediciohoz, de a britekhez fiizddd viszonya

miatt Lewis visszautasitotta.

Kijdtszdsakor nem aktivdlodik képessége! Ha egy masik karak-

ter miatt mozgatod felderitédet, és £ Antoine Larocque kar-
7. /, ’ ” « 7 »

tydja ott van képpel felfelé el6tred, “drugrod” azokat a me-

z6ket, ahol mas felderit6k vannak, azok a mezék nem sza-

mitanak - ha pl. 4 mez6t mozogszndl, de 2 felderit$ van

elétted, 6 mez6t mozogsz.

A képesség csak egyszer aktival6dik!

17 Joseph Gravelines

N Francia-kanadai, 13 évig élt az arikardk kozott.
A dereglye kalauzoldsdra fogadtdk fel. Utdbb elki-
sért tobb arikara fonokit Washingtonba.

Kijdrszdsakor nem aktivdlddik képessége! Ha tgy toborozol,
hogy Josehp Gravelines kirtydja ott van képpel felfelé el6tted,
a betoborzandé krtya koltségébdl 2 prém engedményt
kapsz.

18 John Boley

| Bz expedici egyik legmegbizhatibb tagja. Fort
e Mandanban a St. Louis-ba visszatérd csapatba
osztottik be.

Kijdrszdsakor nem aktivdlddik képessége! Ha Ggy versz tébort,
hogy John Boley kirtydja ott van képpel felfelé el6tted, a td-
borozis ideje 1-gyel lecsokken (de legfeljebb 0-ra).



19 John Hay
Kereskedbként és Cahokia postamestereként az
informaciok kincsestara. Angol és francia
nyelvismerete miatt tolmdacs is.

Ahany erével aktivalod, annyi prémet/fat kapsz. (Példaul
3-as er6nél kérhetsz 2 prémet és 1 ft.)

.29 20 Nagy Fehér

i R Egy manda falu fénoke, gunynevét nagy terme-
térdl és vilagos borérdl kapta. Utobb meglato-
gatta Jefferson elnokot Washingtonban.

Ahéany er6vel aktivalod, annyi felszerelést/fat kapsz.
(Példaul 3-as er6nél kérhetsz 2 felszerelést és 1 fat.)

21 Dickson & Hancock

Prémuvadaszok, akikkel a mar hazafelé tarto

g expedici6 talalkozott 1806 szeptemberében.
Hivtak John Coltert, hogy csatalkozzék hozza-
Juk.

Ahany ergvel aktivalod, annyi élelmiszert/prémet kapsz.

(Példaul 3-as er6nél kérhetsz 2 prémet és 1 élelmiszert.)

22 Fekete Mokaszin

Minitari fénok, korabban 6 volt az, aki elra-
gadta a sosonoktél Sacagaweat.

Ahany erével aktivalod, annyi felszerelést/élelmiszert
kapsz. (Példaul 3-as erénél kérhetsz 2 élelmiszert és 1
felszerelést.)

23 Yellept

Walla walla fénok, aki szivélyes fogadtatasban
részesitette az expediciot. Clarkot megajandé-
kozta egy fehér loval, aki cserében atadta a
kardjat.

Adj be 1 tetsz6leges er6forrast, hogy kapj 2 elsGdleges
erGforrast. Ha tobbszor is aktivalod, az elsé és masodik
aktivalaskor kapott eréforrasokat nem hasznélhatod a
kovetkezd aktivalasokkor; csak az aktivalasok el6tt is
néalad 1év§ er6forrasokat cserélheted el vele.

24 P. Antoine Tabeau

Francia-kanadai prémkereskedd és felfedezd,
sokat tudott mesélni az arikardkrol.

Adj be 1-1 fat és élelmiszert, hogy kapj 2 kenut.

25 Harom Sas

Y Szelis fénok, 1805 szeptemberében talalkozott
e<4 az Egységgel, lovakkal latta el Clarkékat.

Adj be 2 felszerelést, hogy kapj 1 lovat.

26 Soélyomtoll

Arikara fénok, aki beleegyezett, hogy békére
torekszik majd a mandakkal.

Adj be 1 élelmiszert, hogy felderit6det 3 folyomez6vel
el6rébb mozgasd.

27 Varjaember
Arikara fénok, aki fellépett Pihen6 Varju ellen.

27”7

Adj be 3 fat, hogy felderit6det 4 folydbmezével el6rébb
mozgasd.

28 Cutssahnem
Wanapam fénok, aki a folyokrol, falvakrél
és torzsekrdl késziilt térképet nyujtott at
Lewis-nak.

Adj be 3 kiilonboz6 er6forrast, hogy felderitédet 5 fo-
lyémezé6vel el6rébb mozgasd.

29 Fekete Bolény

Teton sziu fonok, jotermészetii, bar lobbané-
kony. Arukat és dohanyt kér Clarkéktol.

Adj be 1 élelmiszert, hogy felderit6det annyi folyomezo-
vel elérébb mozgasd, ahany élelmiszerszimbdlum latha-
16 el6tted és szomszédaid (kétszemélyes jatékban elGtted

és ellenfeled) el6tt. Ha egyediil jatszol, a falun 1év6 élel-
miszerszimbolumokkal is szamolj.

30 Félember

Sziu fonok, aki felhivta az expedicié figyelmét
az erds és ellenséges torzsekre.

Adj be 1 er6forrast, hogy felderit6ted annyi folyomez6-
vel el6rébb mozgasd, ahany felderit6 van taborod el6tt
(beleértve onnon felderitédet is). Ha egyediil jatszol,

Alexander Mackenzie felderit6nek szamit.

31 Richard Warfington

Remek tizedes, a fehér csonak parancsnoka
a Missourin, és 6 vezette a Ford Mandanbol
hazatéréket is.

Adj be 2 er6forrast, hogy felderit6det annyi folydmezo6-
vel el6rébb mozgasd, ahany indian van dereglyéiden.
(Az el6tted 1év6 kartyakra rakott indianak nem szami-
tanak.)

32 James Mackay
Skoét prémkereskedd. Nagyon nagy tertiletet jart mar
be, igy 6 rajzolta meg az expedicié részére a legjobb
térképet a Missouri medencéjérol.

Adj be 1lovat, hogy felderitéder 3 folydmezével vagy 3
hegymezdvel elérébb mozgasd. Ha t6bbszor is aktivalod,
mindig el kell dontened, hogy épp folyon vagy hegyen
MOozZogs?z.

33 Weuche

Natoka fénok, aki népe szegénységérol és megbizhato
cserepartner iranti igényérdol beszélt. A teljes koope-
racioért cserébe puskdkat és lGszert kért.

Adj be 2 felszerelést, hogy felderitédet annyi hegymezével
el6rébb mozgasd, ahany felszerelésszimbolum lathato el6t-
ted és szomszédaid (kétszemélyes jatékban elGtted és ellen-
feled) el6tt. Ha egyediil jatszol, a falun 1év6 felszerelésszim-
bolumokkal is szamolj.

34 Pierre Dorion
Indian felesége volt. Tolmacsként csatlakozott az
expediciéhoz. 1805 aprilisaban indian fénokok
tarsasagaban visszakiildték St. Louis-ba.

7.7

Adj be 3 prémet, hogy felderitGdet 2 hegymezd6vel el6rébb
mozgasd.

35 Partizan

Fiirgeeszii teton szitl fonok, aki Fekete Bolénnyel
kiizdott a hatalomért.

Adj be 1 élelmiszert, hogy egyszer aktivalj egy el6tted vagy
egy ellenfeled el6tt képpel felfelé 16v6 karakterkatyat (nem
szamit, hogy az eredetileg mekkora er6vel lett aktivalva).

Ha példaul Partizannak 2-es erét adsz, két képpel felfelé
1év6 karakterkartyat aktivalhatsz egyszer-egyszer, vagy
egyet kétszer. Ha tobbszor is aktivalod, az els6 aktivalas(ok)-
kor kaporr er6forrasok, indidanok nem szdmitanak a késGb-
bi aktivalasoknal.

36 Nicholas Jarrot

Francia polgar, tolmacsként szolgalt, amikor
Lewis talalkozott a spanyol kormanyzéval.
Felajanlotta sajat foldjét Fort Dubois felépitésé-
hez, mindenféle felszerelést arult.

Kijatszasakor nem aktivalédik a képessége! Ha egy masik
karakter miatt mozgatod felderit6det a folyon, és Nicholas
Jarrot kartyaja ott van képpel felfelé elGtted, 2 tovabbi fo-
lyémez6t mozog felderitéd mozgasa soran. (Vagyis a

teljes mozgashoz adodik hozza Nicholas Jarrot bonu- ‘
sza - annyiszor, ahanyas erével ki lett anno jatszva!) @



37 Régis Loisel
Francia-kanadai prémkereskedd és felderité La
Charette-bol.

Ahény erdvel akdvalod, annyi élelmiszert/felszerelést/fac
kapsz. (Példdul 3-as erénél kérhetsz 1-1 élelmiszert, fat
és felszerelést.)

38 Hugh Heney

Kanadai prémkereskedd, “értelmes és intelli-
; gens férfii”, a teton szitik legjobb ismerdje.
Kigyomards elleni szert kiildott Clarkéknak.

Ahény erdvel akvalod, annyi élelmiszert/fit/prémet
kapsz. (Példdul 3-as erénél kérhetsz 1-1 élelmiszert, fat
és prémet.)

“e 39 Fekete Macska
AW A mandik nagyfonoke, “biiszke, kemény és
RS okos” A Jfort mandani dttelelesné] ételt kiildotr
az amerikaiaknak.

Piiw

Kapsz 2 tetszleges els8dleges eréforrast (Iehetnek ugyan-
olyanok).

[

40 Gonosz Haj
Atfiirt Orrii finik, “viddm és becsiiletes férfini”,
segitett a kenufaragdsban.

Adj be 1 kenut, hogy kapj 2 kenut. Ha t6bbszor is ak-
tivdlod, csak olyan kenut adhatsz be, ami mér el6tte is
nélad volt, a kordbbi aktdvaldsok sordn kapottakat
nem adhatod be.

1‘-1‘ 41 Cameahwait

- Soson _fonok, Sacagawea fivére. Szivélyesen
: fogadta Clarkéket, és lovakar adott, amiére
djra ldthatta rég elveszitett névérét.

Adj be 1 kenut, hogy kapj 1 lovat, vagy adj be 1 lovat,
hogy kapj 1 kenut.

42 Toérott Kar
A;ﬁin‘ Orrii fonik, becsiiletes és nagylelki.
Békére vdgyott a sosonokkal.

Adj be 1 felszerelést, hogy kapj 1 lovat.

43 Comcomly

Csintik fonok, a Columbia torkolatvidékének
leghatalmasabb fonike, “ravasz és félszemii
vadember”. Bardtsdgos volt a fehér felfedezik-
hiz.

Adj be 1-1 felszerelést, élelmiszert, prémet és fit, hogy fel-
deritddet 7 folyémezével el6rébb mozgasd.
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44 Kis Tolvaj

Oto fonok, minden hdjjal megkenet kalmdr
és diplomata. 1805 mdrciusdban taldlkozott
Jefferson elnokkel.

Dereglyéidrdl rakj 1 indidnt a pow-wow teriiletre, hogy
felderit6det annyi folydmez6vel el6rébb mozgasd, ahany-
szor 2 erdforrds van dereglyéiden (az eréforrdsoknak

nem kell azonosaknak lennitik).

45 Watkuweis
Atﬁirt Orrd asszony, mér régota fehér kereske-
dokkel élt. Amikor ldtta, hogy torzse az expedi-

cid ellen késziil, arra kérte dket, ne bantsdk a

Jfehéreket.
Adj be 1 tetszdleges eréforrdst, hogy felderitédet annyi

folyémezdvel el6rébb mozgasd, ahdny karakterkdrtya
van el8tted képpel felfele (Watkimweist is beszimitva).

46 Daniel Boone
Legendds erddjdrd, Kentucy elsé fehér lako-
ja, az Erdei Ut kitaposdja dt az Appalache-
hegységen. Lehet, hogy taldlkozott az ex-
pedicidval.

Adj be 2 tetszdleges eréforrést, hogy felderitédet annyi
folyémezdvel elérébb mozgasd, ahdny indidn van az

indidn falun.

4 47 Vén Toby
Soson, akit Cameahwait adott az expedicid
mellé, hogy kalauzolja dt Gket a Sziklds-hegy-

ségen.

Adj be 1-1 lovat és kenut, hogy felderitddet 6 folydmez6-
vel vagy 6 hegymez6vel el6rébb mozgasd. Ha tobbszor is
akdvalod, mindig el kell donteted, hogy épp folyén vagy
hegyen mozogsz.

48 Coboway
Az egyetlen clatsop vezér, aki bizonyitottan kap-
csolatba keriilt az expedicidval. Horgokért és
soson dohdnyért cserébe vidrabirt és mds effélé-
ket adott.
Adj be 1-1 prémet, felszerelést, élelmiszert és fit, hogy fel-
deritédet 4 hegymezével el6rébb mozgasd.

49 Pihend Varju
Arikara nagyfonok, bolénybérokkel kereskedert.
Biztositotta az Egységet, hogy szabadon utaz-

hatnak a foldjén, és hogy békér tartana a
manddkkal.

ey

Adj be 2-2 prémet és felszerelést, hogy felderitédet 3 hegy-
mezdvel el6rébb mozgasd.

50 George Drouillard
Francia-kanadai apa és soni anya gyermeke,
kivdld felderitd, erddjdrd és tolmdcs. Gyakran
kiildték ki specidlis feladatokkal.
Dereglyéidrdl rakj 1 indidnt a pow-wow teriiletre és adj
be 1 tetszbleges er6forrdst, hogy felderitddet 2 hegymezd-
vel el6rébb mozgasd.

51 Tetoharsky

ni a Kigyo-folyon, valamint barditi kapcsola-
tokat kialakitani a Columbia felsé folydsa men-
11 indidnokkal.

Dereglyéidrdl rakj 1 indidnt a pow-wow teriiletre, hogy
felderit6det annyi hegymezdvel el6rébb mozgasd, ahdny-
szor 3 erdforras van dereglyéiden (az eréforrdsoknak

nem kell azonosaknak lennitik).

52 Félszemii
Félszemi, avagy Le Borgne, hirhedt fonik volt a
Missouri felsé folydsa vidékén. A leivdsok szerint
kegyetlen, élvhajhdsz, rosszindulati ember volt.

Adj be 2 tetszbleges erdforrdst, hogy felderitddet annyi hegy-
mezdvel elérébb mozgasd, ahdny felderitd van tiborod el6tt
(beleértve 6nnén felderitédet is). Ha egyediil jétszol,
Alexander Mackenzie felderitének szimit.

53 Sacagawea
Soson indidn lany, férjével, Toussaint Charbon-
neau-val egyiitt csatlakozott az expediciohoz, tit-
kozben sziiletett meg a gyermeke. Kalauz és tol-
madcs volt.
Hajts vére egy faluakciét; nem szdmit, van-e ott indidn.
Ha tobbszor aktivalod, az els aktivalas(ok) sordn kapott
indidnok, eréforrasok nem szdmitanak a tovabbi aktiva-
lasokndl. (Ha példdul kétszer aktivdlod, nem teheted meg,
hogy el6bb gytijtes 2 fit, majd kézmiivességgel ebbdl a 2
tabdl kenut csindlsz.)

54 Vigott Orr
A;ﬁm‘ Orril fonok, hdrom vezetét adott Clarkék
mellé, hogy dtsegitsék az expedicior a hegyeken.

Kijdrszdsakor nem aktivilddik képessége! Ha egy masik
karakter miatt mozgatod felderitédet hegyen, és Vigor
Orr kartydja ott van képpel felfelé eltted, 2 tovabbi
hegymezét mozog felderitdd mozgdsa sordn. (Vagyis a
teljes mozgashoz adédik hozzd Vigort Orr bénusza

- annyiszor, ahdnyas erdvel ki lett anno jitszval)



Paszidnsz (egyszemélyes jdtélk)

Elokésziiletek

Lényegében mint a tobbszemélyes jaték eldtr.

Utdna azonban az egyik felesleges felderitdt - a tovdbbiakban nevezziik Alexander
Mackenzie-nek - rakd le az dtvonalra St. Louistdl felfelé egy mezére: a 0. a kénny,
a7.a profi.

Utdna a 8 eréforrds-szimbélumot a hdtoldaluk szerint rakd le az indidn falu meg-
felelé pontjaira.

A paszidnsz a tobbszemélyes jaték szabdlyai szerint zajlik, az aldbbi eltérésekkel:

1) Elsédleges erdforrdsok begyiijtése

Ilyenkor a falu azon pontjai, ahol van indidn, biztositjik a szimbélumuknak megfe-
lel§ eréforrist.

Amikor elsédleges eréforrdst gytijtesz, szimold 6ssze, hdny ilyen szimbélum ldthaté

az el6tted 1év6 kirtydkon, valamint a falu foglalt akcidteriiletein.

Gdbor kijdtssza a vaddszdt, 3-as erdvel. A faluban a vaddszat és a samdnszertartds teriileten is van

indidn, igy ezek is élelmiszert adnak neki. Gabor eldtt a karakterkdrtydkon csak egy élelmiszerszim-
bolum ldthats. Gabor igy 9 (3x3) élelmiszert kap.

3) Az ellenfél: Alexander Mackenzie

Forduléd végén Alexander Mackenzie bdbujat rakd el8rébb egy mezdvel az dtvo-
nalon. A fébut ugy kezeld, mintha felderitd lenne.

Akkor gy6z6l, ha sikeriil felderit6tted Alexander Mackenzie el6tt elérned (vagy
tulhaladnod) Fort Clatsopot.

Alexansder Mackenzie skot felfedezd volt. 1789-ben kenujdval leereszkedett az akkortdjt
Dehchéként ismert folyon (utébb dinevezték az 6 tiszteletére Mackenzie-folyonak), abban
a reményben, hogy a torkolatindl megleli az Eszaknyugati /fzjdro’t. A folyé azonban nem
a Csendes-dcednba, hanem a Jeges-tengerbe torkollt. 1792-ben tijra nekivdgott, dtkelt a
Parti-hegységen, és a Bella Coola-folyon leereszkedve 1793. jitlius 22-én elérte a Csendes-
deednt; Mexikotol északra 6 volt az elsé, aki bizonyitottan dtkelt a kontinensen.

A fordulé

1 akcié kotelezd végrehajtdsa:
Vagy jitssz ki a kezedbdl egy kdrtydt, rira-
kott indidnokkal és/vagy a kezedbdl képpel
lefelé kijdtszott kdrtydval aktivdlva azt.

5 o

Vagy rakj le egy indidnt a falura.

* Rakj 1 indidnt egy iires korre {i:)
* vagy rakj 1-3 indidnt egy lires m :
vagy mdr foglalt félkérre. -‘)

Van még két opciondlis fizis; mindkettd-
re egyszer keriilhet sor fordulédban, a k-
telezd akeidd eldte vagy utdn:
. UJ karakter betoborzdsa

e T4borozds
Uj karakter betoborzisa a5h

Az expediciés naplérdl vegyél a kezedbe egy
karaktert, kifizetve az 4rdt prémben és fel-
szerelésben (a felszereléskoleséget csokkent-

heted, ha eldobsz egy kartyit a kezedbdl).

Taborozas )

1. Osszes indidnodat rakd vissza dereg-
lyéidre.

2. Szdmold ki, mennyi id8t toltesz a
tdborban (kezedben lévé kirtydk
szdma, dereglyéid idSkoltsége).

3. Amennyi id6t toltesz a tdborban, any-
nyi mez6t [épj visszafelé felderitéddel.

T4aborod rakd felderité6dhoz.

5. Vedd vissza az elétted 1év6 dsszes
karakterkartydt a kezedbe.

Attekintés

A kezddkarakterek

Annyi eréforrdst kapsz a
R L ! kupacbél, ahany ilyen erd-
\ forrds szimbdéluma ldthaté

{_!’j' elétted, valamint két szom-

f/j szédod elbtt.

U A jatékedbldn 1évé indidnokat
& | rakd dereglyéidre.
. ' Utdna dobd el az expediciés

i | naplérdl a legalsé kirtydc.

E

i
Z_ | Adj be eréforrsokat, és felderi-

| t8det mozgasd el6refelé az ttvo-
T |

alon.
v
Faluakciék

Kapsz 1-1 élelmiszert és prémet.
Kapsz 1-1 felszerelést és fit.
Kapsz 2 prémet vagy 2 fit.

@ Adj be 3 fit, hogy egy dereglyé-
@ vel bévitsd expediciddat.
@i Dobj el kértydkat a kezedbél,
. valamint cseréld ki a lapokat
az expedicids naplén.
ﬂ‘ Adj be 1 élelmiszert, hogy
Y-/ egy mir kijitszote karakter
képességét egyszer lemdsold.
&

. Adj be 2 fét, hogy kapj 1 kenut.

. Adj be 3 kiil6nb6z8 eréforrist,
hogy kapj 1 lovat.

Felderit8d sosem fejezheti be mozgdsit olyan mezdn, ahol van misik felderitd.

Ldtogass el honlapunkra - www.ludonaute.fr - videdkért, a FAQ-ért és mids effélékért...

Koszonetnyilvinitds

Szerentém megkdszonni feleségem, Karine timogatdsdt ama kaland kézben, amivel az elsé jétékom, a

Lewis & Clark publikaldsa jért.

Héldsan koszonom Cédric és Anne-Cécile Lefebvre bizalmdt és kedvességét: a “Village 1900” fejlesztése elsésor-

ban csapatmunka volt, és dlmodni se tudnék jobb csapattdrsakat ndlatok.

K6sz6n6m Vincent Dutrait szenvedélyét, ami folyvést elérébb vitt utunkun.
K6sz6ndm az dsszes tesztjdtékosomnak: a Ludonaute csapatdnak (Philippe, Julien, Sébastien, Guillaume,
Pierre...), a niort-i tdrsasjitékos klub tagjainak (Patrick, Francois, Sébastien A., Sébastien F., Olivier,
Eric...), és mindazoknak, akikkel a kiilonféle rendezvényeken taldlkoztam.

Es végiil kiilén készonet Uwe Rosenbergnek a Le Havre megtervezésért, valamint Benoit Christien-

nek, aki felkért, hogy én jdtsszam a toulouse-i postamestert.
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Nyerd meg a versenyt, ird be a neved a torténelembe!

Minden forduléban eldontéd, melyik oldalukkal jatszod ki kartyaidat.

Gondosan oszd be a rendelkezésedre 4ll6 eroforrasukat.

Minden jatékban mas karakterek segitenek majd.
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