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TARTALOM
108 KARTYA

14x Tempura 10x Lazac Nigiri
14x Sashimi 5x Polip Nigiri
14x Gézgombéc  Bx Tojas Nigiri
12x 2 Makitekercs 10x Puding

8x 3 Makitekercs 6x Wasabi

6x 1 Makitekercs 4x Evépalcika

ELOKESZULETEK

* Keverd 6ssze az 6sszes kartyat és a kdvetkezd
tablazat alapjan ossz lapot mindenkinek:

218s jaték esetén, 10 kartya jatékosonként.
316s jaték esetén, 9 kartya jatékosonként.
41655 jaték esetén, 8 kartya jatékosonként.
516s jaték esetén, 7 kartya jatékosonként.

(A lapokat, a tobbiek eldl rejtve, mindig kézben kell tartanil)

+ A tobbi fel nem hasznalt lapot rakd egy kupacba az asztal
kozepére, leforditval

+ Valasszatok ki egy pontozasért felelds személyt, aki tollat és
papirt vesz magahoz, amin majd a szerzett pontokat tartjatok
szamon!



A JATEK MENETE

EGY FORDULO MENETE

A jaték 3 forduldn at tart. A forduld elején minden jatékos
egyszerre valaszt a kezébdl egy kartyat, és képpel lefelé maga
elé teszi. Miutan mindenki valasztott, forditsatok fel a lapokat,
mindenki szamara j¢l lathatéan!

Ezutan a megmaradt kartyaitokat adjatok tovabb balra, és
vegyétek a kezetekbe a jobbrél érkezé kartyakat! Ekkor, bar Gj
paklibél, de kevesebb kartya koziil valogathatsz.

MEGIJEGYZES: A felforditott kartyak a fordulé végéig tgy is
maradnak. Célszer( az atlathatésag érdekében az ugyanolyan
tipusu kartyakat kiilon kupacokba rendezni.

A WASABIHASZNALATA

Ha Polip, Lazac vagy Tojas Nigiri kartyat
vélasztasz és mar van elétted egy Wasabi
kartya, akkor a vélasztott Nigirit kételezéen
a Wasabi tetejére kell tenned. Ezzel mutatod
meg, hogy ha egy Nigirit Wasabiba martasz,
megtriplazod az értékét!

MEGJEGYZES: Tobb Wasabi kartya is
lehet elstted, de mindegyikre csak egy Nigiri
kerilhet.



EVOPALCIKA HASZNALATA

Ha van mar elétted egy Evépalcika kartya,
akkor egy késébbi alkalommal egyszerre két
szusi kartyat is kivalaszthatsz a kezedbdl!

Hogy is megy ez? Valaszd ki az elsé kartyat,
annak rendje és médja szerint, majd mielétt
felforditanad a lapokat, jelents be egy
“Sushi Go!”-t, vegyél ki egy masodik lapot
is a kezedben lévék kozil, és tedd le azt is
az asztalra képpel lefelé! Ezutan mindenki
felforditja a valasztott lapjait.

Viszont mielétt tovabb adnad a kezedben
maradt lapjaid, rakd be kozéjiik a felhasznalt
Evépélcika kartyat is, igy az is megy tovabb a
kovetkezd jatékoshoz!

MEGJEGYZES: Tébb Evépalcika kartya
is lehet elétted, de egy korben csak egyet
hasznéalhatsz fel.

FORDULO VEGE

Amikor méar csak egy lapot kapsz jobbrél a kezedbe, azt
automatikusan tedd le a tobbi gydijtott kartya mellé! (Gyakran
eléfordul, hogy ez az utolsé kartya mar nem hoz sok hasznot,
de azért van olyan eset is, hogy valaki kényszerbdl| valami
értékelhetét ad tovabb.)

Ezek utan szamold éssze a pontjaid a kdvetkezé médon:



MAKITEKERCSEK

Minden jatékos adja 6ssze a Maki tekercs
lapjainak tetején talalhato Makikat! A legtsbbet
SsszegyUijts jatékos 6 pontot kap. Ha tobb
jatékos is ugyanannyival bizonyult az elsének,
akkor egyenlden osztoznak a 6 ponton -
mellézve az esetleges maradékot - és ilyenkor
nincs méasodik helyezett!

A masodik legtsbbet 6sszegydijts jatékos

3 pontot kap. Ha tobb jatékos is ugyanannyival
4ll a mésodik helyen, akkor egyenlen osszak
szét egymas kozott a 3 pontot, mellézve az
esetleges maradékot!

Példa: Péter 5 Maki tekercs ikont gydjtott 6ssze, Daniel 3-at,
Anna 3-at és Lola 2-t. Péter gydijtotte a legtobbet, ezért 6
pontot kap. Daniel és Anna masodik helyen végeztek, ezért
egyenlden elosztjdk egymas kézt a 3 pontot, igy 1-1 ponttal
gazdagodnak. Lola ezittal nem kap semmit.

KIRALYOK

MIENK A 6 PONT! VAGYUNKI KINYERT?




e TEMPURA

Minden 2 Tempura kértyaért 5 pont jar. Egy
magaban &ll6 Tempura kértya nem ér pontot.
Egy forduléban akar tébb szett Tempuraért is
kaphatsz pontot.

SASHIMI

Minden 3 Sashimi utan 10 pontot kapsz. Egy
magaban vagy parban all6 Sashimi nem ér
pontot. Egy forduléban akéar tébb szett Sashimi
utén is kaphatsz pontot, de készilj fel: nem lesz
egyszer( menet!

| GOzGOMBOC

Minél tobb Gézgombécot gydjtottél, annal
tobb pontot kapsz, ahogy ebben a tablazatban
oL B lathatod:

Gombécok:1 2
Pontok: 13

3 4 5 vagytobb
6 10 15

A 3.SASHIMIT, AMIT
SZEREZNI AKARTAM EZ RAVASZ
ELKAPKODTAK ELOLEM! HUZAS voLT!
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NIGIRIES WASABI
A Polip Nigiri 3 pontot ér.
Ha egy Wasabira rakod, akkor 9 pontot!

A Lazac Nigiri 2 pontot ér.
Ha egy Wasabira rakod, akkor 6 pontot!

A Tojas Nigiri 1 pontot ér.
Ha egy Wasabira rakod, akkor 3 pontot!

Egy magéaban allé6 Wasabi kartya nem ér
pontot.

EVOPALCIKA

Az Evépalcika kartyakért nem jar pont.

)) FORDULO KEZDETE

+ Jegyeztesd fel a pontozéval az el6z6 fordulé alatt szerzett
pontjaidat!

* A megszerzett lapokat képpel felfelé rakjatok egy dobdpakliral
Kivétel: a Puding kartyékat tartsd meg, ezekért a jaték végén
kapsz pontot!

* Ossz minden jatékosnak uj kartyéakat, a jatékosszamnak
megfeleléenl



A JATEK VEGE

A harmadik fordulé utén pér lapnak kell még maradnia a
hazépakliban, ezekkel mar nem kell foglalkozni. Eljstt a desszert
ideje! Pontozd a Puding kértyakat!

PUDING

A legtobb Puding kértyat 6sszegyijtd jatékos
6 pontot kap. Ha holtverseny alakul ki az
elsé helyen, akkor mellézve az esetleges
maradékokat, osszatok szét egyenlden a

6 pontot!

A legkevesebb Puding kartyat 6sszegydijté
jatékos (beleértve azt, aki egyet sem szerzett)
6 pontot veszit. Ha tobb jatékos végzett az
utolsé helyen, akkor mellézve a maradékokat,
egyenlden osztozzanak a biintetésen!

Példa: Péter 4 Puding kartyat gydjtott, Daniel 3-at, Lola és
Anna egyet sem. Péternek van a legtobb, ezért 6 pontot
kap. Mivel Lola és Anna is az utolsé helyen kullog ebben a
versenyben, mindketten 3-3 pontot veszitenek.

Abban a ritka esetben, ha minden jatékos ugyanannyi Puding
kartyat gydijt ossze, akkor senki nem kap semmit.

MEGJEGYZES: A 2 155 jatékban a Pudingért nem veszitesz
pontot, csak a tébb Puding 6sszegydijtéséért jar extra jutalom.



ESAGYOZTES..

A harmadik fordulé végére a legtobb pontot 6sszegydiijté jatékos

megnyeri a jatékot. Egyenldség esetén a tébb Puding kartya
birtokosaé a gyézelem.

VARIANSOK



+ Majd vélassz ki egy kartyat magadnak és egyet az aljatékosnak
a kézben év§ lapjaid koziil (az ellenfeled normélisan egy lapot
jatszik csak ki)l

* A lapok megmutatésa és a maradék tovabbadasa fazisnal az
&ljatékos lapjai maradjanak az asztalon!

* Most az ellenfeled iranyitja az aljatékost, 6 hiz téle egy lapot,
és jatszik ki egyet maganak, egyet pedig az 4ljatékosnak.

+ Kovessétek felvaltva egymast, amig ki nem triil az 4ljatékos
paklija is!

+ Jatszatok 3 fordulét az elézéekben leirtaknak megfeleléen, és
pontozzatok normaélisan, minden valtoztatas nélkal!

GRATULALOKI P
MEGNYERTED A JATEKOT!I MIT O, TULSAGOSAN
SZOLNALEGY KIS DESSZERTHEZ? ISEDES VAGY!




NEHANY $Z0 A GYARTOTOL

Mi a Gamewright kdzpontjaban szemérmetlentil nagy szusi-
fogyaszték vagyunk. Nem is meglepd, amikor el8szér talalkoztunk
ezzel az izletes témaju jatékkal, azonnal beleszerettiink. Phil
Walker-Harding, a jaték alkotéja egy kiilénleges, kénnyen
elsajatithaté és atadhaté draftolds jatékot dlmodott meg, amely
kénnyed szabalyaival, de érezheté mélységével valdban barmelyik
korosztélyt képes rabul ejteni. Csak tigy, mint egy finom szusi
vacsorara, ez a jaték is strtn latott vendég lesz az étkezéasztalon!
Phil Walker-Harding jatéka

lllusztracié: Nan Rangsima
Kiilsn készénet Peter Kinsley 2 16s szabalyvariansaért!
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Importalja és forgalmazza:
Reflexshop Kft.

1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5.
Tel: +36 16881858

Fax: +36 1688 1859

A végtelen fantazia jateka. E-mail: office@reflexshop.hu
©2017 Gamewright a Ceaco Inc. részlege. www.reflexshop.hu
Minden jog fenntartva.




JATEK OSSZEFOGLALO

3 21685 jaték esetén ossz fejenként 10 kértyat!

318sjaték esetén ossz fejenként 9 kartyat!
4165 jaték esetén ossz fejenként 8 kartyat!

FORDULO
5168sjaték esetén ossz fejenként 7 kartyat!

Valasszatok 1kartyat, fedjétek fel, és adjatok tovabb balra a lapokat!
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