montage._regles -HON.indd 1 @ 12/0313 19:11



AZ EVSZAKKOCKAK

A KRISTALYTABLA

Négy szinben Gsszesen husz évszakkocka talalhato a jatékban. A kék kockak
tartoznak a télhez, a zoldek a tavaszhoz, a sargak a nyarhoz és a pirosak az
0szhoz. Minden forduld elején dobni kell az aktualis évszakhoz tartozo
kockékkal. A kockdk minden egyes oldala egy vagy tobb akciora ad lehetdséget.
Ezen kiviil meghatarozzak azt is, hogy a fordul6 végén az évszakjelzé mennyit
halad el6re az évszakkeréken.

Ez mutatja a jatékosok altal birtokolt kristalyok szamat.
Ezeknek a kristalyoknak a segitségével a jatékosok:
@ megidézhetik és aktivalhatjak bizonyos kartyaikat
@ annyi presztizsponthoz (gy6zelmi ponthoz) juthatnak
a jatek végeén, amennyi kristalyuk van.

A JATEKTABLA ES A JELOLOK
A jatektabla harom részre oszlik:

@ Az évjelzd savra, ahol egy jelzd mutatja, melyik
évnél tartanak a jatékosok (1., 2. vagy 3. év). A jaték
a harmadik év végén ér véget.

@ Az évszakkerék, amelyen egy jelzé mutatja, hogy az
adott év melyik évszakaban jarnak a jatékosok (harom
kék mez0 jut a télnek, harom z6ld a tavasznak, harom

sarga a nyarnak és harom piros az 6sznek).

@ A kristalyvéltas abrdja mutatja, hogy az
egyes energia-fajtak a megfeleld akcioval
az ¢évszaktol fliggden mennyi kristalyra
valthatoak be.

A VARAZSLOK JELZOI
Minden varazslo négy jelzét kap a sajat szinébol. Ezekkel
jelezheti:
@ az iltala birtokolt kristlyok szamat a kristalytablan
@ az idézési méree szintjét a sajat tablajan

@ a felhasznalt bonuszok szamat a sajat tablajan

A VARAZSLOK SAJAT TABLAI

Minden jatékosnak sajat tablaja van, amely harom részre kiilonitheto el:

olAz energiatartalék szolgal a jaték soran megszerzett energia tarolasara.
Legfeljebb hét energia tarolhato itt.

{

QJAZ idézési mérce mutatja a jatékos el6tt kijatszva tarthatdo hatalomkartyak
maximalis szamat.

A bonuszsav felhasznalasaval juthatnak a jatékosok a jaték soran kiilonbozo
elényokhoz. Igy viszont presztizspontokat veszitenek majd a jaték végén.
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A HATALOMKARTYAK

A jatékban 50-féle hatalomkartya talalhato,
mindegyikbol két darab. Ezek segitségével a
jatékosok:

@ presztizspontokat szerezhetnek ajaték végén,

@ hatésukal befolyasolhatjak a jaték menetét.

A kartyak két nagy csoportra oszthatok:

@ varazstargyak (felsd és also széliik lila),
amelyeknek hatasa csak a tulajdonosuknak
biztosit elonyoket

@ famulusok  (fels6 ¢és  also  szélik
narancssarga), amelyek tobb jatékosra is
hatnak egyszerre.

A hatalomkartyak tobb részre oszthatok:

gJA kartya neve

@A kartya megidézésének koltsége
energiaban és/vagy kristalyban. Ha
a jel lathaté a kartyan, az azt jelzi,
hogy a koltség fligg a jatékban részt vevo
jatékosok szamatol (2, 3 vagy 4).

@A kartya hatdsa, amely leidézés utan
Iéphet életbe.

gj Az a presztizspont-mennyiség, amit a
kartya ér a jaték végén

ej Ajaték szimboluma és a kartya sorszama.
Az 1-t6l 30-ig szamozott kartyak
az alapkartydk, amelyek idedlisak a
kezddkkel jatszott jatékok soran. A 31-t61
50-ig szamozott kartyak Osszetettebbek,
ujdonsagot csempészhetnek a jatékba.

@ A hatalomkartya tipusa, amely azt jelzi,
mikor érvényesiil a kartya hatéasa.

u. ' ll Szerencse, l(eze

8-

Minden hatalomkartyad megidézése 1-gyel
kevesebb _k%iakorongba kerdil
csol

5 enthet6 1 ala).

@/‘ 220/50 .e‘

Négyféle energiakorong 1étezik: levegd, viz, tiiz és fold. Ezek
az évszaktol fliggden akar egészen ritkak is lehetnek. Az energia

segitségével a jatékosok:

@ megidézhetik és aktivalhatjak egyes hatalomkartyaikat,

@ kristalyokhoz juthatnak atalakitas révén.

Akonyvtarjelzok mutatjak azokat a hatalomkartyakat, amelyekhez

a jatékosok a masodik és a harmadik évben jutnak hozza.
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Foglald el a helyed, vardzslo! Vedd magadhoz o5i vardzstargyaidat, idezd
meg leghiibb famulusaidat, és szdallf szembe a kihivissal!

Eldszor is, ellenfeleiddel egyszerre vilassz kilenc hatalomkdriydt.
Megfontoltan vilassz, mert nagy hatdisuk les; a jiték hitralévd részere/
FE7z utin szoky hozzd az évszakok viltakozdsdhoz, hogy a kockdk kindlta

akciokbol a lehetd legtobbet tudd kihozni minden forduloban!
Gyrijts energidt, idézz meg vardzstdrgyakat és famulusokat, halmozz fel elegendd’
kristalys, a hatalom jelképert, és vilj a kirdlysdg leghatalmasabb mdagusavi!

Elokésziiletek

Semleges elemek

W Tegyétek a jatéktablat az asztal kozepére
W Tegyétek az évjelzbt az év skala ,,I” mezdjére és az évszakjelzbt az évszakkerék
1-es mezdjére, ahogy a képen is lathatod

:: Két jatékos esetén: tegyetek harom-harom, véletlenszerlien kivalasztott
dobokockat a megfeleld helyekre.

anamam irom jatékos esetén: tegyetek négy-négy, véletlenszeriien
kivalasztott dobokockat a megfeleld helyekre.
:::: Négy jatékos esetén: tegyétek mind az 06t-6t dobokockat a
megfeleld helyekre.

W Tegyétek a kristalytablat a jatéktabla mellé.
W Tegyétek az energiakorongokat a kristalytabla mellé, ez lesz az energiakészlet.

O VALASSZATOK NEHEZSEGI SZINTET

Ha mar ismeritek a jaték szabalyait, hasznaljatok az alabbi lehetoségeket a nehézségi
szint beallitasara attol fliggden, hogy kezddk vagy gyakorlott veteranok vagytok.

o Varazslotanonc szint (kezdd szint)

Az elsé jaték soran a kezd6 fazisban a kilenc hatalomkartya kivalogatasa
nehézséget okozhat.

Hogy a jaték konnyebben tanulhatdé legyen, kialakitottunk ,.elére gyértott”
paklikat. fgy a jaték elsé fazisanak elsé lépése helyett minden jatékos elvesz
egyet ezek koziil az elore dsszerakott paklik koziil:

N egyes pakli: 1,2, 7, 17, 18, 20, 26, 29, 30 szamu kartyak

N kettes pakli: 3, 5,9, 14, 15, 21, 23, 25, 28 szamu kartyak

N harmas pakli: 4,6, 7,9, 12, 16, 22, 24, 30 szamu kartyak

N négyes pakli: 1, 2, 3, 11, 13, 15, 18, 25, 27 szamu kartyak

Tegyétek vissza a dobozba a 31-t6l 50-ig szamozott kartyakat. A maradék
kartyak képezik a htizopaklit.

A jatékot ezutdn kozvetlenill ,,A pakli dsszeallitasa” résszel lehet folytatni. A
tobbi szabaly valtozatlan.

X9

a®

Dobépakli

Huizopakli

x9

a Varazslé szint (kozéphalado szint)

A tovabbi jatékok soran javasoljuk, hogy csak az 1-t61 30-ig szamozott kartyakat
hasznaljatok, a tobbit tegyétek vissza a dobozba. Ezen kartyak hatasai konnyen
értelmezhetdk, és segitségiikkel 1épésrol 1épésre felfedezheto a jaték vilaga.

Févarazslé szint (halad szint)

Ha mar tapasztalt jatékosok vagytok, az
1-30- ig szamozott kartyakhoz hozzaadhatjatok a
31-t6l 50-ig szamozott kartyakat is. Ezen kartyak
hatasai Osszetettebbek, de a lapok hatdsainak és
kombinacidinak felfedezésével a jatékélmény is
fokozodik.



A jdtékosok kellékei

Minden jatékos valaszt egy sajat tablat és maga elé veszi a tabla szinével
megegyez6 négy varazslojelzovel egyiitt. Ezeket a kovetkez6 helyekre teszi:

W egy jelz6t a kristalytabla aljan 1év6 0-s mezébre.

W egy jelzbt a kristalytabla tetején talalhato masik 0-s mezdre. Ennek segitségével
tarthato szamon, ha egy jatékosnak tobb mint 100 kristalya van.

W egy jelz6t a sajat tibla bonuszsavjanak 0-s mezdjére.

W egy jelzOt a sajat tablan az idézési mérce 0-s mezdjére

Minden jatékos kap egy Il-es és Ill-as konyvtarjelz6t. Fogjatok az Osszes
hatalomkartyat, keverjétek Ossze Oket, és minden jatékosnak osszatok kilencet
képpel lefelé forditva! A maradék kartyakat tegyétek a jatéktabla mellé, ez lesz
majd a huzopakli. Hagyjatok helyet mellette az eldobott lapoknak is! A jaték soran
eldobott vagy felaldozott lapok ide keriilnek majd képpel lefelé forditva.

A jaték soran barmikor, ha a huzopaklibol elfogytak a lapok, az eldobott lapokat
ujrakeverve képezzetek 1j huzopaklit.

A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot.

JATTERINTES)

A jaték két jol elhatarolhato fazisbol all.

W Az els6 fazisban, amit EI6zménynek neveziink, a jatékosok valasztanak kilenc
hatalomkartyat. Ezek a kartyak hatarozzak majd meg a masodik fazisban
alkalmazott stratégiajukat.

B A masodik fazisban, az ugynevezett. Versenyben a jatékosoknak harom év all
rendelkezésiikre, hogy a lehetd legtobb presztizspontot gytijtsék Ossze, és ezzel
elnyerjék Xidit kiralysaganak fovarazsloi cimét.

Elso fdzis — Elozmény

I - A kilenc hatalomkartya kivilasztiasa

Minden jatékos megnézi a neki kiosztott kilenc hatalomkartyat. Ezekbdl a
lapokbol egyet kivalaszt, és azt képpel lefelé leteszi maga elé. A maradék lapokat
— ahogy az alabbi abra is mutatja — ez utan képpel lefelé forditott pakliban maga és
bal oldali szomszédja kdzé teszi.

montage_regles -HON.indd 5

Miutan mindannyian valasztottatok, mindenki vegye fel a jobb oldali szomszédjatol
kapott nyolc lapot. Ismét valasszatok egyet, és tegyétek magatok elé a lapot képpel
lefelé, a mar ott 1évo elsd kartyara. A maradék lapokat ismét a bal oldali szomszédotok
kapja és igy tovabb. Ezt addig ismételjétek, mignem végiil mar nem marad kartya,
amit tovabb lehetne adni. Ennek a fazisnak a végén mindenki el6tt kilenc, képpel lefelé
forditott hatalomkartyanak kell lennie.

II - A pakli ésszeallitasa

A kivalasztott kilenc kartyabol mindenki allitson 6ssze harom darab, egyenként
harom lapbol allo szettet. Az elsé szett azonnal a jatékos kezébe kertil, mivel ezek
lesznek a verseny legelejétdl rendelkezésre allo lapok.

A masodik szettet tegyétek a Il-es konyvtarjelzo
ala: ezeket a lapokat a verseny masodik évében
fogjatok megkapni. A harmadik szett a Ill-as
konyvtarjelzo ala keriil: ezekhez a lapokhoz a
verseny harmadik, utolso évében juttok majd hozza.
A jaték soran a jatékosok barmikor megnézhetik a
konyvtarjelzoik alatt varakozo lapjaikat.

IokoeB egyes hatalomkartyak hatdsa sokkal jobban érvényesiil a jaték vége felé,
épp ezért jobb a III-as kdnyvtarjelz6 ala tenni 6ket, hogy addig se foglaljak a helyet
a kézben. Mas lapoknak érdekes kombinacios hatasuk van. Ezeket érdemes lehet
mind egyazon évben kijatszani, hogy nagyobb elényt szerezhessiink veliik.

Mdsodik fizis — A verseny

A verseny fazisa tobb, egymast kovetd fordulobol all, amelyek legvégén
valamelyik jatékos gydztesen kertil ki a versenybol.

I - A fordulo kezdete

Dobais az évszakkockéakkal
A fordulot kezd6 jatékos magahoz veszi az aktualis évszakhoz tartozo dobokockakat
¢és dob veliik.

Iokoes a legelsé forduloban a legfiatalabb jatékos kezd.

Példa: Pali és Lilla egy kétszemélyes jatékba kezd be Ooppll. Az elsé
fordulo elején az évszakjelz6 az évszakkerék 1-es mezdjén all, jelezve, hogy
éppen tél van. Ezért a kezddjatékos (Pali) magahoz veszi a kék kockakat, és

dob veliik.
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Az évszakkocka kivalasztasa

A kockak minden oldalan egy vagy tobb szimbolum talalhatd. Minden ilyen
szimbolum egy, a jatékos altal a korében végrehajthato akciot jeldl.

A kezdédjatékos a dobott kockak koziil kivalaszt egyet, és maga elé teszi azt.
Ezutan a bal oldali szomszédja is valaszt egyet a maradék kockak koziil, és igy
tovabb, amig mindenki nem valasztott. Az asztalon egy kocka maradni fog, amit

nem valasztott senki.

Ezutan kezdddnek a jatékosok akcioi.

& @, 5997

Példa: Pali harom, a télhez tartozo kockaval dobott. Egyet kivalaszt, és maga
elé veszi azt. Ellenfele, Lilla is valaszt egy kockat a maradék ketté koziil.
Marad egy kocka, amelyiket az egyik jatékos sem valasztott.

IoEoe8 mivel mindig eggyel tobb kocka van jatékban, mint ahany jatékos,
az utolsoként valaszto jatékos mindig két kocka koziil valaszthat.

II - A jatékosok akcioi

Miutan minden jatékos valasztott egy évszakkockat, sorban mindenki végrehajtja
az akcioit a kezddjatékossal kezdve és az dramutato jarasa szerint haladva.

Egy jatékos, amikor sorra keriil, bArmennyi akciot végrehajthat:

[ a valasztott évszakkockéhoz tartozo akcio(ka)t végre kell hajtania.
] megidézheti/aktivalhatja egy vagy t5bb hatalomkartyajat.

[ hasznalhatja a sajat tablaja egy vagy tobb bonuszat.
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Az évszakkockakhoz tartozé akciok

Egy jatékosnak, amikor sorra keriil, végre kell hajtania a korabban valasztott
évszakkockahoz tartozo akcio(ka)t:

g Energiakorongok elvétele: ha ezeknek a szimbdolumoknak valamelyike
szerepel a jatékos altal valasztott kockan, akkor a jatékos megkapja a jelzett
energiakorongokat. A jatékos a kozos tartalékbol elveszi a kockan lathato

0 mennyiségli és tipust energiakorongot, és a sajat tablaja energiatartalékaba
teszi az(oka)t. Az aktualis évszaktol fliggden egyes energiatipusok sokkal
ritkabbak lehetnek.

onGoes egy jatékosnak soha nem lehet hétnél tobb energiakorongja a sajat
energiatartalékaban. Ha mar hét jelzéje van, és egy akcid folytan (ijabbakhoz jut,
csak hetet tarthat meg, és a tobbletet el kell dobnia, miel6tt Gjabb akcidba kezdene.

\ ¢ -

Példa: Pali ezt a kockat valasztotta. Ezért két foldenergiat a kozos tartalékbol
a sajat tartalékaba kell tennie.

G Kristalyok szerzése: ha a jatékos altal valasztott kockan egy szam szerepel,
akkor azzal a jatékos annyi kristalyt szerez, amennyit a kocka mutat. A jatékos
a varazslojelzdjét elorébb mozgatja a kristalytablan a szerzett kristalyoknak
megfelelé mennyiségii mezovel.

Példa: Pali ezt a kockdt valasztotta.
Két foldenergiat a kozos tartalékbol
a sajat tartalékaba kell tennie, ¢és
varazslojelz6jét  a  kristalytablan
\4 el6rébb kell Iéptetnie kettével,
0 Az idézési mérce novelése: ha a jatékos altal valasztott kockan ez a
szimboélum szerepel, akkor a jatékosnak meg kell névelnie a mércéjén az idézési
képességét eggyel.
Ez a mérce jelzi azt, hogy a jatékos el6tt mennyi hatalomkartya lehet kijatszva.
Minden jatékos idézési mércéje 15-nél véget ér.

Példa: Pali ezt a kockdt valasztotta. Két
foldenergiat a kozds tartalékbol a sajat
tartalékaba kell tennie, és varazsldjelzgjét
eggyel feljebb kell tolnia a sajat tablajan
talalhato idézési mércén.
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O Kartya huzasa: ha a jatékos altal valasztott kockan ez a szimbolum szerepel,
a jatekos huz egy lapot. Kézbe veheti ¢s megtarthatja vagy eldobhatja a huzott
lapot. A kézben tarthato lapok szama nincs korlatozva.

@ Energiakorongok atvaltasa: ha a jatékos altal valasztott kockan ez a
szimbolum szerepel, akkor a jatékos a kore soran, vagyis miel6tt a kovetkezo
jatékos lenne soron, barmikor egy vagy tobb, a sajat tartalékaban 1évé energiat
kristallya alakithat at.

A jatéktablan a kristalyvaltas abraja mutatja, hogy az egyes évszakokban melyik
tipust energia hany kristalyra valthato be.

A valtas altal nyerhetd kristalyok szama az aktualis évszaktdl fiigg, igy a jatéktabla
négy részre van osztva. Az egyik rész a télhez, egy masik a tavaszhoz, a harmadik a
nyéarhoz, mig a negyedik az dszhdz tartoz6 valtasi aranyokat mutatja.

N

Osz Tavasz

A kiilsé koron szerepld energiatipusok korongjai mindig egy, a kozépsé koron
jelzett energiakorongok kettd, mig a belsé koron lathatd energiakorongok harom
kristalyra valthatok be.

A valtani kivano jatékos kivalasztja a sajat energiatartalékabol az atalakitani kivant
energiakorongokat. Ez utan megnézi az aktualis évszakhoz tartoz6 valtasi aranyokat
a jatéktablan, a kristalyvaltas abrajan, hogy megtudja, mennyi kristalyt szerez a
valtassal. Ezutan a varazslojelzdjét elorébb 1épteti a kristalytablan annyi mezdvel,
amennyi kristalyt szerzett éppen. Az atvaltott energiakorongot el kell dobni.

—

Példa: egy téli forduloban Pali ugy dont, hogy datvalt egy tiizenergiat és két
foldenergiat. Ebben az évszakban minden tiizenergia kettd, mig minden foldenergia
harom kristalyt ér. Pali eldobja harom energiakorongjat, és a nyolc szerzett
kristalynak megfeleldlen nyolc mezonyivel elérébb lépteti a vardzslojelzojét a
kristalytablan.

DokoeB az ,,atvaltas™ akcio a jatékos korének végéig végrehajthato. Elfordulhat
tehat, hogy energiakorongokat valtasz at, majd végrehajtasz egy masik akciot, €s
aztan megint energiat valtasz kristalyra.

A hatalomkartyakhoz tartozé akcidk: idézés és hatasok

M Egy hatalomkartya megidézése
A hatalomkartyaknak sokféle hatasuk lehet a jaték menetére.

Ahhoz, hogy hatasuk hasznalhato legyen, meg kell idézni, vagyis jatékba kell
hozni 6ket. Ehhez tobb feltételnek is teljesiilnie kell:

W az idézési koltségiiket ki kell fizetni, vagyis a kijatszo jatékosnak annyi és olyan
energiat és/vagy kristalyt fel kell aldoznia, amennyi a hatalomkartyan szerepel
M az idézési mérce alljon olyan magas értéken, hogy a kartya kijatszhato legyen.
Példaul ahhoz, hogy valaki egy masodik kartyat is ki tudjon jatszani, az idézési
mércének legalabb ketton kell allnia.

Ha minden feltétel teljesiil, a kartya megidézhetd €s ezaltal jatékba keriilhet. A
megidézett kartyak képpel felfelé a kijatszo jatékos sajat tablaja elé keriilnek. A
kartyat megidézo jatékos hangosan olvassa fel a kartya hatasat a tobbieknek, hogy
mindenki tisztaban legyen a kartya tulajdonsagaival.

JEontos:]

M egy korben tobb hatalomkartya is megidézhetd, ha a fent emlitett feltételek
teljesiilnek.

M egy jatékos egy kartya két példanyat is megidézheti, ilyenkor hatasuk
Osszeadodik.

M a kézben tarthat6 hatalomkartyak szama nincs korlatozva.

M ha egy kéartya hatasa ellentmond valamelyik szabalynak, akkor a kértya
szovege a mérvado.

M a szabalyflizet végén talalhatd egy Osszefoglaldé az egyes hatalomkartyak
hatésairdl.

M az ingyen jatékba hozott kartyak nem szamitanak megidézettnek.
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Példa: Pali meg akar idézni egy Szerencse Keze kartyat. EI6sz6r is meg
kell bizonyosodnia arrél, hogy az idézési mércéje elég magasan all ahhoz,
hogy uj kartyat idézhessen meg. Jelenleg harom kartydja van jatékban, az
idézési mércéje pedig a négyesen all, ezért még egy kartyat meg tud idézni.
Ez utan kifizeti a kdrtya idézési koltségét, vagyis egy f6ld-, egy tiiz- és egy
levegébenergiat, valamint harom kristilyt. A Szerencse Keze ezdltal meg
lett idézve, a kartyat képpel felfelé a tabldja f61é rakja.

II- A hatalomkartyik hatasainak tipusai

A hatalomkartyak hatasainak tipusai mutatjak meg, hogy az épp kijatszott kartya
hatasa mikor 1ép életbe. Haromfajta lehet6ség van:

A L kijatszaskor érvényesiilo” hatasok: a hatas csak akkor érvényesiil,
amikor a kartya jatékba keriil.
Folytonos hatasok: a hatas a jaték hatralévo részében érvényesiil, kivéve,
ha a kartya kikertiil a jatékbol
Aktivalhato hatasok: a hatas csak akkor érvényesiil, ha a kartya
tulajdonosa aktivalja azt. A hatas aktivalasahoz a jatékosnak:

M el kell forgatnia a kartyat 90 fokkal. Az igy elforgatott kartya csak a kovetkezd
fordulo elején fordul vissza. Egy mar elforgatott kartya a jatékos adott korében
nem forgathato el még egyszer.

M ki kell fizetnie a kéartya aktivalasi koltségét. Némelyik kartya aktivalasahoz
valamilyen feltételt kell teljesiteni, példaul fel kell aldozni egy kartyat. Ha nem
tudjuk megfizetni a koltséget, nem aktivalhatjuk a kartya hatasat sem.

Ha ez a két feltétel teljesiil, a kartya aktivalhato és hatasa létrejon.
A bonuszokhoz kapcsolodé akciok
A jaték soran egy jatékos legfeljebb harom bonuszakciot hasznalhat. Ezek

az akciok kiilonleges elonyodket biztositanak, am a jaték végén presztizspont-
veszteséget jelentenek az ket hasznalo jatékosoknak.
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A bonuszoknak négy fajtaja van:

Ennek a bonusznak a hasznalataval két tetszleges, a sajat
energiaraktaradban 1évé energiakorong becserélheté két szabadon
valasztott energiakorongra a kozos tartalékbol.

Ennek a bonusznak a hasznalataval atvalthatjuk a sajat
energiatartalékunkban 1évé energidkat. Ellendrizziik le az aktualis
évszakhoz tartozo valtasi aranyokat, és minden energiakorong valtasi
értékéhez adjunk hozza egyet. Igy egy foldenergia, ami télen harom

kristalyra valthato be, ezzel a bonusszal négy kristallya alakithato at.

Ennek a bonusznak a hasznalataval megnovelhetjiik az idézési mércénket
eggyel.

Ennek a bonusznak a hasznalataval a dobokockan szerepld ,,Kartya
huzasa” Oakci(’) végrehajtasa helyett kettd lapot hizhatunk. Az egyiket
kivalasztjuk, az a keziinkbe keriil, a masikat el kell dobnunk.

Minden egyes alkalommal, amikor egy jatékos bonuszt hasznal, a varazslojelzdjét
egy mezdvel elorébb kell Iéptetnie a bonuszsavjan.

Ezzel presztizspontokat veszit, amiket a jaték legvégén kell majd levonni. Ha
egy jatékos csak egy bonuszt hasznal a jaték soran, az 5 presztizspont biintetést
fog jelenteni; ha kettdt, az 12 presztizspontjaba fog keriilni; ha pedig mindharom
bonuszat elhasznalja, 20 presztizspontot veszit a jaték végén.

IXOEB egy jatékos egy jaték soran legfeljebb haromszor hasznalhat bonuszt.
Akar ugyanaz a bonusz is hasznalhaté haromszor, vagy harom kiilonbz6 egyszer-
egyszer. Hasznalhatd mindegyik ugyanabban a forduloban, de akar kiilonb6zd
fordulokban is.

Az akciok végrehajtasi sorrendje a jatékosok korében
A kovetkezd akciokat mindig teljesen végre kell hajtani, miel6tt uj akcioba
kezdenénk: kartyahuzas, energiakorongok vagy kristalyok begytijtése, az idézési
mérce megnodvelése. Amint ezeket az akciokat végrehajtottuk, a tobbi akcio
tetsz8leges sorrendben végrehajthaté.

III - Egy fordulo vége
Ha minden jatékos végzett az akcidival, a fordulo véget ér.

Lépés az évszakkeréken és évszakvaltozas
A fordulo végén meg kell nézni, hany potty van a jatékosok altal fel nem hasznalt
dobokockan. Az évszakjelzot ennyi mezdvel kell eldreléptetni. A pottydk eloszlasa
minden kockan egyforma: két oldalon van 1, kettén 2 és kettén 3 potty. A jatck
tempoja, hossza igy azon mulik, milyen kockat nem valasztanak a jatékosok.

Ha a fordul6 végén az évszakjelz6 atlépi a 3-as, a 6-0s, a 9-es vagy a 12-es
mez0t, az évszak valtozik. Ez aktivalhatja néhany hatalomkartya hatasat.
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Példa: ezt a kockat nem valasztotta egyik jatékos sem. A forduldé
végén az évszakjelz6 harom mezével kertiil elorébb, mivel a kockan
harom pétty lathato.

Az év vége
Ha az évszakjelz6 az évszakkeréken a 12-es mez6rdl az 1-esre 1ép, akkor uj év
kezdodik. A tabla kozepén talalhatd évjelzovel elérébb kell 1épni egyet. Ahogy
a jatékosok a masodik, illetve harmadik évbe lépnek, kézbe veszik a vonatkozo
konyvtarjelz6 alatt tarolt kartyaikat. Ha egy jatékosnak korabbrol van még lap a
kezében, azokat is megtartja, és az uj lapokat ezek mell¢ veszi fel.

Uj kezdéjatékos valasztisa
Minden forduld végén az el6z6 kezddjatékostdl balra Gil6 jatékos lesz az 1j
kezdéjatékos. O fog dobni az aktudlis évszaknak megfelelé évszakkockakkal, és
ezzel kezdetét veszi az uj fordulo.

IV - A jaték vége
Ha a harmadik év soran az évszakjelz6 tovabblép az évszakkerék 12-es mezdjén,
a jaték véget ér. A jatékosok 0sszeszamoljak:

M kristalyaikat. Minden kristaly egy presztizspontot ér.
M a kijatszott hatalomkartyaikon 1év6 presztizspontok dsszegét.

Ebbdl az 6sszegbdl kivonnak:
M 5 presztizspontot minden, a keziikben maradt kértya utan.
M a felhasznélt bonuszokért levonandd mennyiségii presztizspontot.

IXkoeB a fel nem hasznalt energia a jaték végén nem ér presztizspontot.

A legtobb presztizspontot elérd jatékos lesz Xidit kiralysaganak 0j févarazsloja.
Dontetlen esetén koziiliik az nyer, aki eldtt tobb hatalomkartya van kijatszva.

Példa: Palinak 72 kristalya van a jaték végén, ami 72 presztizspontot ér. A
kartydin szerepl6 presztizspontok dsszeaddsaval még szerez 68-at, ez dsszesen
140 pont. Viszont mivel kétszer hasznalt a jaték soran bonuszt (—12 pont) és
maradt a kezében egy lap, amit nem jatszott ki (—5 pont), a végeredménye 123
presztizspont.
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HATALOMKARTYAK LISTAJA ES

RESZLETES MAGYARAZATA

A leveg8 amulettje
A levegd amulettje megidézésekor a varazslojelzoddel 1épj eldre kett6t
az idézési méreén.

A tiiz amulettje

A tliz amulettje megidézésekor hiizz 4 hatalomkartyat. Nézd meg dket,
valassz egyet, és vedd a kezedbe. A maradék 3 lapot dobd el.

A fold amulettje

A f6ld amulettje megidézésekor a varazslojelzéddel 1épj elére 9 mezot
a kristalytablan.

A viz amulettje

B Avizamulettje megidézésekor valassz 4 tetszéleges energiakorongot
az energiakészletbdl, és azokat tedd ra erre a kartyara.

M Ez a 4 energiakorong nem tartozik bele az energiatartalékodba, igy
a kovetkez6 lapoknak nincs ra hatasuk: Csudas ladika, Koldusok
kiirtje, Légelemental, Xidit lampasa, Fakoarci Lewis, Az almok
itala, Az élet itala, Arusz elatkozott tanulmanya.

BEM Istir mérlege

M Istar mérlegének aktivalasahoz dobj el 3 azonos tipust
energiakorongot az energiatartalékodbol, és alakitsd at oket 9
kristallyd. Ez természetesen azt jelenti, hogy a varazslojelolod

elérelép 9 mezdt a kristalytablan.

M Istar mérlegét akkor is aktivalhatod, ha egyébként a valasztott kockad alapjan

nem lenne lehetdséged Kristalyok szerzése akciora.

M Ha mar 16 erszényét is megidézted, Istar mérlegének aktivalasakor 9 helyett

mindig 12 kristalyt kapsz.

BEM Az 6rék tavasz botja

M Valahanyszor megidézel egy hatalomkartyat, 1épj elére 3 mez6t a
kristalytablan.

W Az 6rok tavasz botja csak a kezedbdl megidézett hatalomkartyak
esetén 1ép milkddésbe. Az olyan hatalomkartyakért, amelyek mas
lapok aktivalasa kovetkezményeképp keriilnek jatékba (pl. Az
istenek kelyhe, Kristalygdmb, Az almok itala), nem jar kristaly.
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“““““““““ Idéutazé csizma
M Az id6utazd csizma megidézése nem keriil sem kristilyba, sem
energiakorongba.
. M A csizma megidézésekor mozgasd az évszakjelz6t el6re vagy hatra
1, 2 vagy 3 mezdvel.
M Ha a jelold mozgatéasa kovetkeztében a tél 8szre valt vissza, akkor 1éptesd hatra
az évjelz6t is eggyel. A kézben tartott hatalomkartyakat ez nem befolyasolja.
M Ha az id6utazd csizma évszakvaltast eredményez (a jeldld elére- vagy
hatramozgatasaval), akkor azok a hatalomkartyak, amelyek évszakvaltaskor
lépnek miikodésbe (Kapzsi Figrim, Az 6rok homokora) rogton kifejtik
hatasukat.

""""" I6 erszénye
B Ahanyszor csak atalakitasz egy energiakorongot, még egyet Iéphetsz
a varazslojeloloddel a kristalytablan az atalakitasért egyébkeént is
P jaro kristalyokon feliil.
M Ez a lap hatassal van Istar mérlegére és Az élet italara.
M 16 erszényének nincs hatsa a Falank tistre és a Sarkanykoponyéra.

Az istenek kelyhe

W Az istenek kelyhének megidézésekor huzz 4 hatalomkartyat, valassz
egyet koziiliik és idézd meg ingyen, tehat a lapon lathatdé megidézési
b koltség kifizetése nélkiil. A megidézéskor nem fejtik ki hatasat a
Misztikus pioca, Az 6rok tavasz botja és Yjang elfeledett vazaja. A 3

masik lapot dobd el.
B Ha az idézési képességed nem elég magas ahhoz, hogy a valasztott lapot megidézd,

ki kell dobnod azt.

““““““ ) Hiiséges Sziilldsz
Hiiséges Sziillasz megidézésekor minden ellenfelednek fel kell
aldoznia egy korabban megidézett hatalomkartyajat.
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A Kapzsi Figrim
M Kapzsi Figrim megidézésének koltsége a részt vevd jatékosok
szamatol fiigg.

M Minden évszakvaltaskor minden ellenfeled fizet neked 1 kristalyt.
Minden jatékos hatralép egy mez6t a kristalytablan, te pedig minden
visszalépésért egyet eloreléphetsz.

M A kristallyal nem rendelkez6 ellenfelednek nem kell fizetnie.

"""""""" Naria, a préféta

Naria, a proféta megidézésekor hiizz annyi hatalomkartyat, ahany jatékos
van (téged is beleszamitva). Valassz egy lapot, ¢s tartsd meg a kezedben. A
tobbibdl ossz ki egyet-egyet minden ellenfelednek.

“““““““ Csudais liadika

M Ha a kordd végén 4 vagy tobb energiakorongod maradt a
tartalékodban, kapsz 3 kristalyt.

B A Csudas ladika hatdsat segitenek kivaltani a Varazslatok

konyvén tarolt energiakorongjaid is, mivel ezek a tartalékod
részének szamitanak. A viz amulettjén és a Falank {iston tarolt
energiakorongok azonban nem részei a tartalékodnak, igy ezeket
nem lehet szamitasba venni a Csudas ladikanal.

e Koldusok kiirtje
M Ha a kordd végén 1 vagy kevesebb energiakorongod maradt a
tartalékodban, valaszthatsz egy energiakorongot a készletbdl — tedd

s a sajat tartalékodba.

B A Koldusok kiirtje hatasat segitenek kivaltani a Varazslatok
konyvén tarolt energiakorongjaid is, mivel ezek a tartalékod
részének szamitanak. A viz amulettjén és a Falank {iston tarolt
energiakorongok azonban nem részei a tartalékodnak, igy ezeket
nem lehet szamitasba venni a Koldusok kiirtjénél.

***** Arté kockik

B Az Artd kockak megidézése nem keriil sem kristalyba, sem
energiakorongba.

M Amikor aktivalod az 4arto6 kockakat, a valasztott évszakkockad
akcioinak végrehajtasa helyett dobd a kockat Gjra. Csak az uj dobas
eredménye szerinti akciokat hajtsd végre.

M Az Art6 kockak minden aktivalasakor kapsz 2 kristalyt.

M Ha két Arté kockak lapot is megidéztél, akar mindkettSt aktivalhatod egymas
utan, és kétszer is ujradobhatod az évszakkockadat, ha az elsé wjradobas
eredménye nem tetszik. Ez esetben 4 kristalyt kapsz.

""""""""" Pusztité Kairn
Pusztitoé Kairn aktivalasdhoz ki kell dobnod egy tetszéleges
energiakorongodat a tartalékodbél. Minden ellenfeled visszalép a

varazslojelzdjével a kristalytablan 4 mezdt.



e Nyakas Amsug

M Nyakas Amsug megidézésekor minden jatékos (téged is beleértve) a
megidézett lapjai koziil visszaveszi a kezébe az egyik varazstargy-
kartyajat.

M Akinek nincs megidézett varazstargya, természetesen semmit nem
kell visszavennie.

— Vardzslatok kényve

B A Varazslatok konyve megidézésekor kapsz 2 energiakorongot a
készletbdl, amit a Varazslatok konyvére kell tenned.

M Amig a Varazslatok konyve a megidézett lapjaid kozott van,
megndveli az energiatartalékod lehetséges méretét, igy a maximalis
energiatartalékod 7-rdl 10-re névekszik.

M A Varazslatok konyvén tarolt energia a készleted részének szamit. igy tehat
vonatkoznak ra a kdvetkezo hatalomkartyak hatasai: Csudés ladika, Koldusok
kiirtje, Légelemental, Xidit lampasa, Fakoarcu Lewis, Az almok itala, Az ¢let
itala és Arusz elatkozott tanulmanya.

M A Varazslatok kényvén tarolt barmelyik energikorongodat barmikor atteheted
a sajat tabladon 1évo készletedbe, ¢s forditva.

M Ha megidézed a masodik Varazslatok konyve kartyat is, készleted akkor sem
novekedhet 13-ra, legfeljebb 10-re. A masodik ilyen lapodon tehat mar nem
tarolhatsz tovabbi energiat.

— Ragfield sisakja
Ha a jaték végén tobb megidézett hatalomkartyad van, mint barmely
ellenfelednek, kapsz 20 kristalyt. Ha holtversenyben allsz az els6 helyen

a megidézett kartyak tekintetében, egyetlen kristalyt sem kapsz.

s A Szerencse Keze

M Valahanyszor megidézel egy hatalomkartyat, elegendd a lapon
megadottnal eggyel kevesebb energiakorongot kifizetned. Te
valasztod ki, melyik energiat nem fizeted ki, de a fizetendd energia

szama nem csokkenthetd 1 ala.
B A Szerencse Keze nem csokkenti a hatalomkartyaid aktivalashoz esetleg fizetni
sziikséges energiakorongok szamat (pl. Kristalygdmb).
M A Szerencse Keze csokkenti Az elemek amulettjének megidézési koltségét.
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““““““ Fakéarci Lewis

M Fakoarcu Lewis megidézésekor valaszd ki az egyik ellenfeledet, és
az energiakészletbdl tegyél a sajat tartalékodba pontosan annyi és
olyan energiakorongokat, amennyi és amilyen tipust a valasztott
ellenfeled tartalékaban talalhato.

B Nem ellopod az ellenfeled tartalékaban 1év$ energiat, hanem lemasolod —
ellenfeled megtartja az energiakorongjait.

M Fakoarci Lewis nem tudja ,lemasolni” a Viz amulettjén és a Falank {iston
tarolt energiat, de a Varazslatok kényvén tarolt energiat igen.

"""""""" Eolisz riinakockdja
Eolis ranakockajanak jaték kozben nincs hatésa, de a megidézve a jaték
végén 30 presztizspontot ér.

""""""" A hatalom itala

M A hatalom italanak aktivalasahoz fel kell 4ldoznod a lapot, amiért
huzol egy hatalomkartyat, és novelheted megidézési képességedet
2-vel.

M A huzott hatalomkartyat meg kell tartanod, nem dobhatod el.

e Az dlmok itala

M Az almok italanak aktivalasahoz fel kell dldoznod a lapot, és be
kell fizetned a tartalékodbdl az Gsszes energiat — cserébe ingyen
megidézheted a kezedben 1év6 hatalomkartyak egyikét.

M Az 4lmok italat akkor is hasznalhatod, ha a tartalékodban nincs energia.
B A Viz amulettjén és a Falank iston tarolt energia nem szamit a tartalékodba, igy
az almok itala aktivalasakor ezeket az energiakorongokat nem kell beadnod. A
Varazslatok kényvén tarolt energia azonban a tartalékodba szamit, ezért azt be
kell adnod. )
M Az almok itala altal megidézett hatalomkartya nem aktivalja a kovetkezd kartyak
képességeit: Misztikus pidca, Az 6rok tavasz botja, Yjang elfeledett vazaja.

""""""" A tudis itala
A tudas italanak aktivalasahoz aldozd fel a lapot, amiért valaszthatsz 5
tetszOleges energiakorongot a készletbdl. Tedd éket a sajat tartalékodba.

Az élet itala

M Az élet italanak aktivalasahoz aldozd fel a lapot, és minden, a
tartalékodban 1évé energiakorongodat 4-4 kristallya atalakithatod
— 1épj elére a varazslojeloloddel a kristalytablan. Barmennyi €s
barmilyen fajta energiat atalakithatsz a tartalékodbol.

M Az élet itala aktivalasdhoz nem kell, hogy az évszakkockadon az atalakitas
akci6 elérheto legyen.

M A Viz amulettjén és a Falank iistén tarolt energiat nem alakithatod at, de a
Varazslatok konyvén taroltat igen.

M Az élet itala aktivaldsa (a korongok kristallya alakitdsa) utan tovabbi
atalakitasok nem végezhetok.
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B Ha megidézett lapjaid kozott van 16 erszénye, az Elet italanak aktivalasakor
annak hatésa is érvényesiil.

---------- FIEA Az 6rék homokdra

Ahanyszor az évszakjelzé atlép egy masik évszakba, valassz egy
tetszOleges energiakorongot a készletbdl. Tedd a tartalékodba.

A nagysdg jogara
M A nagysag jogara megidézésekor 3 kristalyt kapsz minden altalad
korabban megidézett varazstargyért (tehat azokért, amelyek a
nagysag jogara megidézésekor mar elétted vannak).
M Ha a masodik nagysag jogarat idézed meg, akkor az elséért mar
megkapod a 3 kristalyt.

Olaf dldott szobra
Olaf aldott szobra megidézésekor kapsz 20 kristalyt — Iépj el6re ennyit
a varazslojeloléddel a kristalytablan.

‘‘‘‘‘‘‘‘‘ - Yjang elfeledett vizija

M Minden hatalomkartya megidézésekor kapsz egy tetszOleges
energiakorongot a készletbdl, amit a tartalékodba tehetsz.

M Yjang elfeledett vazaja csak a kézbdl megidézett kartydk esetén
fejti ki hatasat. Ha masik kartyakkal (pl. Az istenek kelyhe, a
Kristalygdmb vagy Az almok itala) hozol jatékba lapot, azért nem
jar energia.

*********** . Az elemek amulettje
M Az elemek amulettje megidézésekor eldontheted, melyik tipust
energiaval kivansz fizetni, és ett6l fligg a kartya hatésa.

M 1 vizenergiaért valaszthatsz 2 tetsz6leges energiat a készletbdl, és a
tartalékodba teheted.

M | foldenergidért 5 kristalyt kapsz — 1épj el6re ennyit a varazslojeloléddel a
kristalytablan.

M | tiizenergidért hiizhatsz egy hatalomkartyat, amit a kezedbe veszel. A hiizott
lapot nem dobhatod el.

M 1 levegenergiaért 1-gyel novelheted megidézési képességedet.

M Akéarmind a4 fajta energival fizethetsz, és mind a 4 lehetséget kihasznalhatod,
de minden fajtabdl csak 1 korongot hasznalhatsz el.

B A Szerencse Keze itt is kifejtheti hatdsat, azaz példaul lehetséges két kiilonb6z
hatast elérni egyetlen energiakorong befizetésével.

M Ha Az elemek amulettjét Azistenek kelyhe, Az almok itala vagy a Kristalygdmb
hasznalataval idézted meg, tigy kell venni, mintha mind a 4 energiat befizetted
volna, tehat Az elemek amulettjének mind a 4 hatasa érvényesiil.

A fény fija

M A fény faja aktivalaskor két lehetéség koziil valaszthatsz:

M Vagy fizetsz 3 kristalyt, és vélaszthatsz egy energiakorongot a
készletbdl, és a tartalékodba teheted.

M Vagy 2 energiat fizetsz, és végrehajthatsz egy atalakitas akciot.

B Csak az egyik lehetéséget valaszthatod, mivel kartyaaktivalaskor a kartyat el
kell forgatni, és a kdrben mar nem hasznalhatod t&bbet.

o Misztikus piéca

B A Misztikus pidca megidézésének koltsége a jatékosok szamatol fligg.

B Minden jatékos, aki megidéz egy hatalomkartyat, fizet neked 1
kristalyt, azaz egyet hatralép jeloldjével a kristaly-tablan, és te

egyet elérelépsz. Ha valakinek nincs kristalya a fizetségre, nem tud
hatalomkartyat megidézni.
B A Misztikus pioca hatdsa csak a jatékosok kezébdl megidézett lapokra
érvényesiil. Az istenek kelyhe, Az almok itala vagy a Kristalygdmb segitségével
megidézett lapokért nem kell fizetniiik.

e Kristdlygémb

M A Kristalygdmb aktivalaskor két lehetség koziil valaszthatsz:

- vagy nézd meg a hatalomkartya-pakli legfelsd lapjat, majd
tedd vissza a pakli tetejére, ha nem tetszik, vagy 4 kristaly
kifizetésével ingyen megidézheted, ha akarod,

- vagy 1épj visszaa varazslojeloléddel harom mezdt akristalytablan,
¢és kidobhatod a pakli legfels6 lapjat 3 kristalyért.

M Ha a kristalygomb segitségével megidézel egy hatalomkartyat, nem kell
kifizetned a megidézés koltségét, de kell, hogy legyen hozza elég magas
idézési szinted.

M A kristalygomb segitségével megidézett lap esetén nem érvényesiil a
kovetkez6 hatalomkartyak hatasa: Misztikus pioca, Az 6rdk tavasz botja és
Yjang elfeledett vazaja.

B Csak az egyik lehetéséget valaszthatod, mivel aktivalaskor a kartyat el kell
forgatnod, és a kdrben mar nem hasznalhatod tdbbet.

““““ Faldnk iist

M A Falank tist kartya ingyen megidézhetd.

B Ahanyszor sorra keriilsz, ratehetsz 1 energiakorongot a tartalékodbol
a Falank iist kartyara.

M A Falank tiston tarolt energia nem hasznalhato fel.

B Amint a Falank istre rdkertil a 7. energiakorong, a kartya azonnal kifejti
hatasat: a kartyat fel kell aldoznod, a rajta 1évd 7 energiakorongot visszateheted
a tartalékodba, és kapsz 15 kristalyt — mozgasd el6re a varazslojelolodet a
kristalytablan.

M A Falank {iston tarolt energia nem szamit bele a tartalékodba, igy a kovetkezd
kartyaknak nincs rd hatasa: Csudas ladika, Koldusok kiirtje, Légelemental,
Xidit [ampasa, Fakoarcu Lewis, Az almok itala ¢s Arusz elatkozott tanulmanya.

W Atartalékodban sosem lehettobb koronga megengedettnél. Haa 7 energiakorong
visszatételekor nem férne el mind a tartalékodban, el kell dontened, mit tartasz
meg, és mit dobsz ki, mieldtt barmilyen mas akcioba kezdenél.
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e Vérszivo korona

M Dobj el a kezedbél vagy hizz a paklibol egy hatalomkartyat. Annyi
energiakorongot kapsz a készletb6l, ahany presztizspont a kartya bal
fels6 sarkaban lathatd. A kapott energiat tedd a tartalékodba.

M Ha a Vérszivé korona hatésaként lapot huztal, azt meg kell tartanod,
nem dobhatod el.

M Az eldobott vagy huzott lapot meg kell mutatnod a tobbieknek.

M Ha a hiizott vagy eldobott kartya 0 vagy kevesebb presztizspontot ér, akkor nem

kapsz energiat.
““““““ Sdrkdnykoponya
M A Sarkanykoponya aktivalasahoz aldozd fel 3 hatalomkartyadat,
és cserébe a varazslojeloloddel eldreléphetsz 15 mezdényit a
e kristalytablan.
M A Sarkanykoponya hatésat 16 erszénye nem modositja.

—— Argosz démona
M Argosz démonanak megidézésekor minden ellenfeled eggyel
csokkenti az idézési képességét, és hiz egy hatalomkartyat. A

huzast a bal oldaladon iil6 jatékos kezdi, majd a tobbiek sorban

htiznak lapot.

M A huzott lapokat meg kell tartani, nem lehet kidobni 6ket.

B HaazArgoszdémonakartya megidézésének kovetkeztében valakinek az idézési
képessége a megidézett lapjainak szama ala csokken, megtarthatja a leidézett
lapjait, nem kell felaldoznia lapot. Viszont tovabbi lapok megidézéséhez vissza
kell novelnie az idézési képességét a sziikséges szintre.

e Delejezé Titusz
M Delejezd Titusz megidézésének koltsége a jatékosok szamatol fiigg.
B A kor végén minden ellenfeledtél kapsz 1 kristalyt. Minden

ellenfeled visszalép egy mez6t a kristalytablan, és te ugyanennyit

elérelépsz.

M Ha van olyan ellenfeled, akinek kristilyai szama 0-ra csokkent, és nem tud
kristalyt adni, akkor, miutan a tobbiektdl begytijtotted a kristalyokat, fel kell
aldoznod Delejez6 Tituszt.
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e Légelementil
M A Légelemental megidézésekor minden ellenfeled tartalékaban az
Osszes energia atalakul leveg6 tipustva.

W A Varazslatok konyvén tarolt energia beleszamit a tartalékba, igy az
ezen a lapon tarolt energia is atalakul. A viz amulettjén és a Falank
iiston tarolt energia azonban nem szamit a tartalékba, igy azok nem
alakulnak at.

e Tolvaj tiindérek

M A Tolvaj tiindérek megidézésének koltsége a jatékosok szamatol fiigg.

M A Tolvaj tiindérek csak akkor 1épnek miikodésbe, ha egy jatékos
aktivalja B egy megidézett hatalomkartydjat. A megidézéskor hatd
vagy folyamatos hatasu kartydk nem hozzak mikddésbe a Tolvaj
tiindérek kartyat.

W Az egyik kristalyt a kartyajat aktivalo jatékostol, a masikat a készletbdl kapod.

B Amikor egy ellenfeled aktivalja egy hatalomkartyajat, 1épj elére 2 mez6t a
kristaly tablan, és ellenfeled hatralép egyet.

M Ha ellenfelednek nincs kristalya, aktivalhatja lapjat anélkiil, hogy fizetne
neked. Ekkor csak a készletbdl kapsz 1 kristalyt.

B Arusz eldtkozott tanulmdnya

M Arusz elatkozott tanulmanyanak megidézésekor kapsz 2 tetsz6leges
energiakorongot a készletbdl, és a tartalékodba teszed. Noveld
a leidézési képességedet 1-gyel, ¢és 1épj elore 10 mezdt a kristaly
tablan.

B Ha ezt a kartyat felaldpzod, el kell dobnod vele a tartalékodban 16v6 Gsszes
energiakorongot (beleértve a Varazslatok konyvén lévoket is).

M A viz amulettjén és a Falank iistén trolt energia azonban nem szamit a
tartalékodba, igy azokat nem kell eldobnod.

M Az Arusz elitkozott tanulméanya kartya a jaték végén —10 presztizspontot ér
megidézdjének.

"""""""""" - A famulusok bdlvinya
M A famulusok balvanya aktivalasakor 1épj annyi mez6t el6re a
kristalytablan, amennyi az el6tted 1év6 megidézett famulusaid szama.

B A famulusok béalvanya megidézésekor 1épj 10 mezdt elbre a
kristalytablan.
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““““ Uszkés csék

Az Uszkds csok aktivaldsakor dobj ki a kezedbél vagy aldozz fel egy
famulust, és kapsz 4 tetszdleges energiakorongot, amit a tartalékodba
tehetsz.

******* - Xidit limpdsa

W A jaték végén minden, a tartalékodban 1év6 energiakorongért kapsz
3 kristalyt, amit leléphetsz a kristalytablan.

B A Varazslatok konyvén tarolt energia beleszamit a tartalékodba, igy
az ezen a lapon tarolt energiakorongok is 3-3 kristalyra valthatok.

M A viz amulettjén és a Falank iistén tarolt energia azonban nem szamit a
tartalékodba, igy azokat nem valthatod kristalyra a jaték végén.

“““““““““““ Urm lezdrt kincsesldddja

W A jaték végén kapsz 20 kristalyt, amit leléphetsz a kristalytablan, ha a
megidézett lapjaid kozt nincs famulus.

M Csak a megidézett famulusok szamitanak, a kezedben tartottak nem,
igy ha csak a kezedben van famuluskartya, jar a 20 kristaly.

"""" - Az évszakok tiikre

W Az évszakok tiikre aktivalasakor 1épj vissza X mez6t a kristaly tablan.
Ez utan valassz ugyanennyi (X db) azonos fajtaju energiakorongot
a tartalékodbdl, és cseréld be ugyanennyi (X db) masféle, de azonos
fajtaju energiakorongra, amit a tartalékodba tehetsz.

W Az X értékét te valasztod meg, és pontosan annyi kristalyt kell fizetned, ahany
energiat becserélsz. Példaul, ha 3 kristalyt fizetsz, becserélhetsz 3 egyforma
energiat 3 masfajta, de egyforma energiara.

—— Ragnor nyakéke

B Ragnor nyakéke megidézésekor kapsz 1 tetsz6leges energiakorongot
a készletb6l minden megidézett vardzstargyadért. Tedd az
energiakorongot a tartalékodba.

B Hamarmegidéztél egy Ragnor nyakéke lapot,améasodik leidézésekor
az elsd beleszamit a megidézett varazstargyaid szamaba.
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Sotét Sid

W Sotét Sid megidézésének koltsége a jatékosok szamatdl fligg.

M Ha Sotét Sid megidézésekor a te jel518d van legeldl a kristalytablan,
ellophatsz 5 kristalyt minden ellenfeledtdl. Lépj elére annyiszor
5 mez6t, ahany ellenfeledtdl elloptal 5 kristalyt, ellenfeleid pedig
Iépjenek vissza 5 mezot.

M Ha van olyan ellenfeled, akinek tobb vagy legalabb ugyanannyi kristalya van,
mint neked, akkor senkitdl sem lophatsz.

M Ha egy ellenfelednek kevesebb mint 5 kristilya van, lopj el téle annyit,
amennyije van, és lépj elére ugyanennyi mezét. Ez az ellenfél O-ra Iép vissza
a kristalytablan.

e Oniisz elitkozott lelke

M Oniisz elatkozott lelke megidézésekor 1épj elére 10 mezbt a
kristalytablan, ezenfeliil kapsz 1 vizenergia-korongot, amit a
tartalékodba tehetsz.

M Csak a lapot megidéz6 jatékos kap 10 kristalyt és 1 vizenergiat.

M A lap tulajdonosa a sajat korében barmikor donthet Gigy, hogy 1 vizenergia
eldobasaval atadja a kartyat bal oldali szomszédjanak. Szomszédja koteles
elfogadni a lapot, 6 lesz az 0j tulajdonosa Oniisz elatkozott lelkének.

M A lap egy forduloban akar tobbszor is gazdat cserélhet.

M A forduld végén a lap aktualis tulajdonosa elveszit 3 kristélyt.

M Oniisz elatkozott lelke a jaték végén —5 presztizspontot ér tulajdonosanak.

M Oniisz elatkozott lelkét a jatékos szomszédja akkor is megkaphatja, ha az
idézési képessége nem elegendo.



Attekintes

Elokésziiletek

W Tegyétek a jatéktablat az asztal kozepére. Tegyétek az évijelz6t az évjelzd sav
1-es mezdjére, és az évszakjelz6t az évszakkerék 1-es mezojére.
W Készitsetek el6 minden szinbdl eggyel tobb dobokockat, mint ahany jatékos jatszik.
M Tegyétek a kristalytablat a jatéktabla mellé.
M Tegyétek az energiakorong-készletet a kristalytabla kozelébe.
M Minden jatékos vegyen el egy sajat tablat, két konyvtarjelz6t és négy
varazslojelzot. A varazslojelzok a kdvetkezo helyekre keriiljencek:
- Egy a kristalytabla aljan 1év6 0-s mezdre.
- Egy a kristalytabla tetején 1évo 0-s mezore.
- Egy a sajat tabla bonuszsavjanak 0-s mezdjére.
- Egy az idézési mérce 0-s mezdjére.
Osszatok ki minden jatékosnak kilenc hatalomkartyat. A maradék kartyakbol
csinaljatok huzopaklit, és tegyétek azt a jatéktabla mellé. Hagyjatok helyet mellette
a dobott lapoknak is.

El6zmény

A kilenc hatalomkartya kivilasztisa

- Nézzétek at a kapott kilenc hatalomkartyat. Valasszatok ki koziiliik egyet,
¢és tegyétek magatok elé képpel lefelé forditva.

- A maradék kartyakat adjatok tovabb bal oldali szomszédotoknak.

- Miutan ezt mindenki megtette, a jobb oldali szomszédtdl kapott
nyolc kartyabol valasszatok egyet és tegyétek magatok elé képpel
lefelé. Ezt ismételjétek addig, amig mar nem marad kartya, amit
tovabb lehetne adni.

A pakli kialakitasa

- A kilenc kivalasztott kartyabol mindenki Osszeallit harom darab
haromlapos paklit.

- A masodik és a harmadik pakli keriiljon a II-es és I1I-as konyvtarjelzo ala;
ezeket majd a masodik és a harmadik év elején lehet kézbe venni.

A verseny

A fordulo kezdete

A legfiatalabb jatékos kezdi a legelsd fordulot. Magahoz veszi az évszakjelzo altal
mutatott aktualis évszakhoz tartoz6 dobokockakat, és dob veliik. A kezddjatékossal
kezdve, az 6ramutato jarasa szerint haladva minden jatékos valaszt egyet a dobott
kockak koziil, és maga elé teszi azt.

A jatékosok akcioi
A kezddjatékos, amikor sorra keriil, végrehajtja az akcioit:

- az évszakkockahoz tartozo akciok,
- egy vagy tobb hatalomkartya megidézése/aktivalasa,
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- a sajat tabla egy vagy tobb bonuszanak hasznalata.

Az évszakkockéak kovetkezd akcioit mindig végre kell hajtanunk, mieldtt mas
akcioba kezdenénk: kartya huzasa, energiakorongok/kristalyok begytijtése, idézési
mérce novelése.

Egy fordul6 vége

- Miutan minden jatékos kivalasztott egy kockat és végrehajtotta akcioit,
az évszakjelzot elorébb kell 1éptetni annyi mezdvel, ahany potty azon a
kockén van, amelyiket egyik jatékos sem valasztott.

- Amikor az évszakjelz6 atlép a 12-es mezoérdl az 1-esre (az 6szbdl a
télbe), az évjelzot is elérébb kell 1éptetni egy mezdvel. Ekkor a jatékosok
megkapjak az 11j évnek megfelelé konyvtarjelzojiik alatt 1évo kartyaikat.

- Az el6z6 kezd6jatékos bal oldali szomszédja lesz az 0j kezdéjatékos. O
dob majd az aktualis évszaknak megfeleld kockakkal, és ezzel kezdetét
veszi az uj fordulo.

A jaték vége és a pontozas
Ha a jaték harmadik évében egy forduld végén az évszakjelzo talhalad az
évszakkerék 12-es mezdjén, a jaték véget ér. Minden jatékos 0sszeszamolja:

M a kristalyait,
M a kijatszott hatalomkartyain 1év6 presztizspontokat.

Ebbél kivon:

M 5 presztizspontot minden, a kezében maradt, ki nem jatszott kartya utan,
M a felhasznélt bonuszokért levonandd mennyiségii presztizspontot.

A hatalomkartyak

Az alul és feliil lila szini hatalomkartyak varazstargyak, mig a narancssarga
szintiek famulusok.

\1‘ A kartya neve.

[EW A kartya megidézésének
koltsége energidban és/vagy
kristalyban.

EW A kartya hatésa, amely
megidézéskor 1ép életbe.

[‘ 4 | Aza presztizspontmennyiség,
amit a kartya ér a jaték végén

(54 jaték szimboluma és a kartya
sorszama.

Minden hatalomkartydd megidézése 1-gyel

kevesebb iakorongba kerdil
d csokkenthetd 1 ala).
2 20/50

[E\ A hatalomkartya tipusa, amely
jelzi, mikor érvényesiil a kartya
hatasa.



Az egyes energiafajtak gyakorisaga a kiilonb6z6 évszakokban:

Gyakori Ritka Nem megtalalhat6
Viz/Levegd Tz Fold
‘Tavasz | FoldViz Levegt Tiz
Fold/Tuz Viz Levegd
Osz Tliz/Levegd Fold Viz

A kockakon talalhaté szimbolumok

@ Minden egyes szimbolumért egy annak megfeleld tipusu energia begytijtése

a kozos készletbol

G A szam altal jelzett mennyiségii kristaly begyiijtése

@ Atvaltas lehetésége az adott korben

O Az idézési mérce novelése eggyel

O Egy hatalomkartya huzésa

e A forduld végén az évszakjelz6 annyit halad eldre, ahany potty talalhatod a

bennmaradt kockan.

O A LEGFONTOSABB KIFEJEZESEK LEXIKONJA:

I Atvaltas: akci6, amely lehetévé teszi, hogy energiakorongjainkat kristallya
alakitsuk az adott évszaknak megfelel6 valtasi aranyok alapjan.

I Dobopakli: az a hely, ahova a kézbdl eldobott vagy a mar kijatszott lapok
kozil felaldozott kartyak keriilnek képpel lefelé. .

N Egy hatalomkartya eldobasa: egy hatalomkartya letétele kézbol a
dobopakliba.

N Energia szerzése: energiakorongok attétele a kozos készletbdl a sajat
energiatartalékba.

I Energiakorongok eldobasa/befizetése: energiakorongok athelyezése a sajat
energiatartalékbol a kozos készletbe.

N Famulus: hatalomkartya-tipus. Az also és fels6 széle narancssarga.
N Felaldozas: egy mar kijatszott hatalomkartya atrakasa a dobopakliba.

N Huzopakli: azok a hatalomkartydk, amelyeket az El6zmény fazisban nem
osztottunk ki.

Kartyaszimbélumok

Vizenergia
Foldenergia
Tlizenergia
Leveg6energia

Kristaly

Jelzi, ha a kartya aktivalasi koltsége a jatékosok szamatol (2, 3 vagy 4) fiigg

’ Kijatszaskor létrejovo hatas
c Folytonos hatas
X Aktivalhato hatas

A kartya presztizspontjai

> Idézés, megidézés: akcio, amely soran, ha idézési mércénk lehetové teszi,
a kézbo6l egy hatalomkartyat magunk elé tesziink, képpel felfelé, idézési
koltségét kifizetve.

N Idézési mérce: sav a sajat tablan, amely azt jelzi, hogy legfeljebb hany
megidézett hatalomkartya lehet el6ttiink egyszerre.

N Kartya aktivalasa: egy aktivalhato képességgel rendelkez0 kartya elforgatasa
az adott képesség hasznalata érdekében.

N Kozos készlet: a jatékosok altal épp nem hasznalt energiakorongok
gytjtohelye.

N Kristalyok szerzése: varazslojelzonk eléreléptetése a kristalytablan annyi
mezovel, ahany kristalyt szereztiink.

I Presztizspontok: gy6zelmi pontok.

D Tartalék: a sajat tabla fels teriilete, ahol egyszerre legfeljebb hét
energiakorong tarolhato.

P Varazstargy: hatalomkartya-tipus. Az also és felso széle lila.
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