A jaték megnyeréséhez épitémesterré kell valnod, aki a munkasai segitségével
kiilonbozé épiileteket épit és ezaltal a legtobb gyézelmi pontot szerzi.

Tartozékok

42 munkéis kartya 40 érme

25 eziist és 15 arany erme
van a jatékban, Az eziist
érmék l-et, mig az arany
érmék 5-0t érnek. A jaték
végén minden 10 Osszeg
utan 1 gyézelmi pont jar.

Ennyit kell fizetned, hogy a dolgozni
kiildhesd

Ennyi kovet visz az épltkezésre
Bhnyi fat visz az épitkezésre

Szakmai tudasa

Ennyi cserepet visz az épltkezésre

@@@@@@

Pénzt, nyersanyagokat és szakmai
tudast Osszegzd oszlop

47 épiilet kartya (kdztiik 8 gép)

(:) Ennyi pénzt kapsz, amikor az épllet
elkészilt.

(:) Ennyi gy6zelmi pontot szerzel, ha az
épulet elkészilt.

(:) Ennyi ké sziikséges az épiilethez.

(:) Ennyi fa szikséges az épiilethez.

(:) Mekkora szakmai tudas sziikséges az
épllet megépltéséhez.

(:)ﬁEnnyl cserép szilkséges az épilethez. — Elkészult épiilet
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Keverd meg az épiilet kartyakat, majd egy paklit formazva tedd le az épités
alatt allo épiuleteket abrazolo oldalukkal felfelée kozvetleniil a tabla
mellé. A pakli felst 5 lapjat tedd egy sorba a pakli mellé.

A munkastanulokat szedd kiilon a tobbi munkas kartyatol. Minden jatékos kap
egy ilyen tanulot. A maradék munkastanulo kartyakat keverd bele a pakliba.

A munkas paklit tedd az épiiletek pakli ala. A felsé 5 lapot forditsd fel
és egy sorba tedd ki 6ket az épulet kartyakbol allo sor ala.

Az érméket az asztal kozepére tedd, ez lesz a bank.

Mindenki kap 10 6sszegi érmét (1 arany és 5 ezlist érme).

A kezd® jatékos kiléte tetszéleges. A kivalasztott jatékos elveszi a kezdd
jatékos jelzét és maga elé teszi.
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A jaték menete

A jaték tobb forduldbol all, a fordulot a kezds jatékos inditja, majd a téle
balra 116 kovetkezik. A forduld soran, amikor rad keriil a sor, harom akciot
hajthatsz végre. Ha szeretnéd, végrehajthatsz tovabbi akciokat, akcionként 5
O0sszegli érméért, amit a bankba kell fizetned. A kovetkez® akciokat valaszthatod:
- Epitkezés elkezdése « Munkas kikiildése egy épitkezéshez
e« Munkas toborzasa « Pénz felvétele a bankbdl

Epitkezés elkezdése

Az épitkezés elkezdése egy akcidba keriil.

Valassz egyet az 5 sorba rakott épllet kozil és tedd magad elé. Rogton ezutan
az épuletek pakli legfelss lapjat ki kell tenned a sorban megiiresedett helyre.
A jaték soran akarhany épiileted lehet épités alatt egyszerre. Amig van lehet®sé-
ged, annyiszor megismételheted a lépésed soran ezt az akciot ahanyszor
szeretnéd.

Példa: A jatékos meg szeretné épiteni a Kapolnat. Elveszi a Kapolna (The chapel)
lapot és épitési oldalaval felfelé maga elé teszi.

Munkds toborzéasa

A munkas toborzéisanak ara egy akcio.

Valassz egyet az 5 sorba rakott munkas lapbol és tedd magad elé. Rogton ezutan
a munkas pakli legfels® lapjat ki kell tenned a sorban megiiresedett helyre. A
jaték soran annyi munkasod lehet egyszerre, amennyit szeretnél. Amig van
lehetBséged, annyiszor megismételheted a lépésed soran ezt az akciot ahanyszor
szeretnéd.

Példa: Mivel a jatékos szeretné tobb munkassal épittetni a Kapolnat, ezért
elveszi a mesterembert (Craftsman) és maga elé teszi a tébbi munkdsa mellé.




Munkas kikiildése egy épitkezéshez

Egy munkas épitkezésre kikiildésének az ara valtozd szamlt akcid
(ldsd a kovetkezd oldalt).

Az egyik munkasodat tedd az egyik éplils épiileted mellé, gy hogy a munkas
kartya bal oldalan talalhato ikonok igazodjanak az épiilet jobb oldalan lathato
azonos ikonokhoz. Amikor egy munkast teszel ki egy épiilethez, akkor annyit kell
fizetned a banknak, amennyi a munkas kartya jobb fels® sarkaban lathato. Az
épulet mellé kitett munkas egészen addig nem mozgathato, amig az épllet fel nem
épult. Minden alkalommal amikor egy munkas kartyat teszel egy épililetedhez, Ugy
rakd le, hogy a munkas kartyan lathato ikonok igazodjanak az ott talalhato
tobbi munkas kartya

azonos ikonjaihoz. e
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A mesterember :
kikiildése a Kapolna- @
hoz 1 akcioba és 4 ha M
Osszegli érmébe '
keritl.

tj APPRENTICE

5 crarrsman

-;/“\gf“ﬁ.' Y7 *Ik“i??‘ﬁj}“ﬁ?}“ﬁ‘?‘ﬂ*‘ :7?”§7;"gf}*@r?ﬂg},ﬂwz;“ﬁ-ﬁ S




4
]

Epitkezéshez kikiildés &ra:

« Ha csak egy munkast kiildesz egy épiilethez dolgozni, akkor az ar egy akcid
(fiiggetleniil attol, hogy az adott épiileten mar hany munkas dolgozik ).

 Ha egy masodik munkast is kildesz ugyanahhoz az épilethez ugyanabban a
forduldban, akkor két tovabbi akcidba keriil ez (6sszesen tehat 3 akciodba).

 Ha egy harmadik munkast is kiildesz ugyanahhoz az éplilethez ugyanabban a
forduldban, akkor az ara hdrom tovabbi akcid (azaz 6sszesen 6 akcio).

« Es igy tovabb.

Azonban ha egy masik munkast egy masik épiilethez kiildesz, akkor az csak egy
akcioba keril.

Ermék felvétele a bankbél
Ennek az ara valtozd szaml akcio.

Pénzt vehetsz el a bankbol a kovetkezdképpen:

+ egy akcidért egy 1 értékti érmét,

« két akciodért 3 Osszegli érmét,

 harom akcidért 6 O6sszegli érmét vehetsz el.

Emlékeztetd: Minden 10 Osszegli érme utan a jaték végén 1 gybzelmi pont jar.

Epiilet befejezése .i%&'a

Amikor egy munkast Kkikiildesz az egyik épliletedhez és az épilethez sziikséges
nyersanyagok €s szakmai tudas az 0j munkas altal hozott nyersanyagokkal és
szakmai tudassal egyutt elég, vagy tobb, mint amennyi sziikséges, akkor az épiilet
elkészilt.



A munkasok visszakeriilnek hozzad: A munkasok, akik a befejezett épiletnél
dolgoztak, visszatérnek a csapatodba (tedd magad elé a tobbi munkasod mellé).
Bevétel: Annyi pénzt kapsz a bankbol, amennyi az elkésziilt épiilet kartyan fel
van tintetve. Ezutan forditsd meg a lapot és tedd félre magad mellé, a tdbbi
olyan épiilet lapodhoz, amiket mar befeJeztel (ez megkonnyiti a gybzelmi pontok
kiszamolasat).
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Azzal, hogy a jatékos a mesterembert odakiildte a Kapolnahoz, befejezte az épiiletet! A
Kapolnahoz 3 k&, 2 fa, 2-es szakmai tudas és 3 cserép kellett. A mesterember 1 szakmai
tudassal és 3 csereppel érkezett, igy a Kapolna elkésziilt. A jatékos megkapja a Kapolnan
feltiintetett 18 Osszegli pénzt. Ezutan megforditja lapot és az altala mar felépitett épliletek
kupacahoz teszi; ezzel az épilettel 5 gybzelmi pontot szerzett. Az OGsszes munkasat, aki a
Kapolnan dolgozott, visszateszi maga elé.
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A gépek specialis tipusu épiiletek, amiket meg lehet épiteni. Amikor befejezed
egy gép éplitését, az felhasznalhato olyan munkasként, akinek nem kell fizetni a
munka jaért (amikor munkaba kiildod a gépet, akkor nem kell fizetned érte). Egy
gépet pontosan ugyanugy kell megépiteni, mint egy épiiletet, és ha elkésziilt,
akkor gy6zelmi pontot is kap utana a jatékos. De ahelyett, hogy a gépet — miutan
megforditottad - félretennéd ( a tobbi elkésziilt éplileted koézé ) marad a
jatékban és csatlakozik a munkas csapatodhoz.

Jatek vége

Ha a lépésed végén 17 vagy annal tobb gydzelmi pontod van (csak az éplileteket
szamolva, pénz és gépek nélkiil), akkor a jaték véget fog érni. Mindenki, aki még
abban a forduloban nem lépett, sorra keriil (igy minden jatékos ugyanannyiszor '
keriil sorra - az utolso jatékos, aki 1ép, a kezdd jatékos jobbjan iil). Tehat ha a
Kezds jatékos a lépése soran megszerzi a 17. gybzelmi pontjat, akkor még rajta
kiviil az Osszes jatékos sorra keril egyszer. Ha az utolso jatékos szerzi meg a
17. gy6zelmi pontjat a lépése soran, akkor a jaték a lépése utan rogton véget
ér!

Miutan mindenki befejezte az utolsd lépését, mindenki kiszamol ja
- az Osszes gy6zelmi pontjat amit az elkészitett épiilletekért és
gépekért kapott. Minden 10 Osszegi{i érme utan tovabbi 1 pont jar.
Az a jatékos, akinek a legtobb gyézelmi pontja van, elnyerte a
Kiralysag Legjobb Epitémestere cimet és megnyerte a jatékot.
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