pocita take!).

Priklad: Vlastnik obsazené radnice, ktery ma na
konci hry tyto fialové budovy: hacienda, stavebni
hut, obchodni kancelar, velké skladisté, pFistav,
rezidence a radnice (obsazend), ziska 7
dodateénych vitéznych bodd.

CASTO KLADENE OTAZKY A ODPOVEDI
PFiPRAVA

- VZdy se pouZzivaji tfi pfepravni lodé. Pfi tfech
hrécich tfi nejmensi, pfi vice hrécich se za
kazdého dalSiho hrace vzdy nejmensi lod' nahradi
lodi vatsi.

- 3, 4 nebo 5 kolonistd, ktefi jsou na zacatku hry
na lodi kolonistd jsou navic nad podet 55, 75
nebo 95 kolonistd uréenych pro hru.

- Nespoléhejte na to, Ze v krabici je celkem 100
kolonist(. Pro pfipravu hry pro 4 hrace tedy
nestaci 21 kolonistd odstranit!

STAVITEL

- Hra¢ smi postavit pouze jednu budovu od
kazdého druhu. To se tyka také produkcnich
budov!

STAROSTA

- Béhem faze starosty jsou kolonisté z lodi zcela
rozebrani. Hraci si berou z lodi po jednom
kolonistovi tak dlouho, dokud neni lod prazdna.
Béhem faze mUzZe tedy na nékteré hrace prijit
fada i vicekrat (ziskaji vice kolonist().

- Kolonisté se sméji pfemist'ovat na planu pouze
béhem faze starosty.

OBCHODNIK

- Béhem jedné faze obchodnika smi kazdy hrac
prodat pouze jeden kus zboZil

- Obchodni diim se nevyprazdriuje dokud neni
plny. Pokud je plny vyprazdni se az na konci

dané faze obchodnika. Pokud na konci faze
obchodnika neni obchodni diim plny,
nevyprazdnuje se.

DOZORCE

- Protoze prazirna kavy ma pouze dvé pozice pro
kolonisty, neni mozné ziskat béhem faze dozorce
vice nez 2 kusy kévy (vyjimka: pouZziti privilegia
dozorce, kdy lze ziskat tfeti kus). Obdobné nelze
ziskat vice nez 4 kusy indiga a cukru a 3 tabaku
(opét bez privilegia dozorce).

- Pokud na konci faze dozorce mate vice zbozi
nez miZete skladovat, nemusite Zadné zboZi
odkladat. Tato povinnost je pouze na konci faze
kapitéana.

KONEC HRY

- Pokud je spInéna jedna ze t¥i moznych koncti
hry, dohrava se jesté kolo. Hra konci teprve v
okamZiku, kdy se normalné presunuje karta
guvernéra k dalSimu hraci.

- Pokud dojdou Zetony s vitéznymi body, mohou
se pfi posledni fazi kapitana k zaznamu vitéznych
bod(l pouzit misto papiru Zetony odloZené pred
hrou (pfi 3 nebo 4 hracich), dublony (hraci si je
umisti napf. do pravého dolniho rohu svého
planu) nebo (pokud nema a nebude mit zadny z
hrac obsazenou celnici) kazdy hrac vrati do
banku napf. 5 vitéznych bodd.

Preklad pravidel: Ladislav Smejkal

Puerto Rico

ANDREAS SEYFARTH

Zlatokop nebo guvernér, osadnik nebo stavitel? At uz v Novém svété hrajete jakoukoliv roli, mate jen
jeden cil: dosahnout co nejvétsiho blahobytu a véhlasu! Kdo bude vlastnit nejvynosnéjsi plantaze? Kdo

CIL HRY

Hra probiha ve vice kolech. V kazdém kole si
kazdy hrac vybere jednu ze sedmi riiznych roli a
stanovi tak urCitou akci pro vSechny hrace

v prislusném poradi. Tak budou napf. osadnikem
zalozeny nové plantaze, na kterych pak za
pomoci dozorce bude vyrabéno zbozi. To mize
byt nasledné prodano do obchodniho domu nebo
dovezeno do Starého svéta. Za vydélané penize
bude mozno s pomaci stavitele koupit ve meésté
budovy.

Kdo pfi hfe nejvice hledi na stale se ménici
poradi jednotlivych akci a jejich zvlastni

hru.

Vitézem se stane ten hrac, ktery ma na konci
hry nejvice vitéznych bodd.

HRACI MATERIAL

5 hracich pland - obsahuji 12 ostrovnich a 12
méstskych policek a prehled vSech sedmi roli

1 karta guvernéra - ukazuje zacinajiciho hrace
pro dané kolo

8 karet jednotlivych roli - 1x osadnik, 1x
purkmistr, 1x stavitel, 1x dozorce, 1x kupec,
1x kapitan a 2x zlatokop

1 odkladaci plan - pro budovy a penize

49 budov - 5 velkych fialovych budov
(pFes 2 policka), 2x 12 malych fialovych
budov 1x 20 barevnych produkénich budov.

54 dublond - kulaté, 46 x 1, 8 x 5

58 karticek plantazi - 8 kamenolom{ a 50
plantazi: 8x kava, 9x tabak, 10x kukufice, 11x
cukr, 12x indigo

1 lod kolonistd

100 kolonistl - kulaté drevéné kameny

1 obchodni déim

50 kamend zboZi - 9x kava a tabak, 10x
kukufice, 11x cukr a indigo

5 prepravnich lodi

50 Zetond s vitéznymi body - Sestitihelnikové
Zetony, 32x 1 bod, 18x 5 bod{

PRIPRAVA HRY
Odkladaci plan polozte doprostted stolu.
VSechny budovy se rozmistéte na néj podle

odpovidajiciho predtisku.
Dublony prichystejte oddélené podle hodnoty na
volnou plochu vlevo dole na odkladaci plan.

Kazdy hrac obdrzi:

e 1 hraci plan (ten si viditelné polozi pred sebe)

e penize:

- piii 3 hracich 2 dublony

- pfi 4 hracich 3 dublony

- pri 5 hracich 4 dublony

(dublony si kazdy stale poklada na riiZici -
vpravo nahofe - svého hraciho planu tak, aby
bylo vidét, kolik dublonti ma)

o 1 karticku plantaze. Pro rozdéleni karticek se
nejprve losem urci, kdo bude zacinajicim
hra€em pro Gvodni kolo. Ten obdrzi kartu
guvernéra a kartiCku s plantazi indiga (tu
polozi licem nahoru na libovolné z 12 policek
na svém ostrové). DalSi hr&ci obdrzi v pofadi
podle hodinovych rucicek:

- pri 3 hracich: 2. hra¢: 1x indigo, 3. hrac: 1x
kukurici

- pfi 4 hrécich: 2. hrac: 1x indigo, 3. a 4. hrac:
1x kukufici

- pfi 5 hracich: 2. a 3. hr&¢: 1x indigo, 4. a 5.
hrag: 1x kukufici

Zbyvajici material rozlozte podle obrazku na
strané 2 originalnich pravidel. (Pozor: na obrazku
je ukazano rozlozeni pro Cty¥i hrace)

o Zetony s vitéznymi body [die
Siegpunktechips] (na dvou hromadkach):

- pfi 3 hréagich: 75 bodl
- pffi 4 hrégich: 100 bod0
- pfi 5 hréagich: vsech 122 bodli

o V3ech 8 karticek kamenolomu [alle 8
Steinburch-Pléatchen] (odkryté).

e VSechny zbyvajici karti¢ky plantazi (dobre
zamichané a oto€ené rubem nahoru).

e 4,5 nebo 6 karticek plantazi [alle restlichen
Plantagen-Platchen] (o jednu vice neZ je pocet
hragl) otogenych licem nahoru.

o Karty roli [die Rollenkarten]

- pfi 3 hracich: vdechny karty mimo obou
zlatokopl (= 6 karet)



- pfi 4 hrécich: viechny karty mimo jednoho
zlatokopa (= 7 karet)
- pfi 5 hrécich: v3ech 8 karet
e Prepravni lodé
- pfi 3 hracich: lodé s kapacitou 4, 5 a 6 zbozi
- pfi 4 hréacich: lodé s kapacitou 5, 6 a 7 zboZi
- pfi 5 hracich: lodé s kapacitou 6, 7 a 8 zbozi
o Vsechny kusy zbozi (v péti hromadkach podle
druhu)
e Obchodni diim
e Lod s kolonisty se 3, 4 nebo 5 kolonisty
(podle poétu hraci).
o Kolonisté
- pfi 3 hrégich: 55 kolonistd
- pfi 4 hragich: 75 kolonistl
- pfi 5 hrégich: 95 kolonistd

NepouZity material ponechte ulozen v krabici.

PRUBEH HRY

Hra probiha ve vice kolech (cca 15). Jednotlivé
kolo probiha nasledovné: zacina hrac, ktery pravé
vlastni kartu guvernéra. Vezme si jednu z karet
roli a poloZi ji oteviené pred sebe. Jako prvni
provede ihned akci, kterd roli prislusi. Poté
provede akci soused po levici a tak se pokracCuje
dokud danou akci neprovede kazdy hrac jednou.

Nyni pfijde na fadu soused po levici guvernéra.
Vezme si jednu ze zbyvajicich roli a polozi ji pred
sebe. Pocinaje jim (ne guvernérem!) opét kazdy
hr&¢ zahraje akci této role.

Kdy?z si vSichni hréci vzali roli a provedli jejich
akce, konci jedno kolo. Na tfi nevybrané karty
roli se umisti po jednom dublonu. Poté se
vSechny pouzité karty roli vrati zpét. Karta
guvernéra se posune k dalSimu hraci. Zacina nové
kolo. Novy guvernér si bere jako prvni
libovolnou roli.

ROLE

Kazda role obsahuje jedno zvlastni privilegium
pro hréce, ktery si roli vzal, a naopak jednu
vSeobecnou akci, kterou provadi kazdy hrac
(vyjimka: zlatokop).

Z&sadné plati:

- Pokud lezi na karté role néjaké dublony, ziskava
je vzdy hrag, ktery si roli zvolil.

- S provadénim akce nalezici dané roli zacina
vzdy hrég, ktery si ji vzal. Nasleduji dalsi hréci

Vv poradi.

- Hrég, ktery je na fade, se nesmi vybéru role

2

zici. Smi si ale vzit roli, pfi které nem(Ze nebo
nemusi nic délat.

- Provédéni akce nalezici k roli je dobrovolné
(vyjimka: kapitan). Nemdze-li nebo nechce-li
hra¢ danou akci provést, preskoci se.

- Zvolena karta role zlstava pred kazdym hraem
do konce celého kola. Béhem této doby nemlize
byt vybrana Zadnym jinym hracem.

OSADNIK (Faze osadnika — zaloZeni nové
plantaZe na ostrové) [Siedler]

Hrag, ktery si zvoli tuto roli, si zvoli bud' karti¢ku
kamenolomu (jako své privilegium) nebo jednu
z licem nahoru oto¢enych karti¢ek plantazi.
Zvolenou Kkarti¢ku umisti na libovolné volné
misto na ostrové na svém hracim planu. Poté si
vSichni ostatni hraci poporadé mohou zvolit

z otoCenych plantdzi jednu (ale ne kamenolom!
vyjimka: stavebni hut) a umistit ji na sv(j hraci
plan.

Nakonec osadnik odloZi nepouzité otocené
karticky stranou a z ostatnich otoci licem nahoru
nové karticky plantaze (o jednu vice nezZ je pocCet
hraca).

Upozornéni:

- Davejte pozor na zvlastni funkci budov jako je
hacienda, stavebni hut a Gtulek!

- Pokud jiz neni dostatek neotocenych karticek
plantazi, promichejte odlozené karticky a vytvorte
z nich novou zasobu neotoCenych karticek. Pokud
je jich i tak malo, na nékteré hrace ve fazi
osadnika karticka nezbude.

- Zpisob, jakym jsou plantaZe na ostrové
usporadany, nema zadny vyznam.

- Kdyz jiz nezbyvaji zadné nepouzité karticky.
kamenolomu, nem0Ze osadnik dale vyuzZivat své
privilegium, coz nemohou ani majitelé stavebni
huté.

STAROSTA (Faze starosty - ptichod novych
kolonisttl) [Birgermeister]

Na kartickach (plantaze, budovy) se objevuji 1-3
kruhy. Na kazdy kruh mize byt umistén pravé
jeden kolonista. Pokud je na karticce umistén
alespon jeden kolonista, jde o obsazenou
karticku. Jen obsazené karticky plni svoji funkci,
neobsazené svoji funkci neplni.

Hrag, ktery si zvoli roli starosty si nejdfive bere
jednoho kolonistu z banku (ne z lodi) jako své
privilegium. Potom rozdéli vSechny kolonisty,
ktefi jsou na lodi. Kolonisty z lodi rozdava po
jednom ve sméru hodinovych ruci¢ek porad
dokola, po€inaje sebou.

z banku 1 dublon, protoze vyprodukoval dva
druhy zboZi.

Univerzita [Universitat]

Pokud vlastnik univerzity stavi béhem faze
stavitele néjakou budovu, smi si ihned vzit
jednoho kolonistu z banku a umistit ho na ni.
Upozornéni: Pokud stavi budovu s vice nez
jednim kruhem, obdrZi stejné jen jednoho
kolonistu. Pokud jiz neni v banku Zadny kolonista
k dispozici, smi ho vzit z lodi. Pokud neni Zadny
ani na ni, vyjde naprazdno.

Pristav [Hafen]

Pokazdé, kdyz drzitel pFistavu béhem faze
kapitana naklada zboZi, obdrzi za to jeden vitézny
bod navic.

Priklad: Majitel pFistavu (a lodénice) mize nyni
nalozit na tabakovou lod' 3 ze svych 5 kust
tabaku, ¢imZ lod' naplni. Ziské za to 3+1 vitézny
bod. V nasledujicim kole nalodi dva kusy cukru
na odpovidajici lod: 2+1 vitézny bod. V dalSim
kole vyuzije lodénice a .odlozZi své dva zbyvajici
kusy.tabaku zpét do banku: znovu 2+1 vitézny
bod. Celkem tedy béhem této faze kapitana ziskal
diky pFistavu navic 3 vitézné body.

Lodénice [Weft]

Kdy?z pfijde hra¢ béhem faze kapitana na radu,
musi nalozit zboZi dle podminek popsanych v
kapitole Kapitan. Vlastni-li ale lodénici, smi
misto nakladani na jednu ze tri prepravnich lodi
odlozit vSechny kusy jednoho svého druhu zbozi
zpét do banku a ziska zato odpovidajici pocCet
vitéznych bodu. (MdZeme Fici, Ze ma postavenu
svoji vlastni imaginarni lod s neomezenou
kapacitou.)

Kdyz pfijde opét na fadu, pokud mé jesté dalsi
zboZi, musi je jiZ nakladat vzdy na jednu z
prepravnich lodi tak dlouho, dokud mdZze.
Lodénici smi pouzit maximalné jednou béhem
faze. Okamzik, ve kterém ji pouZije si ale smi
libovolné zvolit. Vlastni lod' pojme na rozdil od
pfepravnich lodi také druh zboZi, ktery se praveé
vyskytuje na jedné z nich nebo ktery odeslal na
své lodi majitel druhé lodénice.

Upozornéni: Pouzije-li hra¢ lodénici, musi
nalodit vSechny kusy zvoleného druhu zbozi. Hrac
neni nikterak omezen, ktery druh zvoli. Nemusi
tedy nakladat druh, od kterého ma nejvice kusd.
Vlastni lod pojme maximalng 11 kusd jednoho
druhu zbozi.

Velké fialové budovy
Nésledujicich pét budov je ve hte jen jednou.

Zabiraji ve mésté dvé pole, ale pocitaji se pouze
jako jedna budova.

Pozor: VSude, kde se v textu objevuje termin
velké budovy, mysli se tim nasledujicich pét
budov!

Sidlo cechu [Zunfthalle]

Vlastnik obsazeného sidla cechu zisk&va na konci
hry navic 1 vitézny bod za kazdou vlastni
(obsazenou nebo neobsazenou) malou produkéni
budovu (mala zpracovatelna indiga a maly
cukrovar) a 2 vitézné body za kazdou (obsazenou
nebo neobsazenou) velkou produkéni budovu
(zpracovatelna indiga, cukrovar, tovarna na tabak,
prazirna kavy).

Priklad: Vlastnik obsazeného sidla cechu, ktery
na konci hry ma maly a velky cukrovar, malou
zpracovatelnu indiga a prazirnu kéavy ziska 6
dodatecnych vitéznych bodd.

Rezidence [Residenz]

Vlastnik obsazené rezidence ziskava na konci hry
navic vitézné body za své (obsazené nebo
neobsazené) plantaze a kamenolomy umisténé na
ostrovnich polich. Za 9 nebo méné obsazenych
poli ziska 4 vitézné body, za 10 obsazenych poli
5 vitéznych bodd, za 11 obsazenych poli 6
vitéznych bod( a za vsech 12 obsazenych poli
ziska 7 vitéznych bodd.

Priklad: Vlastnik obsazené rezidence, ktery ma
na konci hry obsazenych 10 z 12 ostrovnich poli,
ziska 5 dodatecénych vitéznych bodd.

Pevnost [Festung]

Vlastnik obsazené pevnosti zisk&va na konci hry
navic 1 vitézny bod za kazdé 3 kolonisty na svém
hracim planu.

Priklad: Vlastnik obsazené pevnosti, ktery ma na
konci hry celkem 20 kolonistd na plantazich,
kamenolomech, budovéch a v San Juanu, ziska 6
dodateénych vitéznych bodd.

Celnice [Zollhaus]

Vlastnik obsazené celnice ziskava na konci hry
navic 1 vitézny bod za kazdé 4 vitézné body.
Pocitaji se pouze vitézné body v Zetonech, ne
vitézné body za budovy.

Priklad: Vlastnik obsazené celnice, ktery ma na
konci hry celkem 23 vitéznych bodd ve formé
Zetond, ziska 5 dodateénych vitéznych bodd.

Radnice [Rathaus]

Vlastnik obsazené radnice ziskava na konci hry
navic 1 vitézny bod za kazdou vlastni (obsazenou
nebo neobsazenou) fialovou budovu (radnice se



pokud jiZ neni v banku dostatek zboZi, hrac¢
ziskévé jen to zboZi, které je k dispozici.

Malé fialové budovy

Existuje 17 rlznych druht fialovych budov: po
dvou od kazdé z 12ti malych budov a po jedné od
kazdé z 5ti velkych budov.

Zvlastni funkce fialovych budov modifikuje
platnost ¢asti zakladnich pravidel. (Tak smi napf.
vlastnik obsazené obchodni kancelare prodat do
obchodniho domu stejné zboZi, které se tam jiz
nachdzi.) Hrac ale neni nucen pouzivat své
fialové budovy, pokud nechce (to ma vyznam
predevsim u lodénice).

Mala trZnice [Kleine Markthalle]

P¥i prodeji zbozi v prlibéhu faze obchodnika
ziskava vlastnik budovy za zboZi o jeden dublon
z banku vice.

Priklad: Vlastnik obsazené malé trznice pri
prodeji jednoho kusu kukuFice do obchodniho
domu za ni zisk& 1 dublon.

Hacienda [Hacienda]

Kdyz pfijde vlastnik haciendy na fadu béhem
faze osadnika, mlze si pied tim, nez si vybere
jednu z otoCenych Kkarticek plantézi, vylosovat
jednu karticku navic z neotoCenych a umistit ji na
jedno ze svych volnych poli na svém ostrove.
Upozornéni: Pokud si hrac karticku vylosuje,
musi ji nasledng také umistit na sv(j ostrov.
Pokud hra¢ vlastni také stavebni hut, nesmi si
vzit misto losované karticky karticku
kamenolomu.

Stavebni hut’ [Bauhditte]

Kdyz prijde vlastnik budovy na fadu béhem faze
osadnika, miZe si misto jedné z otocenych
karticek plantdZi vzit karticku kamenolomu.
Upozornéni: Pokud vlastni stavebni hut osadnik,
smi si presto vzit jen jednu karticku kamenolomu.

Malé skladisté [Kleines Lagerhaus]

Jak je popsano u role kapitana, ztraci hrac na
konci kola kapitana nenalozené zbozi. Vlastnik
malého skladisté si smi nechat kromé jednoho
kusu zbozi, které smi skladovat kazdy hrac, jesté
libovolné mnoZstvi kust od jednoho dalSiho
druhu zboZzi.

Upozornéni: P¥i skladovani se zbozi fyzicky
nepresouva do budovy skladisté, ale zdstava na
rizici. Skladité hrace nechrani pred povinnosti
zbozi nakladat na lodé béhem faze kapitana, ale
pouze pred nutnosti odloZit pFebytecné zbozi na
Iéonci faze kapitana zpét do banku.

Utulek [Hospiz]

Béhem faze osadnika smi vlastnik Gtulku na
pravé vybranou karti¢ku (plantaze nebo
kamenolomu) okamZité umistit jednoho kolonistu
z banku uprostred stolu.

Upozornéni: Pokud si jako vlastnik haciendy
losuje jesté jednu kartiku,neziskava na ni
Zadného kolonistu.

Pokud jiZ neni v banku zadny kolonista

k dispozici, smi ho vzit z lodi. Pokud neni Zadny
ani na ni, vyjde naprazdno.

Obchodni kancelar [Kontor]

PFi prodeji béhem faze obchodnika smi vlastnik
budovy prodat zboZi stejného druhu, které se jiz
v obchodnim domé nachézi. Je-li obchodni diim
plny, nelze prodat Zadné zbozi.

Priklad: V obchodnim domé leZi praveé jeden kus
tabaku. Vlastnik jedné obchodni kancelare je na
fadé a proda tam druhy kus tabaku. Poté prijde
na fadu druhy vlastnik obchodni kancelare a také
proda do obchodniho domu tabak.

Velka trznice [Grof3e Markthalle]

PTi prodeji zboZzi v pribéhu faze kupce ziskava
vlastnik budovy za zboZi o dva dublony z banku
vice.

Upozornéni: Pokud hrac vlastni malou i velkou
trZnici, ziskava pri prodeji do obchodniho domu 3
dublony navic.

Velkeé skladisté [GroRes Lagerhaus]

Vlastnik malého skladisté si smi na konci faze
kapitana nechat kromé jednoho kusu zbozi, které
si smi skladovat kazdy hrag, jesté libovolné
mnozstvi kusl od dvou dalSich druht zboZi.
Upozornéni: Pokud hrac vlastni malé i velké
skladisté, smi skladovat az tfi druhy zbozi

v libovolném mnozstvi a jeden kus zbozi od
Ctvrtého druhu.

Manufaktura [Manufaktur]

Pokud vlastnik manufaktury vyprodukuje béhem
faze dozorce vice nez jeden druh zbozi, ziskava
zato penize z banku: za dva druhy obdrzi 1
dublon, za tfi druhy 2 dublony, za 4 druhy 3
dublony a za vSech pét druh( 5 dublond. Pocet
vyprodukovanych kusl pfitom neni dlezity.
Priklad: Majitel manufaktury disponuje tfemi
plantaZzemi kukufice, tfemi plantdZzemi cukrové
tftiny a jednou tabakovou plantazi a také
odpovidajicimi produkénimi budovami. V
probihajici fazi dozorce vyprodukoval jen 2 kusy
cukru a jeden tabak, protoze v banku jiz nezbyla
Zadné kukufice a jen dva kusy cukru. Obdrzi

Noveé ziskané kolonisty smi nyni hra¢ spolecné se
v3emi, které jiz m4 z pfedchozich kol, libovolné
prerozdélit na své karticky. Nemize-li hrac na
karticky umistit vSechny své kolonisty, umisti
zbytek na maly obrazek mésta San Juanu v levé
Casti svého planu. Tam zlstanou, dokud nemohou
byt rozdéleny (v nékteré pozdgjsi fazi starosty) na
volné kruhy na kartickach.

Posledni Ukon starosty je doplnéni potfebnych
kolonist(l na lod. Za kazdy neobsazeny kruh na
kartickach budov (neobsazené karticky plantazi a

kamenolom{ se nepogitaji!) viech hrac je na lod

dodan z banku jeden kolonista.
Pozor: Na lod' se vZdy umisti nejméné tolik
kolonistt, kolik hraje hracu.

Upozornéni:

- Béhem faze starosty mohou hraci premistovat
své kolonisty soucasné. V nékterych pripadech je
ale dulezité, kam kdo své kolonisty umisti. Potom
se také v této fazi postupuje podle obvyklého
pravidla: Nejprve rozmisti vSechny své kolonisty
starosta, potom hra¢ po jeho levici atd.

- Pokud se na doplnénf kolonist(i zapomnélo,
umisti se na lod tolik kolonistd, kolik hraje hracu.
- Pokud se jiz v banku nenachazi zadny kolonista,
ztraci starosta své privilegium.

- K objasnéni: Zadny hraé nesmi kolonisty odlozit
do San Juanu, pokud ma volné kruhy na svém
planu. Nejprve musi zaplnit vSechna sva volna
mista. To samozrejmé neplati mimo fazi starosty.

STAVITEL (Féze stavitele — stavba budov)
[Baumeister]

Hrac, ktery si zvoli tuto roli, mdze postavit jednu
z budov za cenu uvedenou v prvnim kruhu na
budové snizenou o jeden dublon (jako své
privilegium). Penize hrac zaplati do banku a
karticku budovy umisti na libovolné ze svych
méstskych poli. V pfipadé jedné z velkych budov
jsou potfeba dvé pole lezici pod sebou. Poté
mohou také ostatni hraci v fadé postavit po jedné
budové. Pozor: Zadny hra€ nesmi postavit jednu
budovu vice nez jednou.

Podrobné udaje k jednotlivym budovam a jejich
funkci naleznete na konci téchto pravidel.

Kamenolom

Kazdy kamenolom obsazeny kolonistou snizuje
cenu stavby o jeden dublon. OvSem pro stavbu
budovy z prvniho sloupce smi hra¢ pouzit
maximalné jeden kamenolom, pro budovu ze
druhého sloupce dva, pro tu ze tfetiho tfi a ze
Ctvrtého Ctyfi.

(Hrac s obsazenymi tfremi kamenolomy musi
zaplatit napf. nasledujici ceny: stavebni hut": 1;
obchodni kancelar: 3; pfistav: 5; radnice: 7)

Upozornéni:

- Davejte pozor na zvlastni funkci univerzity.

- Pokud stavitel nestavi zadnou budovu,
neziskava zadny dublon jako privilegium!

- Neni mozno zastavét vice nez 12 méstskych poli.
Kdo uz ma jen jedno volné pole, nesmi stavét
velkou budovu.

DOZORCE (Faze dozorce - produkce zboz{)
[Aufseher]

Hrag, ktery si zvoli tuto roli, si vezme z banku
zbozi odpovidajici jeho produkci a poloZi je na
rGzici svého hraciho planu. Kdykoliv béhem hry
je tedy patrné nejen kolik mé ktery hrac penéz,
ale také kolik a jaké ma zboZzi. Nasledné si
postupné vezmou své zboZzi také ostatni hraci.
Podrobny popis zplisobu produkce zboZi
naleznete na strance 5, v kapitole Produkéni
budovy.

Na konci faze dozorce si dozorce (hra¢, ktery si
roli zvolil) vezme jako své privilegium jesté
jedno dalsf zboZi od jednoho z druhd, které pravé
vyprodukoval.

Upozornéni:

- Nezapominejte na zvlastni funkci manufaktury.
- Kdyz jiz néjaky druh zboZi v banku nent,
nedostane postizeny hrac nic.

- Pokud dozorce nic nevyprodukoval, neziskava
ani zvlastni kamen jako privilegium.

OBCHODNIK (Féze obchodnika - prodej
zbozi) [Héndler]

Hrac, ktery si zvoli tuto roli, mize prodat jeden
kus zboZi do obchodniho domu. Za prodej obdrZi
uvedenou cenu (0-4 dublony) plus 1 dublon (jako
své privilegium). Postupné miZe také kazdy dalsi
hra¢ prodat maximalné jeden kus zbozi do
obchodniho domu za nabizenou cenu. Faze
obchodnika konc¢i, kdyz byl jiz na Fadé kazdy
hra¢ nebo je obchodni ddim jiz plny.

PFi prodeji méjte na zfeteli nasledujici omezeni:
- Obchodni ddim pojme maximalné Gtyfi kusy
zbozi. Je-li zaplnén, nemohou néasledujici hraci
jiz prodavat.

- Je prijimano jen zboZi odlisnych druhd
(vyjimka: obchodni kancelar).



Pokud je obchodni ddim na zavér faze obchodnika
plny (lezi tam 4 kameny zboZzi), obchodni diim se
vyprazdni a kameny obchodnik zatfidi zpét do
banku. Pokud je v obchodnim domé jen tfi nebo
méné kamendl, zOstavaji na misté (tim se stava
prodej do obchodniho domu v nésledujici fazi

obchodnika tézsi, protoze zde jiz nékteré druhy
zhoZi jsou a kapacita je omezena).

Upozornéni:

- Nezapominejte na zvlastni funkci malé a velké
trznice a obchodni kancelére.

- Pokud obchodnik neprodé zadnée zbozi, ztraci
narok na své privilegium (neziskava dublon
navic).

- Je dovoleno prodat do obchodniho domu
kukufFici a to i v pFipadg, Ze z prodeje hrac
neziskava zadny zisk.

KAPITAN (Faze kapitana — dodavka zbozi)
[Kapitén]

Kapitan ma na starosti dodavku zbozi do Starého
svéta. Postupné vSichni hraci nakladaji zbozi na
pfepravni lodé. Nakladku za€ina kapitén,
nasleduje dalsi hréc, atd.

Pozor: Béhem faze kapitana mohou pfijit hraci na
fadu i vicekrat. Pokazdé, kdyZ je hrac na fadeé a
mUzZe néjaké zbozi naloZit, také je naloZzit musi.
PFitom ale smi vZdy naloZit zboZi jen jednoho
druhu. Faze kapitana probiha po sméru
hodinovych ruciéek opakované, dokud mize
nékdo néco naloZit.

Dodaci podminky

Pro nakladku zbozi existuji nasledujici omezeni:
- Kazda lod' pojme pouze zboZi jednoho druhu.

- Z4dna lod nevezme druh zboZi, ktery se jiz
nachazi na jiné lodi.

- PIna lod' jiZ nepfijme dalSi zbozi.

- Hréac, ktery je na fadé, musf, pokud muze,
nakladat. Nalozit smi ale jen zboZi jednoho
druhu.

- Hrég, ktery naklada zboZzi, musi nalozit vSechno,
co mlze. Nesmi si tedy ponechat Zadny kus od
nakladaného druhu, pokud je na odpovidajici lodi
v dobé nakladky jesté volné misto. Z toho
vyplyva, Ze pokud ma hrac na vybeér z vice lodi,
musi vyuZzit lod' s dostateCnou kapacitou.

- Disponuje-li hrac vice druhy zbozi k nakladce,
smi si volné zvolit, ktery druh nalozi. (Nemusi
napriklad zvolit druh zboZi, od kterého mlze
naloZit nejvice kus(.)

Vitézné body

Za kazdy naloZeny kus zboZi ziskava hrac jeden
vitézny bod. (PFi nakladce jsou tedy vSechny
druhy zboZi rovnocenné hodnoceny jednim bodem
za kus! Neexistuje zde rozdilné hodnoceni jako
pFi prodeji (obchodnik)!) Kapitan obdrzi (jako
své privilegium) pfi své prvni nakladce o jeden
vitézny bod vice.

Zetony s vitéznymi body sméji byt na rozdil od
penéz a zboZi otoCeny rubem nahoru a umistény
také na rlzici. Cas od Casu by si hraci méli
vymeénit své 1-bodové Zetony za Zeton 5-bodovy.

Skladovani

Pokud jiz nem(ze nikdo nakladat, prezkoumaji
hréci, zda mohou skladovat vSechno zbozi, které
jim zbylo na rzici: Jeden kus zboZi si kazdy hra¢
smi ponechat vZzdy. Pro zachovani vech zbylych
kusd zboZi musi hraé disponovat obsazenou
budovou skladu (malé nebo velké skladiste).
Neni-li to tento pripad, musi hra¢ vsechny
neuskladnitelné kusy zbozi vratit do banku. (Vice
v kapitole Malé skladisté.)

Jako posledni véc ve fazi kapitana vyprazdni
kapitan vsechny plné lodé. Zbozi je vraceno do
banku. Ne zcela zaplnéné lodé zOstavaji tak, jak
jsou. (Tim jsou hraci v pFisti fazi kapitana vice
omezeni druhem zboZi a kapacitou lodi, na
kterych néjaké zbozi zlistalo.)

Upozornéni:

- Nezapominejte na zvlastni funkci malého a
velkého skladisté, pristavu a lodénice.

- Pokud hrag nemdze uskladnit vSechno zbyvajici
zbozi, smi si zvolit, které druhy uskladni a které
odloZi zpét do banku.

- Kapitén ziska jen o jeden vitézny bod
(privilegium) vice, prestoze nalozil vice druht
zbo?Zi. Pokud nenalozil Zadné zbozi, neziskava ani
tento vitézny bod.

- Ne na konci kazdé faze, ale pouze na konci faze
kapitana, je pFezkouseno, zda hrag mize
uskladnit své zboZi.

ZLATOKOP [GOLDSUCHER]

Pri volbé zlatokopa se neprovadi zadna
vSeobecna akce. Hrac pouze ziskava jako své
privilegium jeden dublon z banku.

Jedno nové kolo

Poté, co si posledni hrag zvolil roli a vSichni
postupné odehrali jeji akci, kon¢i kolo. Na tfi
nevybrané karty roli se polozi po jednom
dublonu. Pfi tom nenf dilezité, zda na nich jiz

néjaké dublony lezi €i nikoliv. V nasledujicim
kole jsou tyto role atraktivnéjsi, protoZe dublony
na nich lezici jsou dodate¢nou soucasti privilegia
dané role. (Takto napfiklad ziska hrac, ktery si
zvoli zlatokopa se dvéma dublony, celkem tfi
dublony.)

Nasledné se vSechny ostatni karty roli vrati zpét.
Karta guvernéra se posune k hraci nalevo od
souc€asného guvernéra. Novy guvernér zacina
nové kolo a bere si jako prvni jednu z roli atd.

KONEC HRY

Hra kon¢i na konci kola, ve kterém nastane
alespon jedna z nasledujicich situaci:

- Na konci faze starosty jiZ neni dostatek
kolonistd k dopInéni na lod’ kolonistt.

- Béhem faze stavitele zastavi nejméné jeden

z hragl své posledni volné (dvanacté) méstské
pole.

- Béhem faze kapitana jsou rozebréany vSechny
zbyvajici zetony s vitéznymi body. (Pokud
dojdou Zetony béhem faze kapitana dfive, nez
vSichni hraci obdrzi své vitézné body,
zaznamenaji se body téchto hracd na list papiru).

Vitézné body vsech hracd se zaznamenaji na
jeden list papiru.

Kazdy hrac si secte:

- Hodnotu svych Zeton( s vitéznymi body +

- Vitézné body za své budovy (Cervenohnédé
Cislo vpravo nahore) +

- Dodatecné vitézné body za své obsazené velké
budovy

Pozor: Vitézné body za budovu se pocitaji i

Vv pfipadg, Ze budova neni obsazena. (Takto
prinasi napr. kazda z péti velkych budov 4 vitézné
body i v pFipadg, Ze neni obsazena.)

Dodatecné body za kazdou z péti velkych budov
se pocitaji pouze, pokud je budova obsazena.

Vitézi hrac s nejvétsim poctem vitéznych bodd.
PFi rovnosti vitézi ten hra¢, kterému zbylo veétsi
mnozstvi dublonl a zboZi (1 zboZi = 1 dublon).

BUDOVY

Pro vSechny budovy plati:

- Kazdou budovu smi hra¢ postavit jen jednou.

- Pokud je na budové umistén alespori jeden
kolonista, pocita se budova jako obsazend. Jen
obsazené budovy plni svoji funkei. (vyjimka:
vitézné body)

- To, na kterém méstském poli budova stoji, nema
Zadny dalSi vyznam (stejné jako je to u plantazi a
kamenolom{ na ostrovnich polickach). Budovy

mohou byt v ramci policek mésta libovolné
premistovany. Napf. pokud hr&¢ chce postavit
jednu z velkych budov ale nema dvé volna
policka nad sebou. Zadna postavena budova
nesmi byt (stejné jako u ostrovnich karticek)
zcela odebréna z hraciho planu (napf. aby
uvolnila misto jiné budové nebo pro oddaleni
konce hry).

- Cervenohnédé &islo vpravo nahote na kazdé
budové urcuje, kolik vitéznych bod( (obsazena
nebo neobsazend) prinasi na konci hry.

- Cislo v prvnim kruhu kazdé budovy uréuje cenu
jeji stavby. Po postaveni budovy jiZ neni nadale
dalezité.

Produkéni budovy (modré, bilé, svétle a tmaveé
hnédé)

Jsou dopliikem k plantézim umoznujici produkci
rGizného zbozi:

- Rostliny indiga (indigovnik) jsou ve vyrobnéach
indiga pfeménény na barvivo (modré zboZzi).

- Z cukroveé trtiny je v cukrovarech lisovanim
ziskavan cukr (bilé zbozi).

- Listy tabaku jsou v tovarnach na tabak
rozemlety na tabakovy prasek (svétle hnédé
kameny zboZi).

- Z kévovniku jsou v prazirnach péaleny kavové
boby (tmavé hnédé kameny zboZzi).

- Pozor: Pro rostliny kukufice neni potfeba 7Z4dna
produkéni budova. Kukufice (Zluté zboZi) je
ziskavana pfimo z plantézi. Tj. kaZzda obsazena
plantdZ kukufice dava pfi fazi dozorce pfimo
jeden Zluty kdmen zbo?i.

Kruhy na produkénich budovéch urcuji, kolik
zboZzi je zde mozno maximalné vyprodukovat,
pokud budou obsazeny kolonisty. K tomu je
nutny také stejny pocet obsazenych plantazi.

Priklad (viz. obréazek na strané 8 originalnich
pravidel)

Hra¢ produkuje nasledujici kameny zbozi:

(1) 2 kusy kukufFice (protoze treti kukufi¢na
plantaZz neni obsazend)

(2) 1 kus tabaku (protoze druhy kruh v tovarné na
tabak neni obsazen)

(3) 3 kusy cukru (protoze ¢tvrta plantaz cukrové
tftiny neni obsazena)

Upozornéni:

- Neexistuji Zadné suroviny k meziskladovani.
V prikladu ziskava hrac jen skutecné
vyprodukované kusy zboZi. Zahdlejici kolonisté
nepfinasi hraci nic dalsiho!

- Jak jiZ bylo popsano v kapitole Dozorce,



