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UM CONTO DE ROLL PLAYER




Introducao e

A Rainha thmyc ordenou a recuperagio das terras do norte. Como carwgrcy% a
Seu servico, Voce é enviadp para mapear este territério, reivindicando-o /oam o Reino
de /\fa,/o; Através de decretos oﬁciai;, a rainha anunciard szcu'j terras ela mais
valoriza, e voct aumentard sua re/autagdo jaa',y[azendo suas demandas.

Mas voct nav estd sozinho nessa vastidao. Os Drasul contestam suas reivindicacses
com seus :Jo;to; avanga&[o;, entd vocé deve des suas linhas cuidadosamente

reduzindo a lhﬂuem ia deles.
Reay;ere a maior Wtidade de terras 0{657@0{@5 /be/a rainha e vocé serd
declarado o maior carwjr#o do reino.

Vis3o Geral e

Em Cartografos, os jogadores competem para ganhar a maior quantidade de
estrelas de reputagdo ao longo de quatro esta¢des do ano.

A cada estagdo, os jogadores desenham em suas folhas de mapa e ganham
reputacdo cumprindo os decretos da rainha antes do término da estagdo.

O jogador com mais estrelas de reputagdo ao fim do inverno é o vencedor!
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Componentes <

100 FOLHAS DE MAPA
(dupla-face)

Abismo (B)

Ermos (A)

Planici  Extens3 ro,,,e 3
Ar

a

w
w

4 CARTAS DE CILADA

4 LAPIS




Preparacao <

i,

Dé uma folha de mapa em branco para cada jogador. Os jogadores decidem
em conjunto se usam o lado dos Ermos (A) ou do Abismo (B).

. Dé um lapis para cada jogador.

. Pega para cada jogador escrever um nome para o seu cartégrafo no topo da

sua folha de mapa, opcionalmente adicionando um titulo e um brasao.

CARTOGRAFO:
ISAAC

TITULO:
O Jovem

. Organize as quatro cartas de decreto viradas para cima no centro da area de

jogo, de modo que elas estejam em ordem alfabética (Decreto A, B, C e D).

. Separe as cartas de pontuagdo em quatro pilhas de acordo com o verso

das cartas. Embaralhe as pilhas separadamente e, em seguida, compre
aleatoriamente uma carta de cada pilha. Coloque uma dessas cartas de
pontuacdo abaixo de cada uma das cartas de decreto, com a face para cima
Devolva o resto das cartas de pontuagdo para a caixa do jogo.

. Coloque as quatro cartas de estagdo em uma pilha virada para cima,

organizadas pela progressao das estacdes (primavera, verdo, outono,
inverno). A carta da primavera deve estar visivel no topo da pilha.

. Embaralhe as quatro cartas de cilada para formar um baralho com a face

virada para para baixo e, em seguida, coloque este baralho de cilada ao lado
da area de jogo.

. Embaralhe as cartas de exploracao para formar um baralho virado para

baixo. Pegue a carta de cima da baralho de cilada e embaralhe-a neste
baralho de exploragdo, sem reveld-la. Finalmente, coloque o baralho de
exploragdo ao lado da pilha de cartas de estacdo.

. O jogo esta pronto para comegar!



Como Jogar e

O jogo se passa ao longo de quatro estagdes. Cada estagdo € dividida em varios
turnos, e cada turno possui trés fases: a Fase de Exploragdo, Fase de Desenho
e Fase de Conferéncia. Ao fim de cada estagdo, os jogadores ganham estrelas
de reputagdo.

1. FASE DE EXPLORAGAO

Revele a carta do topo do baralho de exploragdo e coloque-a virada para cima
no centro da area de jogo, para que todos os jogadores possam vé-la. Coloque
a nova carta em cima da Ultima carta de exploragdo em jogo, formando uma
coluna de cartas e garantindo que os valores de tempo em todas as cartas
reveladas permanegam visiveis.

e Se a primeira carta revelada for uma carta de
ruinas, imediatamente revele outra carta do
baralho de exploragdo e coloque-a no topo da
carta de ruinas. ‘ - &

Florésta Berdida
e Se a segunda carta revelada também for uma
carta de ruinas, imediatamente revele outra
carta do baralho de exploragao e coloque-a no
topo de ambas as cartas de ruinas.




2. FASE DE DESENHO

Ao mesmo tempo, cada jogador escolhe individualmente um dos tipos de
terreno e uma das formas disponiveis descritas na carta de exploragdo
revelada e, em seguida, os desenha com o lapis na folha de mapa.

e Aforma escolhida ndo pode sobrepor espagos
preenchidos ou as bordas do mapa. (Espacos de
montanha e o abismo séo espagos preenchidos.)

e Aforma escolhida ndo precisa ser desenhada
adjacente a quaisquer formas previamente
desenhadas no mapa.

e A forma escolhida pode ser girada e/ou
espelhada, conforme necessario, antes de ser
desenhada na folha de mapa.

e Depois de desenhar a forma escolhida,
0 jogador preenche a forma com o tipo de
terreno escolhido.

e Se um jogador ndo puder desenhar legalmente
nenhuma das formas disponiveis, devera
desenhar um quadrado de 1x1 em qualquer
lugar do mapa e preenché-lo com o tipo de
terreno escolhido.

22207 e (Cada espaco de montanha possui quatro espagos

72 W adjacentes. Se um jogador cercar um espago de
A
= montanha preenchendo todos os quatro espagos
Q . s ’
~— & Y ) adjacentes, ele preenche o préximo simbolo de
natl %~ Vi)

moeda na sua trilha de moedas.

{} ﬁ e Algumas formas vém com uma moeda. Se um
: jogador escolher uma forma com uma moeda, ele
preenche o proximo simbolo de moeda em sua trilha
de moedas.

00000000




Tipos de Terreno e~

Floresta Aldeia Fazenda Monstro  Montanha
L B

gy T
*‘?

Fenda Planar: Se a carta de Fenda Planar for revelada, cada jogador
desenha um quadrado de 1x1 em qualquer lugar do mapa e o
preenche com qualquer um dos tipos de terreno mostrados na
carta. Todas as regras e restricdes normais se aplicam.

Ruinas: Se uma ou mais cartas de ruinas forem reveladas, cada
jogador deve desenhar uma das formas disponiveis, descritas na
proxima carta de exploragdo que for revelada, sobrepondo um
espago de ruinas no mapa (se possivel).

Se um jogador ndo puder desenhar legalmente uma das formas disponiveis
sobrepondo um espago de ruinas -OU- se ndo houver espagos de ruinas ndo
preenchidas no mapa, ele deve desenhar um quadrado de 1x1 em qualquer
lugar do mapa e preenché-lo com qualquer tipo de terreno.

g Cilada: Se uma carta de cilada for revelada, verifique a diregdao da
B seta mostrada na carta. Cada jogador passa imediatamente sua folha
de mapa para o vizinho nessa dire¢do. Em seguida, cada jogador
desenha no mapa do vizinho a forma representada e a preenche
com o terreno de monstro.

fitague GobIR

Se um jogador ndo puder desenhar legalmente a forma da carta, ele devera
desenhar um quadrado de 1x1 em qualquer lugar do mapa de seu vizinho e
preenché-lo com o terreno de monstro.

Em seguida, passe todas as folhas de mapa de volta para seus proprietarios e
descarte a carta de cilada, retornando-a para a caixa do jogo.

Nota: Se uma carta de cilada é revelada imediatamente apds uma carta de
ruinas, a carta de cilada é resolvida normalmente. O efeito da carta de ruinas
serd aplicado a proxima carta de exploragao que for revelada.



3. FASE DE CONFERENCIA
Verifique se o fim da estagdo foi atingido.

Examine a carta de estagao atual para conferir o
limite de tempo. Por exemplo, o limite de tempo da
primavera é oito.

Some os valores de tempo de todas as cartas de exploragdo
atualmente reveladas na coluna.

e Se o total for menor que o limite de tempo, a estacdo atual
continua. Volte para a Fase de Exploragao.

Fazendad”

W

e Se o total for igual ou maior que o limite de tempo, prossiga
imediatamente para o Fim da Estagéo.

Fim da Estacao <

No final de cada estagdo, os jogadores sdo avaliados e recebem estrelas de
reputacdo com base em qudo bem eles seguiram os decretos da rainha.

PONTUANDO OS DECRETOS DA RAINHA

Examine a carta de estagdo atual para ver quais 13
duas cartas de pontuagdo devem ser avaliadas. e
Por exemplo, na primavera, avalie as cartas de L | S
pontuacdo abaixo dos decretos A e B.

e (Cada jogador avalia seu proprio mapa para determinar quantas estrelas
de reputagdo ele ganha por cada uma das duas cartas de pontuagao que
estdo sendo avaliadas nesta estac¢do, escrevendo esses niUmeros nas caixas
correspondentes. (Ver pdg. 10—11 para cartas de pontuagdo em detalhes).

e (Cadajogador ganha uma estrela de reputagdo por cada simbolo de moeda
preenchido em sua trilha de moedas, escrevendo esse nimero na caixa
correspondente.

e (Cadajogador perde uma estrela de reputagdo por cada espago vazio
adjacente a um espago de monstro no mapa, escrevendo esse numero na
caixa correspondente. (Se um espago vazio é adjacente a vdrios espagos de
monstro, o jogador perde apenas uma estrela de reputagdo pelo espago.)

Se a estagdo atual for o inverno, o jogo acabou, prossiga para o Fim de Jogo.
Caso contrario, prepare-se para a proxima estagdo.
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PREPARANDO-SE PARA A PROXIMA ESTAGAO

Descarte a carta do topo da pilha de cartas de estacdo, retornando-a para a
caixa do jogo. Isto revelara a proxima carta de estacdo na pilha.

Re-embaralhe o baralho de exploragdo, incluindo todas as cartas de
exploragdo reveladas nesta estagdo. Em seguida, pegue a carta de cima do
baralho de cilada e embaralhe-a no baralho de exploracdo, sem revela-la.

Nota: Se uma carta de cilada no baralho de exploragdo nao for revelada
durante uma estacdo, ela permanecera no baralho de exploracdo para a
préxima estagdo, e uma nova carta de cilada sera adicionada! Desta forma,
é possivel ter vérias cartas de cilada no baralho de exploragdo nas proximas
estagdes.

Fim de 3090 <~

Uma vez que o inverno acabou e os jogadores foram avaliados pela quarta
vez, 0 jogo acaba.

Cada jogador soma as estrelas da reputagdo que ganhou em todas as quatro
estacgOes, escrevendo sua pontuacdo final em sua folha de mapa. O jogador
com mais estrelas de reputagdo é o vencedor!

Em caso de empate, o jogador empatado que perdeu menos estrelas de
reputacdo para os terrenos de monstro durante todas as quatro estagdes, € o
vencedor. Se o empate persistir, todos os jogadores empatados compartilham
a vitdria.

Cartas de Pontuacao e~

Ao pontuar, tenha em mente estas regras gerais:

e Espacos que compartilham um lado com o outro sao
adjacentes. Espagos que se enconstam apenas em
diagonal ndo sdo adjacentes.

e Um conjunto de espagos conectados de um mesmo tipo
de terreno é um grupo. Grupos podem ter qualquer
numero de espacos (incluindo apenas um unico espago).

e Espacgos de monstro, montanhas e o abismo contam
como espacos preenchidos. Espacos de ruinas precisam
ser preenchidos para contar como espagos preenchidos.

da
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Bosque Sentinela: Ganhe
uma estrela de reputagdo por
espaco de floresta adjacente a
borda do mapa.

Bosque Sentinela

Druidas /n/antamm essas im/oonente; ﬁ/eimj /oam nos

/}!‘0&5’?!‘ 6{6 dé’l) a/ém 6[0} fam/w) )C[l/aaf’f’/lj.

Ramos Verdes: Ganhe uma
estrela de reputagdo por linha
e coluna com pelo menos um
espaco de floresta.

O mesmo espago de floresta
pode ser pontuado em uma
linha e uma coluna.

Ramos Uerdes

>

>

Eu ma/)eci desertos. E muito mais focil inspecionar

/Zore)m; e muito mais ajmda]/e/ fazer /mum; na sombra.

Canal: Ganhe uma estrela

de reputagdo por espago de
dgua adjacente a pelo menos
um espago de fazenda e uma
estrela de reputagdo por espaco
de fazenda adjacente a pelo
menos um espago de dgua.

Canal

Caminhos decoradss com /mdm)‘ coloridas cobriam os
daj /n/anraaiej de cada familia.
Um /nomo beleza entre o trabalho cam/bo,

canais ao bo

Vale dos Magos: Ganhe duas
estrelas de reputagdo por
espaco de agua adjacente a
um espago de montanha e
uma estrela de reputagdo por
espaco de fazenda adjacente a
um espag¢o de montanha.

Vale dos Magos

Os masz;; escolheram cuidadosamente habitar os altos
vales, escondidos de olhos curiosos, mas férteis o bastante

/mm @é’ sua e;tmn/m CO[/lﬁifa /0}’0)}:79}'&5}8_
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Torre da Arvore: Ganhe uma
estrela de reputagdo por espago
de floresta cercado nos quatro
lados por espacgos preenchidos
ou pelas bordas do mapa.

Torre da Airvore

SOA 0 dIO,UEZ, 10?1‘31’ [/{0 ceu azu/ é}‘L//lalltC, f%{a)’ as ﬁ‘i//laj

conduziam através de (’j/liil/wj e sombras )u;/zeitaj.

Floresta de Encosta: Ganhe
trés estrelas de reputagdo por
espago de montanha conectado
a outro espaco de montanha
por um grupo de espacgos de
floresta.

Eloresta de Encosta

Montanhas sao /aonfo; de referéncia nitidos, ithas em um
amplo mar de drvores, mas o trabalho de-vm cartém‘a/o

éma/war tvda) as f}‘i//la)' C)'(Oilﬁ((dl@ MC)}&J/]P'#MZ{U.

Celeiro Dourado: Ganhe uma
estrela de reputagdo por
espacgo de agua adjacente a um
espaco de ruinas e trés estrelas
de reputagdo por espago de
fazenda em um espago de
ruinas.

Celeiro Dourado

As historias dizem Que hd muito tem/bo este /o:gar alimentou
um im/aérw Ajnm hada cresce nas areias Que ,mfzmm entre
as ruinas.

Extensdo da Costa: Ganhe trés
estrelas de reputagdo por grupo de
espacos de fazenda ndo adjacente
a um espago de dgua ou a borda do
mapa e trés estrelas de reputagdo
por grupo de espagos de dgua ndo
adjacente a um espaco de fazenda
ou a borda do mapa.

Extensdo da Costa

Unm verdadeiro cartserafo sabe como usar um teodblito
em rochas e /anﬁzu{a; Vocé nao lbadc /mrar de desenhar a

[iillla 56 /:717}’ ue o terreno acm/?a_



Vilarejos Selvagens: Ganhe
oito estrelas de reputagdo por
grupo de seis ou mais espacos
de aldeia.

Uilarejos Selvagens

Tinha de haver seis em um grupo /mm jzm/mr uma
Marcacao ho meu mapa, o m/‘zgiﬁnte /oam /u;ti ar uea
rainha d@/]ac/m)‘;e a /’ujti[a... ou wm coletor im/w;toj.

Metropole Metrépole: Ganhe uma estrela

o7 de reputagdo por espago de
aldeia no maior grupo de

espacos de aldeia que ndo

seja adjacente a um espago de

montanha.

a (B4F)

PPy

Neste imenso ninho de inn-(iga)‘ onde as Swfa&l)‘ /70;';e5wm
antigas l/'mjancaj, a rainha @eimam’ Seus vVenenos ou
covernard sobre suas cinzas.

B)

Fronteiras: Ganhe seis estrelas
de reputagdo por linha
completa ou coluna completa
de espagos preenchidos.

Eronteiras

Urma vez distantes da borda do mapa, agora essas terras
estao diretamente sobre ela. Aévum dia nossa f}'@dma
Q/oedicc’w comecard a@u

Baronato Perdido: Ganhe
trés estrelas de reputagdo por
espaco ao longo da borda do
maior quadrado de espagos
preenchidos.

Baronato Perdido

Linhas em um ma/aa /walem nao a’cﬁnir a lealdade dessas
essoas fortemente independentes...
e f f
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Planicies Auspiciosas: Ganhe
trés estrelas de reputagdo por
grupo de espacos de aldeia
adjacente a trés ou mais tipos
diferentes de terreno.

Planicies Auspiciosas

Ha muito tem/m nés éramos uma terra de errantes. Mas
ando as pessoas criaram raizes, elas ﬁzeram isso de
maneira infe/'bventc, /berfo de tudo Que /»’cci;ayam.

Cidadela: Ganhe duas estrelas
de reputagdo por espaco de
aldeia no segundo maior grupo
de espagos de aldeia.

Cidadela

> v

pape

As paredes da estaca percorviam caminhos entre as
aldeias e o5 habitantes se apressaram em &{e/mw(er uns

aos outros Qlfd}’lda o5 C/dj j{‘[\/lbot‘nj retornaram.

Estrada Partida: Ganhe trés
estrelas de reputagdo por linha
diagonal completa de espagos
preenchidos que tocam as
bordas esquerda e inferior do
mapa.

Estrada Partida

o Que ¢ mais incrivel: os séculos de-trabalho Que /omm
hecessdrios para construir esses caminhos /mvimentado; ou
a /orm';ao Que o5 tornou tao retos?

Caldeirdes: Ganhe uma estrela
de reputagdo por espago vazio
cercado nos quatro lados por
espacos preenchidos ou pela
borda do mapa.

Caldeirges

Por ceracbes eles viveram nas terras vizinhas, mas
nenﬁw oUsOU gx/?/omr as sinistras fendaj 1o solo.



IModo Solo e

Parta como um cartégrafo solitario explorando o Reino de Nalos. No modo
solo, vocé tenta ganhar um titulo de prestigio da Rainha Gimnax ao final da sua
jornada! Realize as seguintes alteragdes na jogabilidade:

MUDANCAS NA PREPARACAO

N&o escreva um titulo na sua folha de mapa. Sera onde vocé registrara o titulo
designado para vocé pela Rainha Gimnax ao fim do jogo.

MUDANCAS NAS CILADAS

Quando uma carta de cilada for revelada, examine a grade no
canto superior direito da carta para ver qual canto do mapa é
mostrado.

Na sua folha de mapa, comecando no canto indicado pela carta de cilada e
seguindo ao longo da borda do mapa na dire¢do indicada pela seta, tente
desenhar legalmente a forma do monstro sem espelha-la ou gira-la.

Se vocé ndo puder desenhar legalmente a forma do monstro em qualquer
lugar ao longo da borda do mapa, mova um espago para longe da borda e tente
novamente, comeg¢ando no mesmo canto e seguindo na mesma direcao.

Repita esse processo, movendo cada vez mais espagos a partir da borda do

mapa, até conseguir desenhar legalmente a forma do monstro ou confirmar
gue ela ndo pode ser legalmente desenhada. Se confirmar que a forma ndo

pode ser legalmente desenhada, apenas ignore a carta de cilada.

MUDANGAS NA PONTUAGAO

Depois de determinar sua 30+ Cartografo Lendario
pontuagdo, some 0s nUmeros nos 20 Mapeador Mestre
cantos |nfer~|ores d.as quatro cartas 10 Topégrafo Oficial
de pontuagdo em jogo.
0 Estudioso de Mapas
Em seguida, subtraia esse total da
g " -5 Assessor Amador
sua pontuagdo para encontrar sua
classificaco. -10 Assistente Inepto
-20 Rabiscador Inculto

A Rainha Gimnax lhe concede um
titulo baseado na classificagdo mais -30 Bebedor de Tintas
alta que vocé alcangou ou superou.
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