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A New York Zoo jdtékban egy dllatkertet terveztek és épitetek. Epitsetek kifutokat, hozzatok iij
dllatokat, és neveljétek fel kicsinyeiket. Az elsd jdtékos, aki lefedi az dllatkerttdbldjdnak dsszes
épitési teriiletét kifutolapkdkkal és ldtvdnyossdgokkal, megnyeri a jdtékot.

*A jatékelemek listajat keresed? Nézd meg a doboz aljanak az oldallapjait!*
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Elgszor a 2-5 {65 jatékot irjuk le. A 2 fds jatékhoz van egy rovidebb
jatékot lehetdvé tevd szabalyvaltozat (/dsd 6. oldal).
Végiil a szolojaték zarja a sort.

1. Allatok
Tegyétek az osszes allatot a kis dobozba, majd tegyétek ezt ugy az
asztalra, hogy mindenki konnyen elérje.

2. Allatkerttablak e
Minden allatkerttabla bal als6

sarkaba egy jatékosszam-szimbo- tabldin 3 ember
lum a jobb als6 sarkaban pedig egy \ * AT Y,
korsorrendszam lathaté. Osszatok

ki a jatékosoknak az 6ramutatd @ lgynézkia ko'r-\
jarésa szerint haladva a tablakat. A sorrendszdm.
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A 3 fds jaték

kezddjatékos kapja az 1-es tablat,
majd a korsorrendnek megfelelGen
kovetkeznek sorban a tobbiek.

Az istallorész a hazakkal csokkenti az allatkert-
tabla kirakodarabkakkal letakarhaté mezdinek
szamat, ez az elrendezés kiegyenliti a kezddjaté-
kos el6nyét.

3. Kezd§ allatok
A jatékos allatkerttablajanak mindkét felsG sarkaban lathat6 egy
allatszobor. Ezek a jatékos kezdd allatai. Vegyen el 1-1-et mindket-
tobdl, és tegye dket az allatkertje bal alsé sarkaban lathaté hazme-
zkre.
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Példa:

A jdték kezdetén a tdbldja dllat-
szobrainak megfeleléen Eszti egy . =
szurikdtdt és egy flamingot vesz " '
el, és lerak 1-1 dllatot egy-egy iires
hdzba az istdllo teriiletén.
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4. Kozponti tabla

Hajtsatok szét az akci6tablat, és tegyétek az asztal kozepére.

5. Kérddjeljelzo £ )
Tegyétek a fehér kérddjeljelz6t a kozponti tabla mellé.

[ 5
6. Elefant
Tegyétek az elefantot a piros korrel jelolt kezdomezdre a kozponti
tablan.

7. Latvanyossaglapkak

A biiféket és a hullimvasutakat/korhintdkat abrazolé lapkak az gy
nevezett latvanyossagok. Ezeket valogassatok szét méret szerint (a
latvanyossagok 1, 2, 3, 4, 6 vagy 8 mez6t takarnak le). A jatékban az
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oldjdtok meg a helyettesitésiiket.)

8. Kifutok
Ezeken a kirakéelemeken a zold fi kiilonb6z6 drnyalatokban
lathat6. Minden zoldarnyalat egy lapka méretnek felel meg:

a. A legvilagosabb zold kifutok 4 mezds lapkak.
B b. Avilagoszold kifuték 5 mezds lapkak.
. c. A sotétzold kifuték 6 mezds lapkak.
- d. A legsotétebb zold kifutok 7 mezds lapkak.

A vilagostol a sotétebb felé haladva toltsétek fel a kozponti tébla
minden bevagésat, ,,0blét”. Az abrazolt legvildgosabb szin keriiljon
alulra, a legsotétebb legfeliilre. Minden szinnél egyszeriden vegyetek
el véletlenszerien egyet az adott szinbdl, és tegyétek az adott 6bolbe
egy pakliba. Amikor végeztek, minden 6bolben 3 lapkabdl all6 pakli
lesz. A kifutdk el6készitésérdl lathattok egy példat a kovetkezd
oldalon.
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KK ifuto elokészitési példa
1) Tegyétek a legvildgosabb zold drnyalati 8 kifutolapkdt (4 mezdsek) a kdzponti tdbla kozépsd dbleibe, ahol a szinkod mutatja. Véletlenszeriien osszdtok
szét Oket az 0blok kozott.

2) Véletlenszeriien osszdtok szét a 15 vildgoszold drnyalatii lapkdt (5 mezdsek) a kozponti tdbla mind a 15 6ble kozott.

A kozépsd teriileten a legvildgosabb zold lapkdk tetejére tegyétek. Ez a hely

is obolnek
szamit.

3) A 15 sotétzold drnyalati kifutolapkdt (6 mezdsek) is szintén osszdtok szét véletlenszertien a kozponti tdbla 15 oble kozott.
Ezek a vildgoszold lapkdk tetejére keriilnek.

4) Véletlenszeriien osszdtok szét a 7 legsotétebb zold drnyalati kifutolapkdt (7 mezdsek) a kozponti tdbla végeinél lévd 6blok kozott. (Figyeljetek a szinko-
dokra!) Ezek a sotétzold lapkdk tetejére keriilnek.

\Most minden 6bélben 3 egymdsra rakott kifutdlapka van. )
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Cél
A célod, hogy teljesen feltoltsd az allatkerttablad épitési teriiletét
(barna mez6k) kifutokkal és latvanyossagokkal. (A kifutékkal el-
lentétben a latvinyossagok nagyon kis méretben is elérhetok. Ezek
a kis lapkak a lyukak lezérésara szolgalnak )

Példa:
Az elefdnt 3 mezot lép.
\_ 4 Y,

2. Az elefant utols6 mezdjén akcidvégrehajtas

Hajtsd végre annak a mezdnek az akcidjat, ahol az elefant befejezte
a mozgasat. Ha az elefant egy obolben &llt meg, akkor vedd el innen
a legfelsd kifutolapkat, és tedd le. Ha az elefént egy allatvdsdrmezdn
allt meg, akkor vagy vedd el az dbrézolt 2 allatot, vagy 1 tetszdleges
allatot vegyél el.

Obol kifutélapkaval
Vedd el a legfelsd kifutdlapkét az 6bolbdl, és hajtsd
végre a kovetkezd 1épéseket:
1) Forgasd és forditsd 4t a lapkat, ahogy neked
tetszik, és tedd le az allatkerted iires, barna
mezdire a lerakasi szabalyoknak megfelelden

Példa: (ldsd az 5. oldalon).
A p{ros keret mutatja a kirako’/dambka’kka{ feltoltendd épitési 2) Tegyél 1 4llatot, vagy 2 azonos allatot barhonnan az
\temletet' Egyik darabka se nydilhat ezen til J allatkertedbdl erre az 1j kifutéra. Ezeket az allatokat elveheted
o a hazaidbdl, és/vagy barmelyik mésik kifutébdl. Azonban ezzel
A jaték menete nem iirithetsz ki teljesen egy kifutét. Fontos: Ha nem tudod
A korsorrendet az llatkerttablak jobb alsé sarkaban lathaté szdmok benépesiteni az tj kifutédat, akkor nem hasznéalhatod ezt az
hatarozzék meg, amik az dramutat6 jarasa szerint vannak elosztva, akciot!

a kezddjatékosé az 1-es. A jatékos kore harom fazisbol all:
1) Az elefant mozgatasa

2) Az elefant utols6 mezdjén akciovégrehajtas
3) Allattenyésztés mindenkinek, akire alkalmazhato
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Példa:

Megépiilt egy uj szurikdtaki-
futo. Egy szurikdta marad a
régi szurikdtakifutoban.

1. Az elefant mozgatasa

Lépj az elefanttal az dllatkerttablad tetején lévd kék csik bal oldali
paneljanak megfelelGen:

J

\ 2 PV 2z, z 2
2 és 4 f6s jatékban: 1-4 mez6t az oramutato 5 . .
jarasa szerint. 3) Ellendrizd, hogy az allatkerted minden barna mezdje le van-e

fedve. Ha igen, akkor azonnal megnyered a jatékot!

3 és 5 f6s jatékban: 1-3 mez6t az 6ramutat¢ ~ 1anécs: Ha nem vagy biztos
jarésa szerint. abban, hogy egy kifutélapka a
1épési tartomanyodbdl illene-e
az allatkertedbe, akkor probald

A lépésbe a kék allatvasarmezdk, és (C _ 11 ki, mieldtt 1épnél az elefanttal!
legalabb 1 kifutélapkat tartalmazo m 7 = Vedd el a kifutolapkat, €s jeldld
oblok szamitanak. e meg az 0blot a fehér kérdd-
; o T jeljelzével. (Ez emiékeztet
= 4 arra az 0bolre, ahovd vissza kell \

( ) Z e pa .
Az iires 6blok és a barna llattenyész- |  pmmay - tenned, ha vegiil nem lépsz ide
tés hatarvonalak nem szamitanak mx az elefdnttal.)

bele a lépésbe. y e ]
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Az elefant nem é&llhat meg olyan obdlben, aminek a legfelsd kifutoé-

lapkdja nem fér el az dllatkerted iires barna mezgin.




Allatvasarmezé

Vagy vedd el mindkét abrazolt allatot tetszés
szerinti sorrendben, vagy vegyél 1 tetsz6leges
allatot. (Megjegyzés: Az dllatok szdma korldtlan.

3. Ellenérizd, hogy az elefant atlépte-e a hatart

Ha az elefant atlépett egy barna allattenyészt6-hatart, akkor minden
atlépett hatar miatt hajtsatok vége a kovetkezd lépéseket:

Ha elfogyna valamelyik, akkor el6szor a tdbldtok- )
rol cseréljetek le 3 dllatot egy dllathdrmasra, ha
ez is elfogyna, akkor helyettesitsétek valamivel.) Példa:
Minden elvett allattal a kovetkezG 1épéseket hajtsd végre: Atlépue ezen az dllattenyész-
1) Tedd az allatot az allatkertedbe, a kivetkezdk egyikére: t6-hatdron a pingvineknél
s T dllattenyésztésre keriil sor.
e egy kifuto iires mezGjére.
Ha van ilyen tipusu allatod egy )

hazban, akkor atteheted azt

ugyanebbe a kifutdba.
1) Minden jatékos az allattenyészt6-hataron dbrazolt allatot legfel-
Megjegyzés: Az egyes kifutokban csak jebb 2 kifutoban tenyésztheti, a tenyésztéshez legalabb 2 allat-
azonos tipusi allatok lehetnek egy id6ben. nak kell lennie egy kifutéban. Minden [legfeljebb 2] megfeleld

kifutoba, egy iires mezdre tegyél le 1 megadott fajui allatot.
Ha 4, vagy tobb allatod van egy kifutoban, szaporulatként akkor
is csak 1 dllat jar az adott kifutodba.
2) Minden djonnan tenyésztett allatért, ha van az egyik hazadban
egy ugyanilyen faju allat, akkor azt atteheted az adott kifutéba.
3) Ellendrizzétek, hogy egy vagy tobb jatékosnak egy kifutdja tel-
jesen fel lett-e toltve dllatokkal. Ha tortént ilyen, akkor az aktiv
jatékossal kezdve, oramutato jarasa szerint haladva, a feltoltott

Ha ez az els6 jatékotok, akkor azt javasol-
juk, hogy az egy azonos tipusu allat at-
mozgatasa ugyanabba a kifutéba szabalyt
hagyjatok figyelmen kiviil, amikor egy
allatot tesztek egy kifutoba.

N\ kifutéja jatékosok a kovetkezdt tegyék:
Ez a 4 mez(s kifutd 4 azonos faji - L. Tavolitsd el az dsszes allatot a kifutobdl. Ha van egy iires
dllatot tud eltartani. S hazad, akkor megtarthatsz 1-et a levettekbdl ott. A tobbi visz-

szakeriil a készletbe. A kifut6 most iires.
II. Vélassz 1 tetszdleges latvanyossagot a készletbdl, és tedd le az
allatkerttablad épitési teriiletére.

III. Ellendrizzétek, hogy valakinek az allatkertjében le lett-e fedve
az Osszes barna mez6. Ha ez csak egyetlen jatékosra igaz, ak-
kor 6 azonnal megnyeri a jatékot. Ha ez tobb jatékosra is
igaz, akkor koziiliik az nyer, akinek tobb éllata van a tabl4jan.
Ha ebben is holtverseny allna fenn, akkor egynél tobb gyGztes
van.

4) Csak 1-3 jatékos esetén: Ha 1-2 kifutoban éllatot tenyész-
tesz, akkor egy bonusztenyésztést kapsz, €s ismételd meg a fen-
ti 3 Iépést egy masik kifutoban. Ez akar torténhet ugyanannak
a fajnak egy harmadik kifutdjaban, vagy egy masik fajta allat
egyik kifutéjaban is.

Példa:

Eszti szerez egy sarki rokdt és egy pingvint. A rokdt egy hdzba teszi (1), a
pingvint pedig egy kifutoba (2). Mivel a hdazaiban vannak még pingvinek,
ezért dttehet egy pingvint egy hdzbol ebbe a kifutoba (3).
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A jdtékostdbldd felso részén lévd
kék csikon ldthato ez az dbra,
ami mutatja, hogy 1-3 f6s jdték-
ndl van bonusztenyésztés is.

2) Ellenérizd, hogy egy kifutéd nem lett-e
teljesen feltoltve allatokkal. Ha van ilyen,
akkor a kovetkezdket tedd:

I. Vedd le az osszes allatot errdl a
kifutorol. Ha van egy iires hazad, akkor
megtarthatsz egyet a levettekbdl
ott. A tobbi visszakeriil a készletbe. A
kifuté most iires.

I Vegyél el 1 tetszileges latvanyossag- \ L8y teli kifuts  /
lapkat a készlethdl, és tedd a tabladra.
II1. Ellenérizd, hogy az dllatkerted 6sszes barna mezéje le lett-e
fedve. Ha igen, akkor azonnal megnyered a jatékot!

joi




Allattenyésztés példa

Ez egy pingvintenyésztés,
és Esztinek 3 kifutojdban
vannak pingvinjei.

Eszti 2 kifutdjdba kap
1-1 dllatot szaporulatként.

Mivel Eszti egyik hdzdban
Is van pingvin, ezért ezt is
a szaporulathoz teheti.

Az dllattenyésztés utdn (ami
mindkét kifutoban egyszerre
tortént), Eszti megnézi,

hogy megteltek-e a kifutoi. A
pingvineket a megtelt kifuto-
jdbol visszateszi a készletbe
(1), I-et kivéve, amit az iires
hdzdba tesz (2). A megtelt
kifutojdeért vdlaszthat egy
ldtvdnyossdgot, amit az
épitesi teriiletére rak (3).

Lerakasi szabalyok
A kovetkezo szabalyok az 6sszes kirakédarabra érvé-
nyesek:
® A kirakddarabokat tetszés szerint elforgathatod, illetve meg-
fordithatod.

® Nem kell a kirakodarabkakat egymas mellé tenned.

® Nem tehetsz le tigy kirakodarabkakat az allatkerttabladra, hogy
azok masik lapka tetején legyenek, vagy a masik lapkat
részben fedjék. A kirakédarabkak soha nem nyilhatnak til
az épitési teriileten. Az épitési teriilet mérete fiigg a jatékosok
szamatol, és jatékosonként valtozo.

jo1
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Az elsd jatékos, aki az épitési teriiletének minden mezdjét lapkakkal
fedte le, megnyeri a jatékot. (Gyakori, hogy a jdték végén mdr csak
néhdny kis ldtvdnyossdg hidnyzik, és ehhez szorgalmasan gydjtoget-
ned kell az dllatokat, hogy lepontozhasd a kifutokat.)

A jaték véget érhet az aktiv jatékos f6akcidjaval, vagy egy f6akeid
uténi allattenyésztés kovetkeztében.

Ha a jaték f6akcioval ér véget, | Ha a jaték allattenyésztéssel
akkor az aktiv jatékos gydz. Az ér véget, akkor ugyanabban a
allattenyésztésre mar nem keriil | fazisban tobb jatékos is befejez-
SOr. heti az épitési teriiletét (j latva-
A tovabbi helyezéseket az nyossagokat szerezve. llyenkor a
épitési teriileten 1€vd lires tobb allattal rendelkezd jatékos
mezdk szama donti el (minél gy6z. (Holtverseny esetén
kevesebb, annal jobb helyezés). | egynél tobb gydztes van.) A

A holtversenyt az nyeri, akinek | tovabbi helyezéseket ugyantigy
tobb allata van. dontsétek el, ahogy a fGakcioval
véget érd jatéknal leirtuk.
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Az elokésziileteket a kovetkezoképp modositsatok:

8b. Kifuték
I. A kozponti tdbla minden 6blérdl vegyétek le a legfelsd

(3.) kifutot.

II. Osszatok véletlenszerden 3 db 7 mezds kifutét mindkét
jatékosnak.

III. Osszatok véletlenszerden 3 db 6 mezds kifutot mindkét
jatékosnak.

IV. Mindkét jatékos egyszerre tegye a 6 kezddlapkajat az
allatkertjére a normal szabélyok szerint, de ezekre a kifutokra
ne tegyetek dllatokat.

A mddositott elokésziiletek utan a szokdsos modon jatszatok.

Hasznéljatok ezt a valtozatot a gyors,
20-30 percig tarté 2 f6s jatékhoz.

Az eldkésziileteket a kovetkezoképp modositsd:

2. Allatkerttébla
Az 1 jatékos allatkerttébla egyik oldalat haszndld.

8b. Kifuték
A kozponti tabla minden oblérdl vedd le a legfelsd (3.) kifutot.

9. Lépéslapkak
Tedd az 5 1épésjelzét képpel felfelé magad elé.

J )

Véltozasok a jatékmenetben:
1. Az elefant mozgatasa
Két médon mozgathatod az elefantot: Vagy képpel lefelé forditasz

,,,,,,

léped az dramutatd jarasa szerint, vagy lapkamegforditas nélkiil
a kovetkez6 llatvdsdrmezére 1épsz vele. Ha az osszes 1épésjelzd
képpel lefelé fordult, akkor mindet forditsd tdjra képpel felfelé. Ha
az elefant olyan mezdre érkezne, aminek az akcidjat nem tudod
végrehajtani, akkor az adott jelz6t nem fordithatod képpel lefelé,

nem hasznalhatod.

Megjegyzés: Ha egy allatvasarmezére szeretnél elérni, akkor el-
dontheted, hogy ezt 1épésjelzdvel vagy anélkiil szeretnéd megtenni.

3. Ellenérizd, hogy az elefant atlépte-e a hatart

Emlékeztetd: A bonusztenyésztés a szlojatékra is vonatkozik.

Ha sikeriil teljesen feltoltened az dllatkerttabldd minden barna
mezGjét miel6tt az elefont mésodszor lépne &t a kezd6mezdn,
megnyered a jatékot. Minden dllatvdsarmez6 és kifut6obol (akkor
is, ha iires) ami még a kezdémezdig hatra van, 1 pontot ér. Igy, ha
akkor késziilsz el, amikor az elefant befejezte a masodik korét,

0 pontot kapsz. Ha nem sikeriil teljesen feltoltened az allatkerttablad
minden barna mezdjét, miel6tt az elefant masodszor lépne at a
kezdémezdn, akkor az allatkerttdblad minden nem letakart barna
mezdjéért -1 pontot kapsz.

e 1 vagy 2 azonos faju allatot kell raknod minden uj kifutédba.
Ezeket a sajat hazaidbol vagy a mar meglévd kifutdidbol vedd
el. De a méar meglévé kifut6id ezaltal soha nem fiiriilhetnek ki
teljesen.

¢ Az éllattenyésztés soran pontosan 1 allatot kapsz utédként
1 vagy 2 kifutéban.

e Minden alkalommal, amikor az
allatvasar vagy a tenyésztés soran
allat keriil egy kifutdba, ezen kifutok
mindegyikébe tehet6 egy ugyanolyan
faju allat egy hazbol.

¢ Csak akkor rendezheted at az dllatokat a jatéktabladon, ha a
szabdly erre kiilon engedélyt ad.

4 S

Tehetek allatokat egy mar kiiiritett kifutéra?
Igen, amikor egy allatvdsdrmez6n éllathoz jutsz, akkor az ott
szerzett allatokat teheted egy mér kiiiritett kifutéra.

Szabaly emlékeztets — Allat hozzaadasa egy kifutéhoz
3 kiilonboz6 esetben tehetsz dllatokat egy kifutoba:

a) Egy qj kifutot veszel el
Amikor egy tij kifutdt veszel el, akkor 1 vagy 2 allatot kell tenned
ebbe a kifutdba. Az dllatokat elveheted egy hazbol, vagy egy masik
kifutobol.

b) Egy allatvasarmezdrdl veszel el allatokat

Amikor allatokat veszel el egy allatvasar-
mezdrol, és leteszed dket a kifutokba,
hozzaadhatsz ezen kifuték mindegyikéhez
1 azonos faji allatot egy hazadbal.

¢) Allatszerzés tenyésztés miatt
Amikor utédhoz jutsz a tenyésztés soran,
akkor tehetsz 1 azonos faji allatot egy
hazbdl, abba a kifutéba, ahol a tenyésztés
zajlott.




