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Az Evolacidban a Jatekosok olyan tulajdonsagokkal vértezik fel a -
fajaikat, mely biztositja a tilélést a folyton véltoz6 dkoszisztéméban.
Az élelem kevés, és mindenfelé ragadozok lesnek zsal(manyra
Valasztasaid meghatarozzak majd a foldi fajok st gsat melyek élik tul,
melyek terjednek el, és melyek téinnek el 6roks

K

J,'ﬁ'
A LOBOZ TARTALM ﬁ
1 szabalykoényv .
1 itat6tabla -?_
1 kezdéjatékos-jelzé . il
129 tulajdonségkartya % i :..".::':*"“%E'.:ﬁ-:-
— 17 ragadoz6 tulajdonsagkartya E - T a . 2

— 7-7 minden mas tulajdonsagbdl
24 fajtabla
48 fajelol6

180 élelemjelz6

6 élelemzsak

6 segédlet
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Minden jatékos elé tegyetek egy fajtablat.

— Mindenki tegyen egy jelol6t a tabldjan a testméretskala 1-es mezd&jére.

— Mindenki tegyen egy jelol6t a tabldjan a populaciéskala 1-es mezdjére.
» Tegyétek az itatotablat az asztal kozepére.
+ Tegyétek félre az élelemjelzbket. Ez lesz az élelmiszertartalék.
+ Minden jatékos vegyen magdhoz egy élelemzsakot.
+ Keverjétek ossze a tulajdonsagkartyakat, és a paklit képpel lefelé tegyétek az itatotabla mellé.
« Véletlenszertien valasszatok egy kezdéjatékost. O vegye magihoz a kezdéjatékos-jelzét.
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hJATER CELIA
A célunk az, hogy a legtobb pontot érjiik el a fajaink etetésével, a o
populaciéjuk novelésével és a tulélésiiket biztosito fejlédésiikkel.

A jaték végén a jatékosok pontot kapnak:
1 A fajaik dltal a jaték sordn elfogyasztott élelemért.
2 A taléls fajok populécidjaért.
3 A tdléls fajok tulajdonsagkartyaiért.

B JATER MENETE
Az Evoluciot tobb fordulén keresztiil jatsszuk. Minden fordulé

négy fazisra oszlik. Két jatékos esetén hasznaljatok a kétszemélyes
szabalyokat. Hat jatékos esetén hasznaljatok a hatszemélyes szabalyokat.

Frrgphs

1. FAZIS: KARTYADSZTAS
Osszatok minden jatékosnak harom lapot, valamint még egyet minden

el6ttiik 1éve fajért. Ha ekozben elfogyna a huzépakli és keverni kell,
akkor ez lesz a jaték utolsé forduldja.

2. FAZIS: ELELEMYALASZTAS
A tulajdonsagkartydk jobb alsé sarkaban lathat6 szam jelzi
a kdrtya dltal biztositott novényi élelem mennyiségét.

Minden jatékos titokban valaszt

egy tulajdonsagkartyat a kezébdl,

és képpel lefelé az itatotablara teszi
azt. Ezek lesznek az ,élelemkartyak’,
amiket az etetési fazisban kell majd
felfedni, hogy meghatarozzuk,
mennyi novényi élelem all majd
rendelkezésiinkre az adott
forduléban.




3. FAZIS: KARTYAR KiJATSZASA

A kezddjatékossal kezdve a soron 1évé jatékos barmennyi kartyat kijatszhat, vagy
tartalékolhatja Gket a tovabbi forduldkra. A sorra keriil6 jatékos haromféle dolgot
csinalhat minden egyes tulajdonségkartyaval (tetsz6leges sorrendben):

1 Egy tulajdonsag kijatszasa
A jatékos képpel lefelé forditva kijatszhat egy tulajdonsagkartyat barmelyik faja folé.
P S—

Egyetlen fajnak sem lehet két egyforma tulajdonsaga, sem haromnal tobb tulajdonsagkartyaja.
Ha egy fajnak mar van harom tulajdonsagkartyaja, akkor Gjabb kartya csak akkor jatszhato ki
a faj mellé, ha a faj egy kordabbi tulajdonsagkartydjat eldobja a tulajdonosa.
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2 Uj faj létrehozasa
A jatékos képpel felfelé forditva eldobhat a dobdpakliba egy tulajdonsagkartyat, hogy
Uj fajt hozzon létre. Elvesz egy 4j fajtablat, és egy jelol6t a testméret-, egyet pedig a
populdciéskala 1-es mezdjére tesz. Az Uj faj a meglévé fajok bal vagy jobb oldalara
keriiljon, semmiképp se két meglévé faj kozé!

3 Testméret vagy populacio novelése
A jatékos képpel felfelé a dobopakliba dobhat egy tulajdonsagkartyat, hogy ezaltal eggyel
novelje valamelyik faja testméretét vagy populavidjat. Egyetlen fajnak sem lehet sem a
testmérete, sem a populcidja 6-nal nagyobb.

A kartyak kijatszasa utan a balra kovetkezé jatékos keriil sorra, aki szintén kijatszhat
barmennyi kartyat. Amint mindenki jatszott ki kartyakat, forditsatok képpel felfelé a kijatszott
tulajdonsagkartyakat.

4. FAZIS: ETETES
1. Az élelemkartyak felfedése

A kezddjatékos felforditja az itatotablara tett élelemkartyakat, 6sszeszamolja a jobb alsé
sarkukban 1évé szamokat, és ennyi élelemjelz6t tesz az élelmiszertartalékbol az itatotablara
(amennyiben lehetséges). A felfedett kartydk képpel felfelé forditva a dobopaklira keriilnek.

Rz_étlelemKart 8K Képpel

lellelé Porclitva a hdzspaKii

melletli clobspakiira
KerdineK

T tatétdbla

Azoknak a tulajdonsagkartyaknak,
amelyeknek a jobb felsé sarkaban egy levél
lathatd, van valamilyen hatdsa, ami most
érvényesiil. A jatékosok megvalaszthatjak,
hogy sajat kartyaik hatasai milyen
sorrendben jojjenek létre.




2. A fajok etetése

A kezddjatékossal kezdve, az 6ramutato jarasa szerint minden
jatékosnak kotelezé megetetnie az egyik éhes fajat. Egy faj
akkor éhes, ha kevesebb élelem van rajta, mint amekkora

a populacidja. Amikor egy faj élelemhez jut, tegyétek az

élelemjelzo6t a populacidskala f6l6tt 1évé helyekre. Minden

elfogyasztott élelem 1 pontot ér majd a jaték végén.

Novényevok etetése

Vegyél el egy novényi élelmet az itatotablardl, és tedd annak a fajnak a tabldjara, amelyet etetsz.
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Bizonyos tulajdonsagok (mint példdul a Gyiijtogetés) mddosithatjik az itatétablardl elvett élelem
mennyiségét, de semmiképp sem vehetd el egy faj etetésére annyi élelem az itatétablardl, hogy

tobb legyen az élelme a populacional.




Ragadozok etetése

A ragadozok soha nem ehetnek névényi élelmet, még a Hosszu nyak vagy az Egyiittmiikidés
tulajdonsagok segitségével sem. A ragadozdk a tobbi faj megtamaddasaval jutnak élelemhez.
Barmelyik fajt megtamadhatjak, akar a jatékos sajat fajat is. A ragadozoék akkor is tovabb
tamadhatnak, ha az itatétablarél mar elfogyott a novényi élelem.

Tdmadni akkor lehet, ha:

+ A ragadozo6 testmérete nagyobb,
mint a megtamadott faj testmérete. g

+ A ragadozo6 rendelkezik azokkal a tulajdonsagokkal,
melyek a megtamadott faj védelmének & e
legy6zéséhez kellenek. A

Ha a tdmad3s sikeres, akkor:

+ Vegyél el az élelmiszerraktarbdl annyi
hus élelemjelz6t, amennyi a megtamadott faj
testmérete, és tedd a jelz6ket a tdimado faj tablajara.

» Csokkentsd eggyel a megtamadott faj populdciojat. S
Ha ezzel a megtamadott faj populdciéja a mar megevett LN
élelem mennyisége ald csokkenne, akkor a tobblet
élelemjelziket tegyétek a megtamadott jatékos élelemzsakjaba.

Ha a tamadas hatdsara a populacié 0-ra csokken, a faj kihal (lasd a Kihalas cimszé alatt)

Fontos etetési szabalyok

+ A novényevo fajok dltalaban novényi élelmet esznek, de idé6nként ehetnek hust is, ha van pl.
Dogevd vagy Egyiittmiikodés tulajdonsaguk. Egy ragadozé soha nem ehet novényi élelmet.

+ Egy fajnak muszdj ennie ha még éhes, és van még élelem. Ez azt jelenti, hogy egy ragadozénak
muszaj megtamadnia egy Szarvakkal rendelkezé fajt, ha az az egyetlen érvényes célpont. .

+ Egyetlen faj sem szerezhet soha a populdciéjanal tobb élelmet.

3. Az etetés vége

Az etetési fazisban minden jatékos akdr tobbszor is sorra keriilhet. Az etetés-
nek akkor van vége, ha mar minden faj szerzett annyi élelmet, amennyi a popu-
lacidja, vagy ha az éhes fajok mar nem tudnak tobb élelmet szerezni.

+ Ha egy faj nem tudott annyi élelmet szerezni, amennyi a populacidja,
akkor csokkentsd a populdciojat az elfogyasztott élelem
mennyiségével azonos szintre. Ha egy faj egyaltalan nem

szerzett élelmet, akkor kihal (ldsd a Kihalds cimszé alatt). ;. r‘u

+ Minden jatékos tegye a fajai dltal elfogyasztott élelmet b N L ™

aa i S il T,
az élelemzsakjaba. . p_}f,,._‘. H o TS
e e S
+ Az itatétdblan maradt novényi élelem ott marad a el
st e o R N

koévetkez6 forduléra. e L e i

+ Az ajatékos, akinek nincs talélé faja, kap egy uj fajt. | Al "t

+ A kezdéjatékos-jelz6t adjatok eggyel balra. /|




KIHALAS

Ha egy faj populacidja 0-ra csokken, a faj kihal. Dobd el a fajtablat és az dsszes hozza tartozd
tulajdonsagkartyat, majd hizz ugyanannyi kartyat, mint amennyit el kellett dobnod. Ha elfogy

a huzoépakli, és vissza kell keverni a dobodpaklit, akkor a kovetkez6 forduld lesz az utolsé. ;i
Az Osszes élelmet, ami ragadoz6 altal megolt fajod tablajan volt, tedd az Elelemzsékodba. S e

JATEK YEGI PONTOZAS

Ha a paklit a kartyaosztds fazisban kellett Gjrakeverni, akkor ez lesz : £
az utolsé fordulé. Ha barmikor maskor, akkor még egy teljes fordulét N o
le kell jatszani, miel6tt eljonne a jaték végi pontozas. A { ) _;:;
Pontozas: Nl

+ Minden, az élelemzsdkban 1évé élelmiszerjelz6 1 pontot ér.
+ Minden tulél6 faj annyi pontot ér, amekkora a populacidja.
+ Minden, a tulélé fajokon 1évé tulajdonsagkartya 1 pontot ér.

Adjatok 0ssze az egyes jatékosok pontjait. Aki a legtobbet szerezte, az nyeri a jatékot. Dontetlen esetén
a legtobb tulajdonsagkartya birtokosa nyer. Ha még mindig dontetlen az éllas, akkor az érintettek
koziil, amelyik jatékos fajainak a legnagyobb az 6sszpopuldcidja, az nyeri a jatékot. Ha még mindig
dontetlen az allas, akkor azonnal rendelnetek kell egy pizzat, és jatszanotok kell még egy partit.

KETSZEMELYES SZABALYOK

A kétszemélyes jaték a mar leirt szabalyok szerint miikodik, az alabbi kivételekkel:
+ A jaték kezdete el6tt vegyetek ki véletlenszertien 40 lapot a tulajdonsagkartyak koziil.

+ Egy fajnak legfeljebb két tulajdonsagkartyaja lehet, nem harom.

HATSZEMELYES SZABALYOK

Ho«zun ak (@
Hatszemélyes jaték soran hasznaljatok a gyors jaték szabdlyait. ;

z"zj

ﬁregben rejtézkodés
7 ™

GYORS JATEK SZABALYAL

A gyors jaték soran a 3. fazisban (kartyak kijatszasa) mindenki
egyszerre jatssza ki a lapjait, anélkiil, hogy figyelné, mit
csindlnak a tobbiek.

$ B -
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HELYHIANY ESETEN S A
Ha kevés a hely az asztalon, az oldalukra s e | "".. '
fordithatjatok a fajtablaitokat, és fliggélegesen ' A ﬁ)_
tarthatjatok Gket. . ’" A
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Vegyél el egy élelmet az élelmiszerraktarb6l minden alkalommal,
miutdn barmelyik jatékos egy ragadozoja élelmet szerzett egy tamadas
soran, akkor is, ha épp a Dogevdt taimadta meg. Ha ez a tulajdonsag
egy ragadozon van, akkor az a ragadozé minden sikeres tdmadds utdn
eggyel tobb élelmet szerez.

Minden egyes alkalommal, amikor élelmet szerez, ha van nalad téle
jobbra egy masik faj, akkor az a faj is szerez 1 élelmet ugyanonnan

(az itatotablardl vagy az élelmiszerkészletbdl). Ez azt jelenti, hogy az
Egyiittmiikodés tulajdonsagot aktivélja példaul a Hosszu nyak, a Dogeva,
az Inteligencia, vagy akar egy masik Egyiittmiikodés tulajdonsag (de a
Zsirszovet nem).

Ha van faj a Figyelmeztetd jelzéssel rendelkezd fajtél kozvetleniil balra
és/vagy jobbra, akkor ezek a fajok nem tamadhaték meg, kivéve, ha a
tamadodnak van Lesbdl tamadds tulajdonsaga. A Figyelmeztetd jelzés nem
védi meg azokat a fajokat, amelyeknek szintén van Figyelmeztetd jelzés
tulajdonsaga.

Ez a faj egy helyett két n6vényi élelmet szerez, amikor barhonnan névényi
élelmet vesz el (kivéve, ha a masodik élelemmel tullépne a populdcidjan).
Akar mas tulajdonsagok (mint példaul az Egyiittmiikodés, a Hosszii nyak
vagy az Intelligencia) is miikodésbe hozhatjak a gytjtogetést.

Vegyél el egy novényi élelmet az élelmiszerraktarbol (nem az
itatétablarol), amikor az élelemkartydkat felfeditek.

LB MU SNODT T IN

o

-




Intelligencia

V= ™

9 o

- e Az Intelligens fajjal rendelkez6 jatékos az etetés fazisban barmikor eldobhat
‘ o a kezébdl egy (vagy tobb) kartyat a kovetkezé hatdsok valamelyikének
elérése érdekében:

a-..

s \hft Ha az intelligens faj nem ragadozé, a jatékos eldobhat egy lapot az etetés
fazisban, hogy ezzel elvegyen két élelmet az élelmiszerraktarbdl. Ez a
fordulé soran tobbszor is végrehajthaté még azel6tt, hogy az elsé jatékos
megetetné barmelyik fajat.

Ha az intelligens faj ragadozd, a jatékos eldobhat egyszerre akar tobb
lapot is az etetés fazisban. Minden egyes eldobott lap semlegesiti a
védekezd faj egy tulajdonsagkartyajat. Ez a hatéas akkor hasznalhaté,
amikor a ragadozé épp tamad, és csak egy tamadasra érvényes. Ezekkel
az eldobott lapokkal nem semlegesitheté a Dogevd kartya, sem mas olyan
tulajdonsag, amely nem aktivan védi az adldozatot.

Kemény pancél

Amikor eldontitek, hogy egy ragadozé meg tudja-e tdmadni ezt a fajt,
szamoljatok néggyel nagyobbnak a testméretét. Igy példaul egy 6-o0s
testméretl, Kemény pdancéllal rendelkezé faj testmérete 10-nek szamit.
A Kemény pdncél nem befolyasolja a tdimado ragadoz6 altal szerzett hus
mennyiségét.

4 e .y e
< \
A ragadozé megtamadhat vele egy Figyelmeztetd jelzés tulajdonsaggal
[ ' rendelkez6 fajt.
|
T;x_nad.-;snu ﬁg:ye,lrpenlkg'ul !\apx\atiué
': igyelmeztets jelzés tulajdonsdgot.
! Ma’s%a’s
fom — )

9 e

' A maszas tulajdonsaggal rendelkezd fajt csak olyan ragadozé tdamadhatja
' meg, amely szintén rendelkezik a mészas tulajdonsaggal.




! Ragadozé @
s

"I - E . 7 7 7 7 . 7
i i l!" z a faj megtamadhat az etetés soran mas fajokat, ha azok testmérete
A _1;! " kisebb, mint az 6vé, valamint ha minden olyan tulajdonsaggal rendelkezik,
¢ ’ ami a megtamadott faj védelmének legy6zéséhez kell. A ragadozé fajok
1 soha nem ehetnek n6vényi élelmet, még mds tulajdonsagok, példaul a
L = Hosszu nyak, az Egyiittmiikodés vagy a Gyiijtogetés birtokaban sem.

A
o

Mis fijokal kell meglamadnia & meg-

ennie. Soha nem chel ndvényi dlelmet.

e

Szarvak

A Szarvakkal rendelkezé fajt megtamadé ragadozénak eggyel
csokkentenie kell a populéciojat. Ez a populacidcsokkenés az el6tt
kovetkezik be, hogy a ragadozé megszerezné a timadadssal az élelmet.

Az 6t megtimads ragadozénak eggvel
esokkentenie kell a populdeidjit.

Szimbidzis £> ;.:;?

,.-!'t-' i tz
A %
Ha ndlad van egy faj ettdl a fajtol jobbra, amelynek a testmérete nagyobb, Ty-..
mint az 6vé, akkor ez a faj nem tamadhato. e

Ez a faj nem timadhatd meg, ha a téle
jolibta, ndlad lévd faj testmérete na
ayohb. mint az 6vé

Téamadé falka i

<3

o 1;"‘,"-{:&' . Amikor eldontitek, hogy ez a ragadozé meg tud-e tdmadni mas fajokat, a
= -":1‘7: L 3 testméretéhez adjatok hozza a populdcidjat.
LF
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A
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Ennek a fajnak a testréretst noveld

meg a popalcidjival mis fajok

{wgumdmm.




Termékeny i

4p

populéci6jat eggyel az etetési fazis elején, amikor az élelemkdrtyakat . -
felfeditek. Sor A

Ha maradt az itatétéblan élelem az el6z6 fordulébol, nijyei&"megglaféj‘f T

b fordulolol
.

Uregben rejtézkodés P

-~

Ezt a fajt nem tdamadhatja meg ragadozé, ha mar a populdciéjanak
megfelel6 mennyiségi élelmet gyujtott.

meg, ha legaldbh
van, mint amckkora a

A Védekezd csorda tulajdonsaggal rendelkez6 fajt csak olyan ragadozé
tamadhatja meg, amelynek a populaciéja nagyobb.

populicicban és
pnak kell lennie

Zsirszovet @

Y,
) (.3

A zsirszovettel rendelkez6 faj tehet élelmet a zsirszovet tulajdonsagkartyara
is, amint a fajtablajan mar 6sszegytlt a populacidjanak megfelelé
mennyiségii élelem. A Zsirszovet kartyan nem lehet tobb élelem, mint

- amekkora az adott faj testmérete. A zsirszoveten tarolt élelem se nem
- novényi élelem, se nem hus — ez zsir. Amikor az etetés fazis elején az
A 5 -; élelemkartyakat felfeditek, a Zsirszovet kartyardl tedd at az élelmet
- . 7 7 7 k33 7 7 SV
. - 5 erre a fajtabladra anélkiil, hogy meghaladnad a populéciéjat. Ez nem
A testméretének megfelels mennyiség 1 e 1, . 1 e 1, . , , ,
e e ﬁ hozza miikodésbe az Egyiittmiikodés tulajdonsagot, sem barmely mas

tulajdonsagot, amely élelem elvételére vonatkozik. A jaték végén vagy ennek
a fajnak a kihalasakor a Zsirszovet kartyan 1évé élelem az élelemzsakodba
keriil.

Tovdbb/ inlormdciéert /;:/'on
az_ /'nﬁo@jemKLub.hu e—mail Cimre.
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Kiilon koszonet:

Dominic Crapuchettes, Dmitry Knorre, Sergey Machin
David Lipman

Andrew Chen, Dominic Crapuchettes, David Lipman, Luke Warren
Catherine Hamilton

Jacoby O’Connor

Kurt Miller, John Ariosa

Giorgio De Michele

Dominic Crapuchettes, David Lipman

David Lipman, Ryan Metzler, Matt Mariani, Erik Capps
Edoardo Kulp, Tom Strom

Ryan Metzler

Satish Pillalamarri, Matt Mariani, Ilham Bouzidane, Ryan Metzler,

Pedro Goins, Liz Burton, Michael Burton, Bayard Catron, Jason Carr,
Jim Jones, Patrick Johnston, Blake Durtschi, Brandon Kempf,

Dan Cristelli, John Newall, Mike Cook, Carmelo Sgobio, Alessandro Vichi

Liz és Mike Burton-nek a kétszemélyes szabalyokon végzett munkdjukért.
Stevan Correanak a tudomanyos nevek megalkotasaért. Brandy Goins-nak,
Hannah Carr-nak, Laura Van Ordennek, Karen Litsingernek, Heather

Newallnak és még sokaknak az értékes visszajelzésekért, és minden
Kickstarter tamogaténknak, akik nélkiil nem fejlédhettiink volna!

NorthStart

www.NorthStarGames.com



