COMPONENTES v

50 cartas, cada uma com uma cor na face
e uma cor diferente no verso.

Em Color Flush, os jogadores procuram ser
os primeiros a obter uma mdo com cartas
de uma s6 cor! E mais dificil do que parece,
porque as cartas tém duas faces, e apenas
podes ver uma em cada momento!

(a Ca Noteuturno, usa estrategico-
mente as a¢des ao teu dispor
para virar, biscar e dar cartas
de forma a criar uma
combinagdo vencedoral
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+ ((OBJETIVO DO JOGO )

Ser o primeiro jogador a obter uma mdo
com cartas de uma sé cor, usando estrategi-
camente as tuas 3 agdes de cada turno.

(PREPARACAD)

@ Embaralha as 50 cartas criondo uma
pilha de biscar. Importante: antes

de embaralhar, assegura-te que todas

as faces negras estdo viradas para baixo.

C 5 O Coloca a pilha de
biscar no centro da mesa.

© Cada jogador bisca 7 cortos(_)
Que segura na mao.

Importante: nGo podes ver a cor no
verso das cartas que biscaste.

Quem tiver mais cores diferentes serd o
primeiro jogador. A partida desenrolo-se
no sentido hordrio.
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(como JocAR

No teu turno, efetua as seguintes 3 agdes,
uma Unica vez cada e pela ordem a
tua escolha:

D4 1das tuas cartas a um adversdrio
ou coloca 1das tuas cartas, sem a virar,
no cimo da pilha de biscar.

Tira 1 carta de outro jogador ou do cimo
da pilha de biscar, adicionando-a
A tua mdo sem a virar.

0 Vira 1das cartas da tua mao.
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CARTAS BRANCAS: |
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+ Uma carta branca virada para ti conta
como joquer, representando uma cor a
tua escolha.

+

4+ Quando colocas uma carta branca na
pilha de biscar, troca imediatamente
toda a tua mdo pela mdo de um
adversario, sem virar quaisquer cartas.
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; ’( CARTAS NEGRAS:
|
Assim que tens uma carta negra na mdo,

tens de virar imediatamente todas as cartas
da tua mao.
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Nota:

se viras a md&o e obténs 1 ou mais cartos
negras, vira estas de novo para resolver
a situagdo.
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IMPORTANTE: nunca podes ter menos
de 4 e mais de 10 cartas na mdo.
Durante a partida, o jogador ativo e
os restantes jogadores devem
assegurar sempre o cumprimento
desta regra.

(FINAL DA PARTIDA) >,

O jogo termina imediatamente

quando um jogador tem uma

md&o com cartas de uma sé cor

(podendo incluir cartas brancas).

Isto pode ocorrer durante o turno desse

jogador, ou até no turno de um adversario.

O jogador revela entdo a sua md&o e vence

a partida. )
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