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A Dice Hospital a kérhazak és a betegek irdnyitdsaval foglalkoz6 jaték 1-4 jatékos szdmara, amely megkozelitéleg 45-60 perc

jatékidoét vesz igénybe. A fészabalyok 2-4 jatékosra vonatkoznak, a sz6l6 jatékvaltozat szabdlyait a 10. oldalon talaljatok meg.

Minden jatékos kiilonbdz6 kdrhazat irdnyit, ahol a betegeket a mentdszallitas kdzponti helyérdl veszik at. A betegeket a dobdkockak helyettesitik, akiknek
gyégyuldsra van sziikségiik, mikdzben kiilonféle kérhdzi osztdlyokat és személyzetet haszndltok, amig 6k elengedhetévé valnak. Minden forduléban a
hazaengedett betegekért pontokat kaptok, igy a jaték végére, a legtdbb ponttal (az elhunyt beteg utani pontlevonassal) rendelkez6 jatékos lesz a nyertes.

l Vegyétek figyelembe, hogy az angol jatékszabaly az angol orvosi nomenklatira nyelvezetét hasznalja.

JATEKTARTOZEKOK

© 4 kezdeti kérhaztabla (mindegyik 9 kérhazi
részleget és 4 kértermet abrazol)

© 24 kérhézi részleglapka
(2-2 mind a 12 tipusbol)

€) 24 szakember-kértya
(2-2 mind a 12 tipusbol)

@ 5 mentdauté-kdrtya (1-5-ig szamozva)

© 4jatéksegédlet

@ 8 kérhézi adminisztratorkartya

© 63 hatoldali dobdkocka 3 féle
szinben (21 z6ld, 21 sérga, 21 piros)

©) 1sz6vetzsak (nem étlatszo)

© 4 figura (13 fehér, 7 z61d, 7 sarga,
7 piros, 7 kék)
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A kezddjatékos az lesz, aki legutobb jart koérhdzban beteget latogatni, majd
vegye magahoz a kezddjatékos-jeldl6t. Ha nincs koztetek ilyen jatékos, akkor
valasszatok magatok koziil véletlenszer(ien.

€ Minden jatékosnak adj egy kezdeti

kdrhaztablat és 2-2 pontjelolét a valasztott
szinében. Mindenkinek 3 d&poldja van (fehér
figura), amit tegyen a jatéktdbla kozepén lévd
névérallasra.

Vegyétek ki a jaték dobozabdl a jatékosok
szdméval egyez6 mentéauté-kartyat, plusz
egyet (haszndljdtok a legalacsonyabb sor-
szdmulakat). Majd forditsatok dgy azokat, hogy
a dobdkocka ikonjai ne latszédjanak és tegyétek az
asztal kozepére numerikus sorrendben. (Példaul, 3
jatékos esetében hasznéljdtok az 1-4 mentbautdt.)
A nem hasznédlt mentéautd-kartyakat tegyétek
vissza a jaték dobozéba.
€@ Tedd a pontozé-ffordulésdv-tablat a &<
jatékteriilet kozelébe. Ezutan, minden jaték-
os tegye le a sajat szinében 1év6 pontjeloléjét a <& <X
pontozdésav mellé. A masik pontjeldlé elbttetek | 4
marad, hogy arra emlékeztessen, melyik szin a
tiéd. A fordulésav jelolét Ggy tedd le, hogy
lathato legyen a forduldsav ,17-es mezdje.

o Keverd 0ssze az korhazi részleglapkakat, és
tedd azokat egy képpel lefelé forditott
halomba. A halom tetejérél fordits fel eggyel

kevesebb lapkat, mint a jatékosok szama, és

ezeket rakd képpel felfelé forditva a ment6auto-

- kértydk kozelébe.

PHARMACIST, b

© Keverd 6ssze a szakember-kartyakat és tedd
azokat egy képpel lefelé forditott pakliba.

A pakli tetejérdl fordits fel eggyel kevesebb

lapkat, mint a jatékosok szama, és ezeket tedd

képpel felfelé forditva a mentéautd-kartyak

kozelébe.

“ Két jatékos esetében a kezddjatékos-
nak kell valasztania, hogy egy tovabbi
korhazi részleglapkat, vagy egy szakember-

kartyat fed fel az el6készités soran.
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Jatékosok Mentbautok  [Koérhazi részlegek| Szakemberek
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Az 0Osszes tobbi figurat tedd az asztal
kozepéhez kozel. Ez egy altalanos készlet.

© Majd ehhez az &ltaldnos készlethez
kozel, rakd le a vérzsdk- és az
elhaldlozas-jelol6ket is.

0 A jatékosok szdma szerint tegyétek a dobdkockakat a szovetzsakba:
o 4 jatékos esetében hasznaljatok az dsszes, 63 dobokockat;
o 3 jatékos esetében tavolits el minden szinbdl 3-3-at (dsszesen 9-et);

e 2 jatékosnal tavolits el minden szinbdl 6-6-ot (6sszesen 18-at).
Az eltavolitott dobdkockakat rakd vissza a jaték dobozdaba, a tobbi
pedig a sz6vetzsakba keriil.

© A kezd6jatékossal kezdve, majd haladva az

6ramutaté jarasaval megegyez6 irdnyba,
mindannyian hlzzatok 3-3 dobdkockat a
szovetzsakhol, amik a kezdeti betegeitek
lesznek. Ezeket a dobdkockakat tetszés
szerint, dllitsatok 3-as, 4-es, és 5-0s értéklire,
majd a korhaztablatok valamelyik részlegének
a felsé soraban, ahol a kezeletlen betegek
vannak, tegyétek le (nem szdmit, hogy
melyikre).

@ Keverd dssze a korhazi adminisztratorkartydkat, és ossz beléle minden
jatékosnak 2-2 kartyat titkosan. Mindenki valasszon a két kartyaja koziil
egyet, amit képpel felfelé forditva tegyen a kdérhaztablaja mellé. Minden mas,

nem hasznalt kdrtyat rakjatok vissza a jaték dobozaba.

Megjegyzés: Az elsé jatékotok alkalmaval donthettek arrél, hogy nem
hasznaljatok a kérhazi adminisztratorkartyakat. A jaték ugyan jol miikodik
nélkiiliik, de veliik azért érdekesebbé valik.

Az adminisztratorkartydk magyarazatat a
jatékszabaly 13. oldalan talaljatok meg.

Q Minden jatékos vegyen magahoz
egy jatéksegédletet.

Most mar kezd6dhet a jaték!
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3 — KORHAZI KEZELES
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A jaték 8 forduldbol all. Minden fordulé 6 fazisra kiildnithetd el:
1- BETEGSZALLITAS 4 — ELHANYAGOLT BETEGEK
5 — ELENGEDETT BETEGEK

6 — MUSZAKVALTAS

T ———ma e

1. FAZIS: BETEGSZALLITAS

I

A kezddjatékos minden mentbautd-kartydra hlzzon a szovetzsakbdl 3-3
dobdkockéat. Példaul, egy 3 f6s jatékban 4 mentéautd-kdrtyat hasznaltok, ezért 12
dobdkockat kell hdzni.

Dobjon ezekkel a dobdkockdkkal. Ha bérmelyiknek a dobott értéke 1 vagy 6,
akkor ismételje addig, amig az 1-tdl, vagy a 6-tol eltérd értéket mutat. Az alacsony
érték a legsulyosabb allapotud betegeket jelentik.

A mar dobott dobdkockdkat egyenként tegyétek fel a mentéautd-kdrtydkra,
kezdve a legalacsonyabb érték(i dobdkockaval, haladva egészen a legmagasabb
értékl kockdig. Azaz, el@szor az 0sszes 2-es értéki, majd ezutan az dsszes 3-as
értékl dobokockakat helyezd le, és igy tovabb, haladva a magasabb érték felé.

A dobdkockékat a legalacsonyabb sorszamd mentdaut6-kértydra kezdd
lehelyezni, igy folytatva a kovetkezGvel, egészen addig, amig az &sszes
dobdkocka lehelyezésre keriilt. A mentéautd-kartyan beliil, a dobdkockdk a
legalacsonyabb értékkel kezdédnek és haladnak a magasabb értékii dobdkockak
felé. Mindez a hibak elkeriilése miatt sziikséges azért, hogy a megfeleld
mentbdautd-kartydra keriilienek a dobdkockdk.

Ha tobb dobdkockanak ugyanolyan értéke van, de kiilonb6z6é szine, akkor a
kezdGjatékos jobbjan (l6 jatékos dont a szinek sorrendjérél, hogy miként
keriiljenek a mentéaut6-kartydra.

Ezutan, a kezddjatékossal kezdve, majd haladva az éramutaté jardsaval egyez6
irdnyba, mindenki vegyen el egy feltdltott mentéautd-kartyat és tegye maga elé.

Ne feledd, hogy a kezddjatékos nem valaszthatja az 1-es sorszdmd ment6autot.
A vélasztott mentéautd-kartya sorszdma a jatékos sorrendjét hatdrozza meg,
amikor a kovetkez6 fazisban a kérhazi ellatasbovitést kell végrehajtani.

Miutdn mindenki valasztott maganak egy mentdautét, a megmaradt mentdauto-
kartya dobokockdit tegyétek vissza a szovetzsdkba, a haszndalaton kiviili kartya
pedig maradjon az asztal kozepén a kdvetkezd fordulbig.

Minden fordulé végén, a forduldjeldlét forgassadtok el egy |épéssel az
6ramutaté jarasaval egyezd irdnyba, és ezzel, egy Uj forduld veszi kezdetét.

A 8. forduld végén a jaték befejez6dik, és a pontok Osszeaddsdval
hatarozzatok meg a nyertes jatékost.

Az a jatékos, aki a legalacsonyabb sorszémud mentéauté-kartyét vette el, vegyen
magahoz egy bonusz vérzsak-jeldl6t a készlethdl, és szintén vegye el a
kezdGjatékos-jelolét is, kivéve, ha a kezddjatékos rendelkezik a legalacsonyabb
sorszami mentGautdval.

Ezt kovetéen, mindenki helyezze at a betegeit a mentéautobdl a kérhdztablaja,
barmelyik dres kortermének, a kezeletlen betegek szémdra fenntartott mezdire
(fels6 mez6k). Az (j betegek kiilonbdz6 kortermekbe helyezhet6k (az nem szédmit
egy betegnél, hogy melyik korteremben van).

Nem szdmit, hogy milyen sorrendben és melyik kérterembe helyezed el a
betegeket. Azonban ne feledd, hogy a kérhdzadban csak 12 iires hely van.
Ha nincs elegend6é kapacitdsod, hogy felvedd az (j betegeket, akkor el kell
tavolitanod a mar felvett betegeidet (elhaldloznak), hogy fel tud venni az 0j forduld
betegeit.

Minden elhaldlozdskor, tegyél egy elhaldlozds-jelolét a készletbdl a halottashdz
teriiletére, és a dobdkockdakat tedd vissza a szovetzsakba.
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2. FAZIS: ELLATASBOVITES

Ebben a fazisban, minden jatékos a mentbautd-kartydk sorszdmanak a
sorrendjében (a legalacsonyabbtél kezdve) 1 ellatadsbovitést végezhet el, az
alabbiak kivélasztdsaval:

o Egy rendelkezésre all6, képpel felfelé forditott (j korhazi részleglapkat, vagy

o egy rendelkezésre 4ll6, képpel felfelé forditott (j szakember-kartyat vehetsz
el a jatéktérrol.

Amikor egy () kérhdzi részleglapkdt veszel el, akkor illeszd azt egy masik

részlegedhez (a helye nem szamit). Ha egy szakember-kartyét veszel el, akkor azt

tedd a kérhdztdbldd kozelébe, és tegyél a készletbdl a jatékos szineddel

megegyez6 meeplet a kértyara.

Ne feledd, hogy a szakember figurdt mindig tdrold a kartyan, hogy
emlékeztessen arra, mi a szakember képessége a korhazi kezelés fazisaban
(Iasd aldbb).

Mindig csak a rendelkezésre 4ll6 elldtasi formdkbol tudsz elvenni, és ez egészen a
6. fazisig (miiszakvaltasig) ez nem is valtozik.

Ugyanazzal a megnevezéssel, tobb ellatasi lehetdséged is lehet.
Miutdn mindenki elvégezte az ellatds bovitését, lehetéséged van egy elltasi
format visszatenni (akér azt is, amit éppen elvettél) a megfelelé halom aljara,

amivel egy vérzsék-jelol6t szerzel. Jatékosonként egy forduldéban, csak egy
ellatdsi forméat dobhatsz el.

3. FAZIS: KORHAZI KEZELES

Ebben a fazisban, mindannyian a koérhazaitokat aktivéljatok, hogy a lehet6
legtdbb beteget gydgyithassatok meg és utdna elengedjétek 6ket.

Egy beteg gyogyitdsahoz tegyél egy rendelkezésre 4ll6 apolot vagy
szakembert a korhaztdblad egyik iiresen all6, alkalmas részlegére, amivel
aktivalod a rajta Iév6 akciot. A figurdkat egyenként helyezzétek a korhazi
részlegekre és ezzel egy idében végezzétek is el az akciot, miel6tt egy masik
figurat tennétek le.

¢ Minden figura csak egyszer helyezhet6 le minden forduléban.
o Minden kérhazrészleg csak egyszer aktivalhaté minden forduléban.

Barmelyik 4poldt, vagy szakembert leteheted barmelyik szines kérhazi
részlegre. A kdrhazi részlegek és a szines figurak kdzott nincs kapcsolat.

Ami azért elényds lehet, hogy nem sziikséges mindig az dsszes figuradat
lehelyezned a forduldban.

PARHUZAMOS JATEK

Az elsd jaték alkalmaval azt javasoljuk, hogy a mentéautok érkezésének a
sorrendjében, mindenki egyenként aktivalja a kérhaztablajat azért, hogy
atlathassa, ilyenkor mi torténik. Ez biztositék a szabalyok megértésére.

Azonban, ebben a fazisban nincs interakciés kapcsolat a jatékosok
kozott, igy lehet6ség van arra, hogy mindenki egyszerre aktivélja a
kdrhdazat, ezzel is csokkentve a jaték idejét és a jatékosok kozotti holtid6t.

Valaszthatjatok ezt a lejatszasi lehetdséget akkor is, ha mar jol ismeritek

a jatékot. Dontsétek el,
legkedvezdhb.

hogy a csapatnak melyik jatékmod a

Mindegyik kérhazi részleg meggydgyitja egy beteg specialis szinét és/vagy
értékét. A szabalykonyv hatuljan megtalaljatok a kérhazi részlegek listjat és a
hatasaik leirasat.

Minden alkalommal, amikor egy beteg meggyogyul, a dobdkocka értéke egy
lépéssel ndvekszik, példaul 2-r6l 3-ra. Tovabba, ha egy forduldban egy
beteget elsé alkalommal gydgyitasz meg, akkor at kell helyezned az adott
kérterem kezeletlen mezdjér6l a kezelt mezére (kdzvetlenil a kortermen
beliil).

PHARMACY.

Példaul: Eszter lehelyez egy dpolot a gyogyszertarra. Ez az egyik
kortermében megndveli az egyetlen zold dobokocka értékét eggyel, és
athelyezi azt a kezelt mezdre.

hatdsokkal is tovabb lehet gyogyitani. llyenkor egyszeriden csak a kezelt
mezoén maradnak.

Amikor egy figurdt teszel egy adott kdrhazi részlegre, akkor azt azzal azonnal
aktivalod vele, és végre kell hajtanod a részleg hatasat, miel6tt tovabblépnél.
Ha nem tudod elvégezni egy kérhazi részleg teljes hatdsat, akkor azt nem
aktivéalhatod.

Példaul: Az anesztezioldgia haszndlatéahoz a kortermedben a hdrom
piros szini dobdkockanak ugyanolyan értékinek kell lennie. Ha csak
két piros szinii dobokockad van ugyanolyan értékkel, akkor nem tudod
aktivalni ezt a részleget.

I Fontos: A mar kezelt betegeket eqy késébbi forduloban mas gyogyito

Amikor egy beteg gydgyuldsa eléri a 7-es, vagy a nagyobb értéket, teljes
mértékben meggydgyul, és azonnal elhagyhatja a kérhazat (lasd a 7. oldalon).

Példaul: Egy 5-0s értékii beteg harom kezelési IEpésben gyogyul meg.
A betegnek csak két lépésre van sziiksége, hogy elhagyhassa a

korhazat, ezért hagyd figyelmen kiviil a harmadik Iépést.
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Ha szakember figurdt hasznalsz egy kérhazrészleg aktivalasahoz, akkor
azonnal, miutan a részleg gydgyité hatdsat végrehajtottad, a szakember sajat
hatasa szintén kivalthatd. Ez egy valaszthaté hatds, de mindig elényt jelent.

A szakemberek hatdsainak a leirdsat szintén a jatékszabdly hatuljan talaljatok
meg.

Példaul: Lali egy sebészt helyez a kdrhaza intenziv részlegére, hogy az
eqyik piros szind betegét 2 értékkel gyogyitsa meg 1 lépésben. Mivel a
gyogyitott beteg piros szint, és a sebész hatdsa plusz egy értékkel
néveli a beteg gyogyuldsat, ezért 4-es értékii lesz a beteg.

A szakember hatdsa csak egyszer valthaté ki, még akkor is, ha a kérhazrészleg
gyogyitd hatdsa tobb beteget érinthet.

HAEMATOLOGIST! :’;,

Példaul: Kati egy hematologust helyez a nefrologidra, és hdrom sadrga
szinti beteget ugyanazzal az értékkel egy lépésben meggyogyit. Majd
ezzel aktivalodik a hematologus hatdsa is, tehdt egy beteget még egy
épéssel gyogyit.

Példaul: Peti lehelyez egy qyogyszerészt az aneszteziologidra, amely 3
kiilénbozd, ugyanolyan értékd piros szind beteget gyogyit meg 1-1
lépéssel. A gyogyszerész hatdsa nem aktivalodik, mivel az csak zold
szin beteg esetén alkalmazhato.

Nem sziikséges az 6sszes apoldt és szakembert felhasznalnod, de javasoljuk,
hogy batran tedd meg. Ha nincs elég kérhazi részleged, amelybe a
rendelkezésre all6 figurdkat elhelyeznéd, vagy egy figura lehelyezésének
nincs hatdsa, akkor nyugodtan kijelentheted, hogy befejezeted ezt a fazist,
miel6tt minden figuradd letennéd.

Nem kotelez6 hasznalni egy korhazi részleg vagy egy szakember hatdsat, de
ajanljuk, hogy nyugodtan tedd meg.

A VERZSAKOK HASZNALATA

A korhdzad aktivaldsdhoz szintén felhaszndlhatod azokat a
vérzsak-jeloléket, amiket 6sszegyljtottél. Mindegyik jel6léd az
aktivalds sordn barmikor visszakeriilhet az altaldnos készletbe:

o Ha barmelyik beteged 11épésben meggyogyitod, vagy

¢ ha ideiglenesen megvaltoztatod az egyik dobdkockad szinét a fazis végéig
(ebben a forduléban, a kérhdzad aktivalasi hatdsanak a végrehajtasa
miatt). Ezt csak akkor tudod elvégezni, miel6tt még a dobdkockan
végrehajtanad a gydgyito hatast.

Megjegyzés: Minden olyan vérzsak-jelold, ami a jaték végén ndlad maradt,
1gy6zelmi pontot ér.

Példaul: Laci lehelyez egy dpolot a gyogyszertarra, ami zold szind
beteget gyogyit. Azonban, 6 a piros szinii betegét szeretné
meggyogyitani, ezért eldob egy Vérzsak-jelolot és ideiglenesen
megvdltoztatia a piros szind betegét zdldre, hogy hasznalhassa a
gyogyszertar részlegét.

A DOBOKOCKA SZINVALTOZASANAK A KOVETESE

Néha a dobodkocka atmenetileg mas szinre valtozik. Ennek kovetésére, tedd
a beteget a korhaztablad szines részlegére, ami vele egyezik, hogy nyomon
lehessen kovetni a forduld hatralévé részében. Ez a beteg kezeltnek szamit.
A 6. fazis, a miszakvaltds fazisa sordn tedd vissza ezt a dobokockat
valamelyik koérterem kezeletlen mez@jére, amivel a szine is visszatér az
eredetihez.
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EGY BETEG ELENGEDESE

Ha egy beteg megkapja a sziikséges gydgyulast, eléri a 7-es, vagy annal tébb
értéket, akkor azonnal elbocsathatd, és helyezd a kérhdztablad elengedett
teriiletére. Az elbocsétott betegek értékelése az 5. fazisban torténik meg.

6
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ELHALALOZAS KORHAZBAN ELENGEDETT

Példaul: A 6-os értéki, sarga szinii beteg tovabbi kezelést kap és ezzel
elengedhetd lesz a korhdazbal.

4. FAZIS: ELHANYAGOLT BETEGEK

Miutdn az dsszes korhazi kezelés befejez6dott, ellendrizzétek, hogy maradtak-
e kezeletlen betegek a kortermeitekben. Minden kezeletlen betegnek (akik
még a kortermed felsé sordban, a kezeletlen mez6kdn vannak) eggyel
csokken az értéke az elhanyagolas miatt.

Példa: Két kezeletlen betegednek 1-1 |épéssel csékken az értéke az
elhanyagolds miatt.

Ha egy 1-es értékli betegnek ilyen
mddon O-ra csokken az értéke,
akkor meghal. Ezt a dobokockat
tedd vissza a szovetzsakba és vegyél
el a készletbdl egy elhaldlozas-
jelolét, amit tegyél a tablad
halottashazara.

A jaték végén, minden elhaldlozas-
jeloléért pontlevonas jar.

ot




. FAZIS: ELENGEDETT BETEGEK

Mindenki szdmolja 6ssze, hogy hany beteget
gyégyitott meg, hanyan lettek elengedve, és
az annak megfelel6 pontszamot jobbra a
tablazatban megkapja.

A szerzett pontszdmokat mindenki a
pontozésavon jeldlie a  pontjeldldje
|éptetésével.

A pontozds utdn az 0Osszes elbocsatott
beteget tegyétek vissza szovetzsakba.

Minden olyan jatékos, aki ezt a fazist dgy
fejezi be, hogy mind a négy korterme ires,
tovabbi 5 pontot kap.
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6. FAZIS: MUSZAKVALTAS

A miszakvaltds a jatékforduld végét jelzi, és szamos lépést végre kell
hajtanotok, hogy el6készitsétek a kdvetkezd fordulét. A jaték 8. forduldjaban
kimarad ez a fazis, amit kozvetleniil a jaték végi pontozas kovet (lasd aldbb).

Minden egyes mliszakvaltaskor a kovetkezOket kell elvégeznetek:

o Tedd vissza az 6sszes apoldd a névérallasra.

o Tedd vissza az 6sszes szakember figurdt az annak megfeleld kdrtydra.
o Tedd vissza az dsszes kezelt beteged a kdrtermed kezeletlen mezéire.
o Tedd vissza a ment6autddat az asztal kdzepére.

A kezdGjatékos szintén végezze el:

e Forgassa el a forduléjelz6t, hogy a kdvetkez6é forduld szama legyen
lathatd.

o Az 0sszes, fel nem hasznalt kérhazi részleglapkat és szakember-kartyat
képpel lefelé forditva, tegye a megfeleld pakli aljara.

o Huzzon fel (j lapkakat és kartyakat, ahogy a jaték el6készitése soran
tette.

“ Két jatékos esetében, a kezddjdtékosnak kell vdlasztania, hogy
eqgy tovabbi korhazi részleglapkat, vagy eqy szakember-kartyat fed fel,
akdrcsak az elokészités soran.

Ne feledjétek, hogy a kezddjatékos-jeldl6t birtokld jatékos személye csak
az els@ fazis, a beteg beszdllitdsa soran valtozik. Ezért még az kezdi a
fordulét, aki ennek a fazisnak a végén a kezddjatékos-jelol6t mar
birtokolja.

JATEK VEGI PONTOZAS

A jaték a 8. forduld utan fejezdédik be.

Mindenkinek a kovetkez6képpen alakul a pontszdma:
o Minden elhaldlozott betegért a halottashazatokban, vonjatok le 2 pontot.
o Minden, nalatok maradt vérzsdk-jel6léért 1 pontot kaptok.

Az a jatékos lesz a jaték nyertese, aki a legtdbb pontot szerezte.

.

Ha dontetlen alakul ki a jatékosok kozott, akkor a kérhazban maradt
legkevesebb beteggel rendelkezd jatékos a nyertes.

Ha még mindig dontetlen, a jatékos dobdkockdinak a legmagasabb
osszértékével (azaz, a dobdkockakon lévé pontok dsszegével) rendelkez6
jatékos gy0z.

Ezek utan, ha még mindig dontetlen all fel, akkor a jatékosok osztoznak a
gy6ézelmen.



VALASZTHATO SZABALYOK

Miutdn mar tobbszor jatszottatok a jatékkal, érdemes kiprobalnotok a
valtozatossag és a még tobb kihivas érdekében az aldbbi, valaszthatd
jatékszabalyokat is:

ESEMENYKARTYAK

| A jaték tartalmaz egy kiilonleges eseménykartya paklit, amit a Dice Hospital
jatékban hasznalhattok.

A jaték el6készitése soran, keverd 0ssze az eseménykartyakat és tedd a
jatéktér kozelébe.

A 2. fordulétdl kezdve, és minden forduld elején (a beteg beszallitdsat
megel6zdéen) fedj fel egy eseménykartyat, és alkalmazzatok annak a hatasat.

NEHEZITETT JATEKVALTOZATOK

A Dice Hospital jatékban a gyakorlott jatékosoknak nagyobb kihivast jelentd
jatékvaltozatokat is kindlunk. A jaték nehézségének noveléséhez hasznaljatok
a kovetkez6 lehet6ségeket:

KEZDETI KRizISs:

A jaték el6készitése sordn (és csak az el6készités soran), minden jatékos 5
dobdkockat hiz a zsdkbdl a 3 helyett. Ezeket a dobdkockadkat barmilyen
szinkombindciéban, 3-as, 3-as, 4-es, 5-0s és 5-0s értékre kell allitani.

UTOLSO BEGYUJTES

Ez a jatékvaltozat a varos tobbi kdrhdzat szimuldlja (nem a jatékosokét), amely
kikiildi a ment6autdkat, hogy 0sszegylijtse a megmaradt betegeidet a jaték
végén, mikdzben biztositja, hogy mashol megkapjak a szilkséges kezelést,
tovabbi pontokat szerezve neked.

A jaték utolsd forduldja utan, de még a jaték végi pontozas elbtt kovesd az
alabbi [épéseket:

1. A jaték soran haszndlt mentbautd-kartydkat tegyétek vissza az asztal
kozepére. Tavolitsatok el a legmagasabb sorszami mentéautd-kartyat, igy a
kartydk szdma megegyezik a jatékosok szamaval.

2. Forditsatok meg a mentdautd-kartydkat az ellentétes oldalukra, amely
kiilonbdz6é dobdkockak szineit és szamat mutatja.

3. Kezdve az aktudlis kezdéjatékossal és haladva az éramutatd jardsaval
megegyez6 irdnyba, mindegyik jatékos visszateheti az egyik, kérteremben
maradt betegét a mentbéautod lires mezdbjére, amely egyezik a szinével és az
értékével.

4. Minden betegért, ami ilyen médon atkeriil, a jatékos tovabbi 1 pontot kap.

- 5. A jaték egészen addig folytatodik, amig a mentautd-kdrtya Osszes iires
. mez6je feltoltésre keriil, vagy az dsszes jatékos passzol.

. 6. Annak a jatékosnak, aki nem tud beteget athelyezni ilyen Uton a
I mentbautdba, passzolnia kell a folyamat végéig.

. 7. Amint befejez6dik a mentGautd-kartydk feltGliése, a jaték folytatddik tovabb
. anormédl szabalyok szerint, a jaték végi pontozassal.

ﬁ Az a jatékos, akinek még mindig maradt betege a kértermeiben, mindegyikért

~ 11 pontot veszit.

‘1

Néhany eseménykartydnak egyszeri hatdsa van, amit azonnal alkalmazni kell.

Vannak olyan eseménykartyak, amiknek folyamatos hatasuk van és ezeket az
adott forduld végéig alkalmazni kell.

A 6. fazis alatt, a m(iszakvaltaskor dobjatok el az aktudlis eseménykartyat.

ORSZAGOS JARVANY:

A beteg beszallitasa (1. fazis) sordn, amikor a jatékos elvesz egy mentbéauto-
kartyat, hlzzon a szovetzsdkbdl még egy dobdkockat (3 helyett 4-et). Dobjon
egyet ezzel a 4. dobokockaval (1-es és 6-os érték esetén dobjon Ujra), majd
ezzel az értékkel tegye az egyik kértermébe. Innentdl kezdve, minden beteg
beszallitdsa fazis soran 4 (j beteget kell felvennie.

REZISZTENS KOROKOZ0:
A 4. fazis soran (elhanyagolt betegek), minden olyan beteg, akit nem kezeltek,
2 értéket veszit 1 helyett.
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SZOLO JATEKVALTOZAT SZABALYAI

A Dice Hospital jaték sz616 jatékmodban is jatszhatd, amihez hasznalnod kell
az orvosi jelentéskartydkat. Ezek a kartyak kiilonb6zd szinek kombinacidjat
abrazoljak, amiket teljesiteni kell, hogy a rajta Iév6 pontszdmot megszerezd.

VALTOZASOK A JATEK ELOKESZITESEBEN

o Ne haszndld a mentéauté-kartyakat.
o Ne valassz magadnak kdrhazi adminisztratorkartyat.

o Minden szinli dobdkockabdl vegyél el 10-10-et, amiket tegyél vissza a jaték
dobozaba. A megmaradt kockakat tedd a szdvetzsakba.

A normal elékészitésen tul, keverd 0ssze az orvosi jelentéskartydk paklijat,
majd képpel felfelé forditva, ossz két sorba 3-3 kartyat.

ORVOSI JELENTESKARTYAK

Egy orvosi jelentéskartya befejezéséhez, az 5. fazisra (elengedett betegek)
rendelkezned kell a sziikséges dohdkockak szineivel az elbocsatott betegek
mez6jén.

A pontozas soradn, csak az orvosi jelentéskartya alsd sordban lévé kartydk
allnak rendelkezésre.

Tobb kartyat is befejezhetsz, ha elégséges szaml dobdkockéval rendelkezel.
Azonban, minden dobdkockat csak egyszer hasznalhatsz fel egy kartya
befejezéséhez.

Miutdn befejeztél egy orvosi jelentéskartyat, azt tedd magad elé, a felette
lévét pedig csuisztasd le az alsé sorba, amely azonnal elérhetévé valik, ha van
elégséges dobdkockad.

MEDICAL REPORT

MEDICAL REPORT

MEDICAL REPORT

MEDICAL REPORT
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EGYEB SZABALYVALTOZASOK:

1. FAZIS: BETEGSZALLITAS

Hlzz négy dobdkockat a szovetzsakbdl és dobj veliik. Ha valamelyiknek 1-es
vagy 6-os az értékiik, azokat dobd Ujra, amig sem az 1-est, sem a 6-ost nem
mutatja.

A négy dobdkockabdl valassz ki 3-at, amit tegyél a kdrtermeidre, a maradékot
pedig rakd vissza a szdvetzsakba.

Ha a hdrom dobokockan taldlhaté pontok dsszértéke kevesebb, mint 9, akkor
vegyél el a készletbdl egy vérzsak-jelol6t.

2. FAZIS: ELLATASBOVITES

A 2. fazis elején, fedj fel 1 szakember-kartyat és 1 kdrhazi részleglapkat, és
dontsd el, hogy melyikre lesz sziikséged.

Azt a kartyat vagy lapkat, amit nem hasznalsz, tedd vissza a pakli aljara.

JATEK VEGI PONTOZAS

Az elengedett betegeket a normal szabalyok szerint kell pontoznod.

Tovabba, minden befejezett orvosi jelentéskartyan van egy pontszam, amit
megszerzel.

Ezen kiviil, azok a befejezetlen jelentéskartydk, amik a jatéktéren maradnak,
csokkentik a jaték végi pontszdmod.

Jegyezd meg a végeredményed rekordjat és prébalj ki kiilonbozé stratégiai
lehetéségeket, hogy tudsz-e attél magasabb eredményt elérni.

Ha nagyobb kihivassal szeretnél szembenézni, akkor hasznald az alabbi
pontszdm maédositokat:

e HALALOS BUNTETES: Dupldzd meg a jaték végén, az elhalalozas-
jelolokért kapott negativ pontszamaidat.
e ORVOSI JELENTES UTAN JARO BUNTETES: Dupldzd meg a jaték

végén, a nem befejezett jelentéskartyak utdn kapott negativ
pontszamaidat.
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Hogyan lehet betegekkel djra feltélteni a mentéautd-kdrtydkat minden
forduléban?

Minden fordulé elején, a kezddjatékos véletlenszerlien hizza ki a
szovetzsakbdl a sziikséges dobdkockadk szamat, és dob veliik (1-es és 6-0s
esetén Ujradobja).

Ha a betegszallitdskor sok egyforma értékli dobokocka van, ki helyezi
sorrendbe a mentéauté-kartyakra?

Az aktualis kezddjatékos jobb oldalan (il6 jatékos, aki kihtzta a dobokockakat

a szovetzsdkbol és dobott azokkal. O kapja meg a lehetéséget, hogy a
mentdautd-kartyara tegye a dobdkockdkat.

Mi torténik a megmaradt mentbauto-kartydval a
kovetéen?

A rajta 1év dobdkockak visszakeriilnek a szdvetzsakba, és a mentbauto-
kartya az asztal kozepén marad a kovetkezd forduldig.

betegszallitast

Mi térténik, ha nincs elég féréhelyem a betegszallitds soran, hogy
felvegyem az 6sszes beteget?

Vélaszd ki a kérhaztabladon azokat a betegeket, akik elhaldloznak (azaz,
minden ilyen dobdkockat tegyél vissza a szovetzsdkba, és a vellik azonos
szamU elhaldlozas-jelol6t a halottashazadba). Ne feledd, hogy az uj forduld dj
betegeit nem tavolithatod igy el.

Mi torténik a megmaradt kérhazi részleglapkakkal/szakember-kartyékkal
minden forduléban?

Ezek a sajat paklijuk aljara keriilnek, mert a 6. fazisban, a miiszakvaltaskor Ujat
kell felhlzni.

Milyen kérhdzi részlegekre helyezhetek el 4poldkat?

A kérhdz barmelyik részlegére helyezhetdé dpold, amit még nem aktivalt egy
figura.

Milyen kérhdzi részlegekre helyezhetek szakembert?

A koérhaz barmelyik részlegére helyezhetd szakember, amit még nem aktivalt
egy figura.

Amikor lehelyezek egy szakembert, melyik torténik meg elébb: a kérhazi
részleglapka, vagy a szakember-kdrtya hatdsa?

Mindig a kérhazi részleglapka hatasa torténik meg elészor.

Mi torténik, ha olyan részleget szeretnék hasznalni, mint az allergia-
kézpont, de nincs harom egyforma szin(i betegem hozza?

A kérhazi részleglapka hatasat ezzel nem tudod hasznalni, és a figurat erre
csak elpazarolod.

Mire vald a vérzsak-jelold?

A korhazi kezelés fazisa alatt eldobhatod, hogy egy Iépéssel meggydgyits egy
betegedet, vagy a fordulé végéig atmenetileg megvaltoztasd a dobdkocka
szinét. Amennyiben a jaték végéig maradnak nélad vérzsak-jelolék, akkor a
jaték végi pontozaskor 1-1 pontot kapsz mindegyikért.

6

Hogyan szerezhetek vérzsak-jel616t?

A betegszallitds fazisaban vedd el a legalacsonyabb sorszdmi mentétauté-
kartyadt, vagy az ellatdsjavitds alatt dobj vissza egy felesleges korhazi
részleglapkat, vagy egy szakember-kdartyat. Bizonyos ellatasjavitdsok mas
mddon is lehetdvé teszik.

Mi torténik, ha a szévetzsdkban nem marad dobodkocka?

Mindig kell dobdkockanak lennie a szdvetzsakban. Ha ilyen eléfordulna, akkor
ellendrizétek le, hogy minden elengedett, elhaldlozott, nem hasznalt
mentdauté-kartya dobdkockai visszakeriiltek-e a szfvetzsakba.

Elvehetem-e ugyanannak az részleglapkanak, vagy szakember-kdrtyanak
a masolatat, ami mar megvan nekem?

Igen, elveheted.

Lehelyezhetek-e, egynél tobb figurat ugyanarra a koérhazi részlegre
aktivalds (kezelés) céljabol?
Nem, nem helyezhetsz le még egyet.

Ugyanabban a forduléban tobbszor is lehelyezhetek egy figurat?
Nem, nem helyezhetsz le tobbszor.

Mi térténik, ha a kérhazi részleglapkaim teljesen fel vannak téltve és még
mindig maradtak figurdim?

Ezeket a figurdkat nem tudod lehelyezni, varnod kell velik a kdvetkezd
forduldig.

Honnan ismerem fel, hogy a figurdk melyik szakembert képviselik?

A miiszakvaltas sordn, tedd vissza az dsszes dpold figurdkat a névérallasra, és
a szakember figurakat pedig az 6t képvisel ellatasjavitd kartyakra (egyforma
szinliek). A kdvetkez6 forduld kérhazi kezelése soran latni fogod, hogy melyik
figura melyikhez van lehelyezve.

Megtudom-e gydgyitani tobbszor is a beteget egy fordulé alatt?

Igen, amikor el6szor keriilnek a kdrterem kezelt mezdire, de utdna tébbszor is
érheti azokat gyogyité hatds.
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= Tegyél
1 meggyégyitsd pontosan harom kiilénb6zé zold
= szinl  beteged

SOKKTALANITO:

Tegyél egy figurat erre a részlegre, hogy
barmelyik piros szin(i beteged meggydgyitsd
egy lépésben.

ONKOLOGIA:

Tegyél egy figurat erre a részlegre, hogy
barmelyik sarga szinl beteged meggydgyitsd
egy lépésben.

GYOGYSZERTAR:

- Tegyél egy figurat erre a részlegre, hogy

barmelyik zo6ld szini beteged meggydgyitsd
eqy lépésben.
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MUTO:

Tegyél egy figurat erre a részlegre, hogy
meggyodgyitsd barmelyik piros szinli beteged
harom [épésben.

FUL-ORR-GEGESZET:

Tegyél egy figurat erre a részlegre, hogy
meggydgyitsd barmelyik zo6ld szinli beteged
harom [épésben.

ORTOPEDIA:
Tegyél egy figurat erre a részlegre, hogy
meggydgyitsd barmelyik sarga szin( beteged
harom [épésben.

KARDIOLOGIA:

Tegyél egy figurdt erre a részlegre, hogy
meggydgyitsd pontosan hérom kiilonb6z6 piros
szini beteged egy-egy lépéshen, amiknek
egymast kovetd értékiik van (példaul, 2-es, 3-as,
és 4-es).

IMMUNOLOGIA:

egy figurdt erre a részlegre, hogy
egy-egy lépésben, amiknek
egymast kovetd értékiik van (példaul, 2-es, 3-as,
és 4-es).

UROLOGIA:

Tegyél egy figurdt erre a részlegre, hogy
meggydgyitsd pontosan harom kiilonbozé sdrga
szini beteged egy-egy lépéshen, amiknek
egymast kovetd értékiik van (példaul, 2-es, 3-as,
és 4-es).
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INTENZIV ELLATAS:

Tegyél egy figurat erre a részlegre, hogy
meggyodgyitsd barmilyen szinl, 1-es vagy 2-es
értékii beteged egy lépéshen.

KEPALKOTO:

Tegyél egy figurat erre a részlegre, hogy
meggydgyitsd barmilyen szini, 3-as vagy 4-es
értékii beteged egy 1épéshen.

KLINIKA:

Tegyél egy figurat erre a részlegre, hogy
meggydgyitsd barmilyen szin(, 5-6s vagy 6-0s
értékii beteged egy lépéshen.

ANESZTEZIOLOGIA:

Tegyél egy figurdt erre a részlegre, hogy
meggydgyitsd pontosan hdrom kiilonbdz6 piros
szinli beteged egy-egy |épésben, amiknek azonos
értékiik van (példaul, 3-as, 3-as és 3-as).
ALLERGIAKOZPONT:

.2 Tegyél egy figurdt erre a részlegre, hogy

meggydgyitsd pontosan harom kiilénb6z6 z6ld
szin(i beteged egy-egy |épéshen, amiknek azonos
értékiik van (példaul, 3-as, 3-as és 3-as).

NEFROLOGIA:

Tegyél egy figurdt erre a részlegre, hogy
meggydgyitsd pontosan hérom kiilonb6z6 sarga
szinli beteged egy-egy |épésben, amiknek azonos
értékiik van (példaul, 3-as, 3-as és 3-as).

BALESETI KOZPONT:

Tegyél egy figuradt erre a részlegre, hogy
meggydgyitsd 4 [épésben egy 1-es, vagy egy 2-es
értékl beteged (barmilyen szinben).

RADIOLOGIA:

Tegyél egy figurdt erre a részlegre, hogy
meggydgyitsd pontosan harom beteged egy
|épéshben, amiknek 1-es, 2-es, vagy 3-as értékiik
van (barmilyen szini vagy szinliek lehetnek).
A betegeknek 1-3-ig, eltérd értékiik lehet.

TRIAGE KOZPONT:

Tegyél egy figurat erre a részlegre, hogy
meggydgyitsd  pontosan két beteged két
|épéshben, amiknek 1-es, 2-es vagy 3-as értékiik
van (barmilyen szini vagy szinliek lehetnek).
A betegeknek 1-3-ig, eltérd értékiik lehet.
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SZAKEMBER BOVITES

~ VIROLOGUS:

SEBESZ:

Amikor ez a figura egy piros szin(i beteget gydgyit, azt a
piros szin(i beteget tovébbi egy |épéshben gyogyitja még
(azaz 2 Iépésben).

GYOGYSZERESZ:

Amikor ez a figura egy piros szinii beteget gyogyit, azt
a z0ld szinl beteget tovabbi egy lépésben gydgyitja
még (azaz 2 |épésben).

HEMATOLOGUS:

Amikor ez a figura egy piros szinii beteget gydgyit, azt
a sarga szinli beteget tovébbi egy lépésben gydgyitja
még (azaz 2 |épésben).

ANESZTEZIOLOGUS:

Amikor ez a figura egy piros szini beteget gydgyit,
meggyogyit egy masik piros szin(i beteget is egy
|épésben.

Amikor ez a figura egy zo6ld szin(i beteget gydgyit,
meggydgyit egy masik zold szinli beteget is egy
|épésbhen.

UROLOGUS:

Amikor ez a figura egy sdrga szinii beteget gydgyit,
meggydgyit egy mdsik sérga szin(i beteget is egy
|épésbhen.

KARDIOLOGUS:

Amikor ez a figura egy piros szinli beteget gydgyit,
meggyogyit egy mdsik beteget is egy Iépéshen
(barmilyen szin(it, de ugyanolyan értékiinek kell lenni,
mint az el6z6 betegnek a gy6gyuldsa el6tt).

MIKROBIOLOGUS:

Amikor ez a figura egy z0ld szini beteget gydgyit,
meggydgyit egy mdsik beteget is egy Iépéshen
(barmilyen szin(it, de ugyanolyan érték(inek kell lenni,
mint az el6z6 betegnek a gy6gyuldsa el6tt).
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RADIOLOGUS:

Amikor ez a figura egy sdrga szinli beteget gyogyit,
meggydgyit egy mdsik beteget is egy lépésben (barmilyen
szin(it, de ugyanolyan értéklinek kell lenni, mint az el6z6
betegnek a gyogyuldsa el6tt).

TRIAGE APOLO:

Amikor ez a figura meggydgyit egy beteget, meggyogyit két
masik beteget is egy-egy 1épéshen, amiknek 1-es, 2-es, vagy
3-as értékiik van (barmilyen szin(i vagy szinliek lehetnek).
A betegeknek 1-3-ig, eltérd értékiik lehet.
PARAGYOGYITO:

Amikor ez a figura meggydgyit egy beteget, meggydgyit egy
masik beteget is két I1épésben, aminek 1-es, 2-es, vagy 3-as
értéke van (bérmilyen szini lehet).

HAZIORVOS:

Amikor ez a figura meggydgyit egy beteget, meggydgyit egy
masik beteget is egy lIépésben, aminek 4-es, 5-0s, vagy 6-0s
értéke van (bérmilyen szini lehet).

A jaték kickstarter kiadasa tovabbi két szakember-kartyat tartalmaz.
A proméciés kartya hasznalatdhoz, a jaték elGkészitése soran valassz
véletlenszerlien egy masik szakember-kdrtyat a paklibdl, majd tedd vissza azt

a jaték dobozédba és helyettesitsd a promécids kartydval. Ezt a folyamatot
ismételd meg mindegyik promdciés kartya hozzdadasaval, majd ezutan
normal szabalyok szerint keverd dssze a paklit, miel6tt az elsd forduld elbtt
hiznal a szakember kartyapaklibol.

Ny

TANACSADO:

Minden egyes korhazi kezelés fazisa elején, valassz egy
masik szakember-kartydt a kérhdzadhoz. A tandcsadonak is
ugyanolyan kiildnleges képessége van, mint a valasztott
szakembernek, egészen a fazis végéig.

BETEGFELVETELES APOLO:

Minden alkalommal, amikor ez a szakember elenged egy
beteget, visszatehetsz egy maésik beteget a szovetzsékba,
vagy hlzz egy masik beteget a szdvetzsdkbol, dobj vele, és
vedd fel a kértermedbe (ha 1-es, vagy 6-0s, akkor a szokdsos
modon dobj djra vele).

ADMINISZTRATOROK
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Az 5. fazisban, az elengedett betegek soran, ha legaldbb két
piros szinli beteget engedsz el ebben a forduléban, tovébbi 1
pontot szerzel.

Az 5. fazisban, az elengedett betegek soran, ha legaldbb két
sdrga szinli beteget engedsz el ebben a forduléban, tovéabbi 1
pontot szerzel.

Az 5. fazisban, az elengedett betegek soran, ha legaldbb két
z0ld szinli beteget engedsz el ebben a forduléban, tovébbi 1
pontot szerzel.

Az 5. fazisban, az elengedett betegek sordn, ha legaldbb
mindhérom szin(i betegbdl (piros, sdrga és z6ld) elengedsz 1-1-

et, akkor tovabbi 1 pontot szerzel.

Ebben a forduléban, 1 elhanyagolt piros szinli beteg
allapota nem romlik a kérhdzadban.

Ebben a forduldban, 1elhanyagolt sérga szinli beteg
allapota nem romlik a kérhdzadban.

Ebben a forduléban, 1 elhanyagolt zold szinl beteg
allapota nem romlik a kérhdzadban.

Ha a legtobb beteget te engeded el ebben a
forduldban, tovabbi 1 pontot szerzel.
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BETEG: Minden beteget egy hatoldali dobdkocka (D6) szimbolizal.
A dobdkockan feltlintetett érték a beteg relativ egészségi allapotat tiikrozi, 1-
tél (nagyon beteg) 6-ig (nagyon egészséges).

ELHALALOZAS: Egy beteg értéke O-ra, vagy annal lejjebb csokken, akkor
meghal. llyenkor egy elhaldlozas-jelolét kell tenned a halottashazadra.
A dobokockat tedd vissza a szdvetzsakba.

ELENGEDETT BETEG: Ha egy beteg értéke 7-es, vagy annal magasabb,
akkor azonnal elbocséjthatéva valik a kérhazbol.

KEZELES: Minden olyan jatékhatast, ami a beteget célozza, (gy Kkell
tekinteni, hogy a beteget kezeli, fiiggetleniil a kezelés kimenetelétdl.

GYOGYITAS: Minden olyan folyamatot, ami a beteg értékét noveli, gy kell
tekinteni, hogy a beteget gydgyitja.

ALLAPOROMLAS: Minden olyan folyamatot, ami a beteg értékét csokkenti,
gy kell tekinteni, hogy a beteg allapotat sulyosbitja.
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Tervezdk: Stanislav Kordonskiy és Mike Nudd
Eredeti koncepcid: Stanislav Kordonskiy
lllusztrdcid: Sabrina Miramon

Kiadoé: Alley Cat Games

Fejlesztok: Caezar Al-Jassar és Mike Nudd
Grafikai tervezés: Sebastian Koziner
Szabalykonyv szerkesztése: Paul Grogan (Gaming
Rules!)

WWW.ALLEYCATGAMES.COM

GAMING
RULES! }

Mike Nudd a kdvetkez6 embereknek szeretné koszénetét kifejezni:
Szeretnék kdszonetet mondani anyamnak, Vickynek, Caezarnak a Playtest UK
Meetup-tél, és mindenkinek a BGT&CUK Facebook csoportbdl, akik segitettek
és tamogattak.

Stanislav Kordonskiy a kovetkezé embereknek szeretne kdszonetet
mondani: Rachel Kordonskiy, Holden Kim, Patrick Lindsay, Matt és Laura
Treat, Nyles Breecher, Jordan Sorensen, lan Klug, Jason Richter, Amie
Barnard, Dan Giralte, Brian Peterson, Amanda Marconi, Dan Sonnemann és
Chris Barden.

Az Alley Cat Games a kovetkezd jutalmakat szeretné atadni az aldbbi
jatékteszteloknek és szabalykonyv-korrektoroknak:

o Az arany jatéktesztel6 dijat kapja:
a Barrett csalad és azok baratai, Katie Bain, Jon Merrifield és Katie Strong,
Melissa Millar, Christian Keldborg és Frank Calcagno Jr.

o Az eziist jatéktesztel6 dijat kapja:
Helge Sidow és Manuel Lerch, Courtney Falk, Mark Capell-Helm, Robert L.
és Simon Lewis.

ELHANYAGOLT BETEG: Minden olyan betegnek, akit a fordul6 végéig
nem kezeltek, romlik az allapota, csokken az értéke az elhanyagolas miatt.

KORTEREM: Minden beteget, akit felveszel a korhazadba, egy agyra kell
lehelyezned a kértermen beliil.

KORHAZI RESZLEG: A korhaztablad kiilonboz6 teriiletei, amelynek a
hatasai, egy dpol6 vagy egy szakember figura lehelyezésével aktivalodnak.

APOLO: A kezdeti munkavallalod alaptipusa (fehér szin().

SZAKEMBER: Egy magasabb rend{i munkavallalé, aki az elényokért kinal
tovabbi jatékhatasokat (szines figurak). A szakember is dpoldénak szamit a
jatékhatasok megoldasa szempontjabol.

ADMINISZTRATOR: A jaték elején felhlzott kartya, ami hatdssal van a
jatékstratégiadra.

o A bronz jatéktesztel6 dijat kapja:
Sarah Reed, Sabine, Paul és Brandy Novak, Adam és Jennie Martin,
Jonathan Rodriguez, Melissa Rodriguez, Matthew Ertl, Paul Goldstone, Stu
Bailey, Jorge Padilla és Alise Willis, Rob és Sean Moore, Peter és Lisa
Chilton, William Taira, Brooks Family, Nicole Landwehr, Janina és Andreas
Ziegmann, Bret Gruber, Ron Rich, Luke és Sarah Ratcliffe, Dan Sonnemann,
Alicja Olejniczak, Matt Pendry, Jon Lipscombe és Amy Humberstone,
Jeremy Mease, Robert L., Dr. Jane Rosen, Salisbury Road Collective,
ArcticWolf, belatarr, BSquaredPalio, cardboardkickdrum, Catz60,
ChitsNPieces,  ChucosauveDuck, Furbs  McBain, grossepointers,
ilikebananas, IndianalsAFlufflyPuddle, jwmanila, K. Stone, KJA, Lightning,
Makisupa, makisupa, MANOWAR, movetherobber, pkitty, redalona,
t3hwookiee, wargfn, Wolvehunde.
Szeretnénk azoknak is kdszonetet mondani, akiknek a neve itt nem
szerepel.

Szeretnénk megkdszonni a segitséget azoknak is, akik segitettek a
szabdlykonyv korai és végleges valtozatanak alapos lektoraldsaban:

Matt Charlton, Chris Bromley, Jasmeer Sangha, Alex Hilton, Henk Allaert,
Jonathan Torabe, Ken Grazier, Kay Jongsma, Domenic Filingeri, Joshua
Rothaug, Tudor Gherasim, Francesco Barretta, Kalman Perenyi, Phil Campbell,
Austin Lin, Colleen Maguire, Jane Rosen, Joseph Kirkman és Paul Henderson.
Szeretnénk azoknak is kdszonetet mondani, akiknek a neve itt nem szerepel.

Végiil kiilon koszonet illeti a kovetkez6 embereket az orvosi
nomenklatira javaslataikért és tanacsaikért:
Chooi Oh, Andrea Fabris és Sarah.

O

(€



KiSE

A deluxe kiaddsi kiegészitben taldlhatd egy kisérleti
minikiegészitd csomag, ami a kovetkezOket tartalmazza:

gyogydszat-

8 kérhazi részleglapka (2-2 mind 4 tipushdl) és
12 szakember-kdrtya (2-2 mind a 6 tipusbal).

! Ha ezzel a mini-kiegészité csomaggal is jatszotok,
elékészitésekor az alabbiakat vegyétek figyelembe:

A részleglapkak készletének a szdma a jatékosok szamatol fiigg: 2-3 jatékos

esetében, tedd vissza a jaték dobozaba mindegyik részleglapka készletnek a
| parjat. Ha négyen jatszotok, akkor véletlenszeriien tavolits el 8 részleglapkat a
. készletek valamelyikébdl és tedd vissza azokat a jaték dobozaba.

akkor a jaték

:
| DROGKISERLETI KOZPONT:

r r Tegyél egy figurat erre a részlegre, hogy

pontosan két beteget kezelj mindegyik dobé-

kocka Ujradobasdaval (az Uj eredményt el kell
fogadnod).

-

KISERLETI TERAPIA:
r\ Tegyél egy figurdt erre a részlegre, hogy
/\r egyetlen beteget kezelj a dobdkocka értékének
az ellentétes oldalara valé atvaltasaval (azaz, 1-
rél 6-ra, vagy viszont).

Y
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KIiSERLETEZO SZAKEMBEREK
( PATOLOGUS:
2@

Ha ez a figura meggydgyit legaldbb egy
beteget, eldobhatsz egy elhaldlozas-jelolét.
Ha ez igy torténik, szerzel egy vérzsak-jelol6t.

IRATTAROS:
A 3. fazis, a koérhazi kezelés alatt, ha legaldbb
egy beteget elbocsatasz, 1 pontot szerzel.

FIZIOTERAPIAS:

Ha ez a figura meggyogyit legaldbb egy
beteget, akkor vdlassz egy dobdkockat a
kdrhdzadban, és valtoztasd meg ideiglenesen a
szinét a fordulé végéig barmilyen szinre. Ez a
beteg kezeltnek tekintendé (lasd a 6. oldalon a
dobokocka szinvaltozasanak a kovetését).
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Ezutdn, keverd dssze a megmaradt lapkdkat a kiegészité 8 részleglapkajaval,
hogy elkészitsd a 20 részleglapkabdl (2-3 jatékos), vagy a 24 részleglapkabol
allé lapkahalmot (4 jatékos).

Végezd el ugyanezt a folyamatot a szakember-kartydkkal is, azzal a
kiilonbséggel, hogy az alapjaték 12 szakember-kartya készletének egyik felét

keverd dssze a kiegészité 12 kartyajaval. Igy, minden jatékos szaméra 24
szakember-kartya all rendelkezésre.

Az (] fejlesztéseket alabb részletezziik.

FIZIOTERAPIA:
(‘?'1'2)( /-\ Tegyél egy figurdt erre a részlegre, hogy
1. ~ I 0 megvéltoztasd legfeliebb két beteg szinét

ennek a fazisnak a végéig. Ezek a betegek
kezeltnek tekinthet6k (ldsd a 6. oldalon a
dobokocka szinvaltozasanak a kovetését).

KEPZOKOZPONT:

Tegyél egy figurat erre a részlegre, hogy egy
Iépésben kezelj két kiilonbozé, ugyanolyan
értékii beteget (barmilyen szinliek lehetnek).

e

VEGYESZ:

Ha ez a figura meggydgyit legaldbb egy
beteget, akkor dobj egy masik dobdkockaval,
és ezt a beteget rakd a kortermed kezelt
mez6jére. Ne feledd, hogy ettdl allapotromlds
is bekovetkezhet!

o
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ORVOSTAN HALLGATO:
Ha ez a figura meggydgyit legaldbb egy
beteget, egy lépésben meggyogyit egy masik
beteget is, és megint egy masiknal egy
|épéshen dllapotromlast idéz el6. Mindkét
beteg kezeltnek tekinthetd.

HEMATOLOGIAI TECHNIKUS:

A 3. fazis, a kérhazi kezelés alatt, ha ez a figura
elenged legalabb egy beteget a kdrhazbdl, 1
vérzsak-jelolét szerzel.
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KEZDETI KORHAZI RESZLEGEK
. SOKKTALANITO:
[“.’ =‘ Tegyél egy figurdt erre a részlegre, hogy
i meggyoégyitsd  barmelyik piros  szind
beteged egy l1épésben.
. C ONKOLOGIA:
[‘T = Tegyél egy figurét erre a részlegre, hogy
4 meggyoégyitsd  barmelyik sérga szin(
beteged egy 1épésben.
KORHAZI RESZLEGBOVITOK
MUTO:

Tegyél egy figurat erre a részleg-
re, hogy meggyégyitsd barmelyik
piros szinii beteged harom
|épésben.

FUL-ORR-GEGESZET:
Tegyél egy figurat erre a részleg-
re, hogy meggyogyltsd barmelyik
z6ld  szini  beteged héarom
Iépésben.

ORTOPEDIA:
_ Tegyél egy figurét erre a részleg-
- re, hogy meggyo6gyitsd barmelyik
sarga szinl beteged héarom

|épésben.

gyogyit, azt a piros szini beteget tovabbi
egy lépésben gydgyitia még (azaz 2
|épésben).

GYOGYSZERESZ:
M Amikor ez a figura egy piros szini beteget
gyogyit, azt a z6ld szind beteget tovabbi
egy lépésben gydgyitia még (azaz 2
|épésben).

HEMATOLOGUS:

Amikor ez a figura egy piros szini beteget
gyogyit, azt a sarga szinli beteget tovabbi
egy lépésben gydgyitia még (azaz 2
|épésben).

Az 5. fazisban, az elengedett betegek soran,
ha legaldbb két piros szin(i beteget engedsz
el ebben a forduldban, tovabbi 1 pontot
szerzel.

| My

Az 5. fazisban, az elengedett betegek soran,

~ha legalabb két sarga szini beteget
engedsz el ebben a forduléban, tovabbi 1
pontot szerzel.
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GYOGYSZERTAR:

Tegyél egy figurdt erre a részlegre,
hogy meggyégyitsd béarmelyik zdld
szin(i beteged egy Iépésben.

INTENZIiV ELLATAS:

~ Tegyél egy figurdt erre a részlegre,
hogy meggydgyitsd barmilyen szind, 1-
es vagy 2-es érték(i beteged egy
|épésben.

KARDIOLOGIA:

Tegyél egy figurat erre a részleg-
re, hogy meggydgyitsd pontosan
hérom  kiilénb6z6 piros  szind
beteged egy-egy lépésben,
amiknek egymast kovet6 értékiik
van (példaul, 2-es, 3-as, és 4-es).
IMMUNOLOGIA

Tegyel egy figurat erre a részleg-
re, hogy meggy6gyits pontosan
hdrom kiilonb6z6 z6ld  szinl
beteged egy-egy lépésben,
amiknek egymast kovet6 értékiik
van (példaul, 2-es, 3-as és 4-es).
UROLOGIA:

Tegyél egy figurat erre a részleg- 1.
re, hogy meggydgyitsd pontosan
hérom kiilénbz6 sérga szinii
beteged egy-egy lépésben,
amiknek egymast kovet6 értékiik
van (példaul, 2-es, 3-as és 4-es).
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ANESZTEZIOLOGUS:

Amikor ez a figura egy piros szini
beteget gyogylt meggyogyit egy masik
piros szinl beteget is egy Iépésben.

VIROLOGUS:
¢ Amikor ez a figura egy z6ld szinl
JL beteget gyogylt meggyogyit egy masik
z6ld szind beteget is egy lépésben.

UROLOGUS:

Amikor ez a figura egy sarga szinl
beteget gyogyit, meggyogyit egy masik
sdrga szinli beteget is egy lépésben.

Az 5. fazisban, az elengedett betegek soran,
ha legalabb két z6ld szin(i beteget engedsz
el ebben a forduldban, tovabbi 1 pontot
szerzel.

Ixgg)

Az 5. fazisban, az elengedett betegek soran,

_ha mindharom szin(i beteghdl (piros, sarga
és z06ld) elengedsz 1-1-et, akkor tovébbi 1
pontot szerzel.
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KEPALKOTO:

Tegyél egy figurdt erre a részlegre, hogy
meggyoégyitsd barmilyen szin(i, 3-as vagy
4-es érték( beteged egy Iépésben.

KLINIKA:

Tegyél egy figurét erre a részlegre, hogy
meggyogyitsd barmilyen szind, 5-6s vagy
6-0s értékii beteged egy Iépésben.
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Tegyél egy figurat erre a reszleg {

ANESZTEZIOLOGIA:

Tegyél egy figurat erre a részleg-
re, hogy meggydgyitsd pontosan
hérom  kiilénb6z6 piros  szind
beteged egy-egy lépésben,
amiknek azonos értékik van
(példdul, 3-as, 3-as és 3-as).

-, ALLERGIAKOZPONT:
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re, hogy meggydgyitsd pontosan
hdrom  kiilonb6z6 z6ld  szinl
beteged egy-egy lépésben,
amiknek azonos értékiik van
(példdul, 3-as, 3-as és 3-as).

NEFROLOGIA:

Tegyél egy figurat erre a részleg-
re, hogy meggydgyitsd pontosan
hdrom kiilonb6z6 sarga szinli
beteged egy-egy lépésben,
amiknek azonos értékik van
(példaul, 3-as, 3-as és 3-as).
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KARDIOLOGUS:

Amikor ez a figura egy piros szin(i
beteget gyogyit, meggydgyit egy masik
beteget is egy lépéshben (barmilyen
szin(it, de ugyanolyan értékiinek kell
lennie, mint az el6z6 betegnek a
gyogyuldsa el6tt).

MIKROBIOLOGUS:

Amikor ez a figura egy zold szinl
beteget gyogyit, meggyogyit egy masik
beteget is egy |épéshben (barmilyen
szin(it, de ugyanolyan értékiinek kell
lennie, mint az el6z6 betegnek a
gyogyuldsa el6tt).

RADIOLOGUS:

Amikor ez a figura egy sarga szinl
beteget gyogyit, meggyogyit egy masik
beteget is egy lépéshen (barmilyen
szin(it, de ugyanolyan értékiinek kell
lennie, mint az el6z6 betegnek a
gyogyuldsa el6tt).
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Ebben a forduléban, 1 elhanyagolt piros
szini beteg éllapota nem romlik a
kérhazadban.

Ebben a forduléban, 1 elhanyagolt sarga
szini beteg éllapota nem romlik a
kérhazadban.
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BALESETI KOZPONT:

Tegyél egy figurat erre a részlegre,
hogy meggydgyitsd 4 lépésben egy
1-es, vagy egy 2-es értékii beteged
(bérmilyen szinben).

RADIOLOGIA:

Tegyél egy figurat erre a részlegre,
hogy meggyogyitsd pontosan harom
beteged egy lépésben, amiknek 1-es,
2-es, vagy 3-as értékik van
(bérmilyen  szini  vagy szinliek
lehetnek). A betegeknek 1-3-ig,
eltérd értékiik lehet.

TRIAGE KOZPONT:

Tegyél egy figurat erre a részlegre,
hogy meggydgyitsd pontosan két
beteged két Iépésben, amiknek 1-es,

2-es vagy 3-as értékik van
(bérmilyen  szini  vagy szinliek
lehetnek). A betegeknek 1-3-ig,

eltérd értékiik lehet.

TRIAGE APOLO:
Amikor ez a figura meggyogyit egy

beteget, meggydgyit két masik
beteget is egy-egy |épésben,
amiknek 1-es, 2-es, vagy 3-as

értékik van (bdrmilyen szinl vagy
szinliek lehetnek). A betegeknek 1-3-
ig, eltéro értékiik lehet.

PARAGYOGYITO:
Amikor ez a figura meggyogyit egy
beteget, meggyogyit egy masik
beteget is két Iépésben, aminek 1-es,
2-es, vagy 3-as értéke van
(b&rmilyen szini lehet).

HAZIORVOS:

Amikor ez a figura meggyogyit egy
beteget, meggyégyit egy maésik
beteget is egy lépésben, aminek 4-
es, 5-0s, vagy 6-0s értéke van
(b&rmilyen szint lehet).

Ebben a forduldban, 1 elhanyagolt

@ z6ld szind beteg éllapota nem romlik

a kérhazadban.

Ha a legtobb beteget te engeded el
ebben a forduldban, tovabbi 1 pontot
szerzel.
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